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Αγαπητοί αναγνώστες, 

όταν θα διαβάζετε αυτό το σημείωμα, Θα έχει ήδη περάσει το Πά¬ 
σχα το οποίο σας ευχόμαστε (έστω και κυριολεκτικά κατόπιν εορτής!) 
να το έχετε περάσει όμορφα. Τώρα λοιπόν που από το αρνάκι δεν έχει 
μείνει παρά μόνο η ανάμνηση (εκτός και αν πήρατε κανένα 20 κιλά και 
το τρώτε ακόμη) και ο καιρός αρχίζει πια να θυμίζει καλοκαίρι έρχεται 
η στιγμή που όλοι μας κάνουμε κάποιον μικρό απολογισμό του χειμώ¬ 
να που έφυγε (φαντάσου τώρα, όταν κυκλοφορήσει το περιοδικό να 
χιονίζει!). 

Εντάξει, για κάποιους από σας ο απολογισμός αυτός σημαίνει εξα¬ 
ντλητική δίαιτα και γυμναστική για να μπορέσετε να εντυπωσιάσετε 
στις παραλίες. Αλλά ας σταθούμε λιγάκι πιο σοβαρά σε αυτή την εναλ¬ 
λαγή χειμώνα-καλοκαιριού που συμβαίνει συχνά στη ζωή μας (και δεν 
εννοώ μόνο τις εποχές του χρόνου). Για τους περισσότερους ανθρώ¬ 
πους ο χειμώνας αντιπροσωπεύει μια περίοδο "λήθης". Ενα χρονικό 
διάστημα που αφήνουν να περάσει χωρίς να κάνουν τίποτα ή κάνο¬ 
ντας πράγματα που δεν τους ικανοποιούν. Εμείς εδώ φυσικά δεν θα α¬ 
ναλύσουμε γιατί ή πως ξεκινάει μια τέτοια εποχή. Ισως φταίει κάποια 
λανθασμένη επιλογή μας, ίσως φταίνε παράγοντες που δεν ελέγχο¬ 
νται από εμάς, ίσως σε τελική ανάλυση αυτές οι περίοδοι όπως και ο 
πραγματικός χειμώνας είναι απλά ένα μέρος της ζωής μας που πρέπει 
να περάσουμε. Οπως και να έχει το πράγμα όμως είναι λάθος να τη 
χαρακτηρίζουμε μια “νεκρή" εποχή. Οι χειμώνες αυτοί μπορούν να α¬ 
ποτελόσουν μια εποχή πολύ πιο χρήσιμη για όλους μας από ότι τα κα¬ 
λοκαίρια. Μας δίνουν την ευκαιρία να βρεθούμε λίγο πιο κοντά στον ε¬ 
αυτό μας, λίγο πιο μόνοι ίσως αλλά και λίγο περισσότερο εστιασμένοι 
στην πραγματικότητα χωρίς τους “αντιπερισπασμούς του καλοκαιρι¬ 
ού". Και τελικά τι γίνεται; Πολλοί αυτή την κατάσταση την αντιμετωπί¬ 
ζουν αρνητικά και σαν τις χελώνες κλείνονται στο καβούκι τους, πέ¬ 
φτουν σε λήθη. Λοιπόν αυτό δεν ωφελεί ιδιαίτερα. Αστε που μπορεί 
να την πατήσετε όπως μια χελωνίτσα που είχα κάποτε, που ξύπνησε 
στη μέση του χειμώνα επειδή την είχαμε ξεχάσει δίπλα στο καλορι¬ 
φέρ! Μετά κάναμε αμάν να την ξυπνήσουμε την άνοιξη γιατί δεν το πί¬ 
στευε ότι είχέ έρθει πραγματικά! Μην πάθετε το ίδιο. Επιπλέον σας 
διαβεβαιώ ότι το πιο χρήσιμο εργαλείο που διαθέτετε, το μυαλό σας, 
λειτουργεί καλύτερα το χειμώνα. Χρησιμοποιήστε το. Μην περιμένετε 
να βρείτε κάποιο γυμναστήριο που θα το φέρει σε φόρμα μέσα σε μια 
βδομάδα ή κάποια θαυματουργή δίαιτα που θα σας βοηθήσει να διώ¬ 
ξετε τη σκουριά που έχει συσσωρευτεί από ένα χειμώνα λήθης. Θα 
μου πείτε πως τα θυμήθηκα όλα αυτά τώρα που πλέον τελειώνει ο χει¬ 
μώνας; Μάλλον κάποιος ξέχασε να ανοίξει το καλοριφέρ νωρίτερα! Κα¬ 
λό καλοκαίρι. 

Χρήστος Γληγόρης 
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ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΤΑΞΙΑΡΧΙΕΣ 


Στις αρχές του 1996, η ΙπίθΙ παρουσίασε ίσως μια από τις πρώτες βασικές αλ¬ 
λαγές στο σετ εντολών των 80x86 επεξεργαστών, το ΜΜΧ. Ο λόγος που ώθη¬ 
σε την ΙπίθΙ σε αυτή την πράξη, ήταν οι αυξανόμενες απαιτήσεις σε υπολογι¬ 
στική ισχύ. Το ΜΜΧ (ΜυΙϋΜθάϊΒ θΧίθπίίοηε), συμπληρώνει το σέτ εντολών 
των Ρθπίίυπι και Ρβηίίυπι ΡΠΟ επεξεργαστών, προσφέροντας 57 νέες εντο¬ 
λές και 8 επιπλέον 64μπιτους καταχωρητές. Οι εντολές του καλύπτουν ένα 
μεγάλο εύρος πράξεων όπως αριθμητικές, λογικές, συγκρίσεις, μεταφορές 
κ.λ.π. Πολλά από τα σύγχρονα παιχνίδια πρόκειται να υποστηρίξουν το ΜΜΧ, 
όπως για παράδειγμα το ΡΟΩ (ταοίπη), το ΩπτθΒΐ και το ΠβόβΙ Μοοπ Πίείπρ 
(άοοπι οΐοηβε). 

Ωστόσο δημιουργείται ένα μεγάλο ερωτηματικό, που αφορά τη σχέση του ΜΜΧ 
με τις άβτάννΒτβ 3Ω ΒοοθΙβτΒίβά κάρτες γραφικών. Εφόσον και οι δύο αρχιτε¬ 
κτονικές έχουν σαν στόχο να επιταχύνουν τα γραφικά, ποια από τις δύο θα ε¬ 
πικρατήσει στη βιομηχανία παιχνιδιών; Μελετώντας όμως καλύτερα το ΜΜΧ, 
μπορούμε να καταλήξουμε σε μια προφανή απάντηση: συνεργασία! 

Το ΜΜΧ θα μπορέσει να επιταχύνει σημαντικά τις ρουτίνες των 3Ω γραφικών, 
που απαιτούν μαθηματικό υπόβαθρό. Φανταστείτε, ταχύτατες ΜΜΧθά ρουτί¬ 
νες για τη διαχείριση πινάκων - διανυσμάτων και Ματάννατθ ΒοοθΙβτΒίθά ρου¬ 
τίνες για την απεικόνιση των γραφικών. 

Παρά το γεγονός ότι αναφέρεται στον όρο πιυΙίΐπίθάϊΒ, η ΙπίθΙ αναφέρει κατη¬ 
γορηματικά πώς δεν επιταχύνει αποκλειστικά τα γραφικά, αλλά κάθε τομέα 
που πρόκειται να το χρησιμοποιήσει. Οι 57 εντολές του ΜΜΧ μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν σε κάθε είδους εφαρμογή, από ερτθΒάείιβθί έως και παιχνί¬ 
δι. Για παράδειγμα, φανταστείτε ένα φίλτρο σε ένα πρόγραμμα επεξεργασίας 
γραφικών, που προσθέτει "θόρυβο" σε μια εικόνα. Χρησιμοποιώντας μια εντο¬ 
λή του ΜΜΧ, (την ραάά) που τρέχει σε έναν κύκλο μηχανής, μπορούν να φιλ¬ 
τραριστούν 8 ρϊχθίε ταυτόχρονα. Αντίθετα, ένας επεξεργαστής χωρίς ΜΜΧ 
θα χρειαστεί πολύ περισσότερους κύκλους μηχανής, για τα οκτώ ρίχθίε. 

Η ΙπίθΙ έπραξε πολύ σωστά, συμπληρώνοντας το σετ εντολών των Ρθπίίυπι με 
το ΜΜΧ, αφού με αυτό τον τρόπο εναποθέτει στο εοϊίν/Βτβ το κυριότερο έρ¬ 
γο, την επιτάχυνση των εφαρμογών. Είναι πλέον σίγουρο, ότι όσο θα περνά ο 
καιρός και θα αυξάνεται η τεχνογνωσία πάνω στο ΜΜΧ, οι προγραμματιστές 
θα εφευρίσκουν νέα κόλπα ώστε να αυξήσουν την ταχύτητα των προγραμμά¬ 
των τους, που είναι βασισμένα στο ΜΜΧ. Είναι ένας έμμεσος τρόπος της 
ΙπίθΙ να δηλώσει, πώς τελικά όλα θα πρέπει να εξαρτώνται από ένα καλογραμ¬ 
μένο εοίίννατθ, το οποίο φυσικά θα βασίζεται σε γρήγορες εντολές όπως αυ¬ 
τές του ΜΜΧ. 

Από την άλλη μεριά η επιτάχυνση των γραφικών αποκλειστικά από το Πατά- 
ννατβ, μπορεί να αυξάνει σημαντικά τις επιδόσεις, δένει ωστόσο τα χέρια των 
περισσότερων προγραμματιστών. Κοινότυπες κλήσεις σε βιβλιοθήκες (ΑΡΓε 
κατά την ορολογία των Μϊπάοννε), όπως για παράδειγμα Ωίτθθί3Ω ή ΟροπΟί., 
που κανείς δεν ξέρει τί γίνεται στον κώδικα τους, δεν δελεάζει τους ικανούς. 
Οπως λέει και ο ΜϊοΗθΙ ΑΡγββΗ (θέλετε βιογραφικό: γράφει στο Ωτ Ωοόόε, έ¬ 
χει γράψει διάσημα βιβλία όπως το Ζβπ ΟΙ ΟτΒρΗϊοε, Ζβπ Οί Οοάβ 
ΟρίίπηίζΒίίοπι, ανήκει στην ομάδα που ανέπτυξε το ΟυαΙίβ, είναι ο εφευρέτης 
του Μοάθχ, κ.λ.π) ο καλύτερος οοάβ ορίίπηίζθτ βρίσκεται λίγο πίσω από τα... 
μάτια μας. 


ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΧΡΥΣΟΧΟΥ 




Υπολογιστές 

Περιφερειακά 

Αναλώσιμα 


ί>/ 1 (ίί \τ*αΪα 


εοτηρυίβΓί & $οίίννατβ 


- Ανταλλαγές 

- Προγράμματα 

- ΡΟ-ΟΩ Οατπθ5 


ΒΑΡΕΘΗΚΑΤΕ ΝΑ ΠΑΙΖΕΤΕ ΜΕ ΑΝΤΙΠΑΛΟ ΤΟ ΧΑΖΟ ΡΟ ΣΑΣ? 


Ελάτε να παίξετε με αντιπάλους τους φίλους σας, τα αγαπημένα σας ς)αηηβ$, στο σύγχρονο τοπικο 
δίκτυό μας, χωρίς ούνδεση Γηοάβιπ, και επιτέλους δείξτε τις πραγματικές σας ικανότητες!!! 

Συνεχείς διαγωνισμοί στα Ρβό ΑΙβτί, \Λ/ατεταίί, Οοογτϊ, 3ϋ ΟυΚβ, ΟυαΙτβ κτλ με πλούσια δώρα. 

ΔΗΛΩΣΤΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΩΡΑ!!!! 


■I 


Επίσης, παίξτε σε μας όποιο ςαιτιβ θέλετε, διαλέγοντας από την πλουσιοτάτη συλλογή μας... 


ΡΕΝΤΙΙΙΜ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 


ΙΝΤΕί: Ρβπίίυπη 150, 16ΜΒ Ρατη, 2.50Β Ηόό, Οό-τοηη 16χ, $νρα 53 64ν+2ΜΒ, 

Ρόό 1.44, Μοηίίοτ 15 ”οοΙογ όίς, Μίόί ίοννβτ, Μου$β, Κβγάοατό 104 Κ©ν 
ΔΩΡΟ $ουηόάΙα$ίβτ ΥΑΜΑΗΑ, $ρβαΙ<θτ$, ηηίε, ηηου$θ ραό. 315.000 

ΟΥΚΙΧ Ρβπίίυπη 133 +, 16ΜΒ Ρατη, 1.3ΘΒ Ηόό. Οό-τοηη 12χ, 5νςα 53 -64υνπ|Ρ 
Ρόό 1.44, Μοηίίοτ 14” εοΙοτ, Μίόί ίοννβτ,Μου$β, Κβγάοατό 104 Ι(θγ$, 
ΔΩΡΟ $ουηόΡΙα$ίβτ ΥΑΜΑΗΑ, $ρβαΙ<βτ$. τηίε, τπου$β ραό. 270.000 



λ’τϊ ι·:ν.\η\\ ν 


ΚχυχΗ ΚΗΙ η ϋβκίΓΟ} 1 
ΧοηγηΙϊ 
ΚθιΙ ΑΙειΊ 
\¥3γ ννΐηά 
δςΓ63Π16Γ 2 
\Ϊ38ΐεΓ οΓ Οποη 2 

Ρ3ΠΖ6Γ βΓββΟη 
Τοοη δίηιοΚ 
ΚΑΜΑ 


7.300 
7.600 
8.800 

8.300 
8.200 
8.000 
7.400 
8.500 
8-300 


ΡΟ ΟΟ ΘΑΜΕ5 



ΣΥΝΕΧΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΣΕ ΤΙΤΛΟΥΣ 
ΚΑΙ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ!!! 

ΤΙΤΛΟΙ ΑΠΟ 2.500 !!! 



ΤΐπιεΙβρχε 

9.700 

Κι·3ΐηΐϋ οί Η3ΐιη(ΐη£ 

8.400 

Βι-οΚεη δτνοπΐ 

7.600 

Γβΐΐεη Ηβνεη 

9.700 

Νΐηε 

0311 

ΤΗεηιε Ηο$ρϊΐ3ΐ 

0311 

ΙλπίΙί^ΙιΙ Οοηίΐΐεΐ 

0311 

ΑΤΡ ΟοΙΟ 

0311 

Ροη^Οο^ν Οοΐά 

0311 


ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΑ 

- ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΟΡυ ΙΝΤΕί 133 + ΡυΝ 

19.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 50ΝΥ 1005Χ 15” 

105.000 

ΟΡυ ΙΝΤΕί 166 + ΡυΝ 

76.000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 17” ίΙΟΟΜ 

116.000 

ΗΩΩ ΟυΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑίί 1,2 0Β 

50.000 

5Ν/ΟΑ ΟΙΑΜΟΝϋ 30 2240 

21.000 

ΗΩΩ ΟϋΑΝΤυΜ ΡΙΡΕΒΑίί 2.5 0Β 

61.000 

ΖΙΡ 100ΜΒ ΡΑΡ. ΕΧΤΕΡΝΑί 

42.000 

ΗΩΩ ΟυΑΝΤυΜ ΒΙΟΡΟΟΤ 4.3 6Β 

75.500 

00 Τ05ΗΙΒΑ 12Χ 

27.000 

ΜΟΩΕΜ δίΙΡΡΑ 33.6 ΡηΡ ΙΝΤ 

50.000 

ΟΟΟΟίϋδΤΑΡ 8Χ 

24.500 

ΜΟΩΕΜ υδ. ΡΟΒΟΤΙΟδ 14.4 ΙΝΤ 

12.000 

5ΟΙΙΝ0ΒίΑ5ΤΕΡ 16 ΥΑίυΕ 

Ιθ.000 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΤΙΜΕΣ ΤΟΙΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ. ΧΩ ΡΙΣ ΦΠΑ 18%. ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 

ΛΥΚΟΥΡΓΟΥ 46 Ν.ΙΩΝΙΑ-ΤΗΛ/ΡΑΧ = 2719923 - 4 ( ΣΤΑΣΗ ΗΣΑΠ ΠΕΥΚΑΚΙΑ ) 







































Κάμπινγκ Αγία Αννα 

Το κάμπινγκ Αγία Αννα της Β. Εύβοιας, ξεκίνησε ένα πρω¬ 
τοποριακό πρόγραμμα εκμάθησης Ηλεκτρονικών υπολογι¬ 
στών. Εκεί, ειδικοί εκπαιδευτές θα αναλάβουν την εκπαίδευ¬ 
ση των παραθεριστών σε θέματα Πληροφορικής και θα τους 
φέρουν σε επαφή με τους Ηλ. λ'πολογιοτές δίνοντας τους το 
ουσιαστικό ερέθισμα για να συνεχίσουν... 

Και επειδή το καλοκαίρι είναι... καλοκαίρι, όπιος και να το 
κάνουμε, το κλαμπ Π|>οσ φέρει μαθήματα κολύμβησης σε πι¬ 
σίνα ημιολυμπιακών διαστάσεων και οργάνωση αγώνων μπά- 
σκετ, βόλεϊ, ποδηλάτων, πινγκ πονγκ και σκάκι. 


$6Π/ίΓ ΡγΙογ 1$ 1$ Οφίίΐΐ 

Η Ι)ίςάΐ;ι1 ανακοίνωσε πριχπρατα τα απο- 
τελέσματα που πέτυχε τρέχοντος τα 
ΒεηοΙιηΐΗί Εχ "ΝοίυΒυικΗ" για τα λνίικίοιν» 
ΝΤ. Σύμφωνα με τα αποτελέσματα, η σει¬ 
ρά 5ει νυΓ5 Ρποεΐ* ΖΧ6000 τοποθετείται 
στην κορυφή της απόδοσης. Το σύστΐ]μα 
δοκιμής περιλάμβανε τον «π νεε Ρποιίχ 
ΖΧ6200 ΜΡ με 1 και δύο επεξεργαστές 
Ρεπίίυιπ ΡΚΟ. 

Η οικογένεια του Ρποπ5 περιλαμβάνει τις 
σειρές ΕΧ, ΧΕ, ΜΧ, ΗΧ και ΖΧ με επε¬ 
ξεργαστές οι οποίοι ξεκινούν από απλό 
Ρειπίιιιη μέχρι Ρεηΐίυηι ΡΚΟ. Τα προϊό¬ 
ντα της ϋί§ίΐίΐ1 διανέμονται και υποστη¬ 
ρίζονται στην Ελλάδα από την Ιπίο-ζ)ιικι. 



ΑΜ 0 Κ 6 

Η ΑΜϋ παρουσίασε πρόσφατα 
έναν νέο επεξεργαστή της, τον ΑΜϋ 
Κ6, ο οποίος τρέχει στα 233 ΜΗζ 
και προσφέρει συμβατότητα με την 
6η γενιά ΟΡΙΓ*. Ο ΑΜϋ-Κ6 ξεκί¬ 
νησε από την ΝεχΟεπ, με την επω¬ 
νυμία Νχ686. Οταν όμως η ΑΜϋ 
αγόρασε την ανταγωνίστρια εται¬ 
ρεία, ο επεξεργαστής μετονομάστη¬ 
κε σε ΑΜϋ Κ6. 

Το ολοκληρωμένο κατασκευάζεται 
σε ανάλυση 0.35 ηιϊογοπ$, με πέντε 
μεταλλικά στρώματα. Εχει 20% μι¬ 
κρότερη επιφάνεια από ότι ο 
Ρεπίίιιπι ΡΚΟ, ενώ διαθέτει 3.3 
εκατομμύρια Ιγ3Π5Ϊ8(ογ$ περισσό¬ 
τερο (8.8 στο σύνολο). Οπως και ο 
Ρεηίίυπι ΡΚΟ, ο ΑΜϋ Κ6 χρησιμο¬ 
ποιεί πολλά στοιχεία από την ΚΙ50 
αρχιτεκτονική, αφού αποκωδικο- 
ποιεί τις χ86 εντολές σε απλούστε- 
ρο μικροκώδικα. Ο ΑΜϋ Κ6, υπο¬ 
στηρίζει και την τεχνολογία ΜΜΧ, 
η οποία περιλαμβάνει 57 νέες εντο¬ 
λές στο ϊη$(ηιε(ϊοη *εΙ του επεξερ¬ 
γαστή. 


1ηί6ΓΠ6ΐ ΕχρΙοΜ 3,02 

Η ΜίοπκοΓι πριν από λίγο καιρό παρουσίασε μια νέα έκ¬ 
δοση του Ιπίει πεί ΕχρΙοιυι , η οποία πρόκειται να διορ- 
θ<ίχιει ένα "μικρό” Βιι§ του συγκεκριμένου π|χ>γ|χίμματος. 

Η έκδοοη 3.02 περιέχει ένα 6ιι§-Γϊχ, το οποίο επιδιορθώ- 
νει κάποιες ακαταστασίες του συστήματος ασφαλείας. 

Με βάση το πρόβλημα αυτό, ο Εχρίοιετ άφηνε κάποια 
"άγνωστα" για τον χρήστη π|Χ)γ[Χ<μματα να εκτελεστούν, 
αυξάνοντας την πιθανότητα, του να χάσει ο χρήστης τα 
δεδομένα του. Μάλιστα, η πιθανότητα αυτή γίνεται πολύ 
μεγάλη όταν έχουμε να κάνουμε με το μεγάλος πλήθος 
πληροφοριών του δικτύου και τις επιθετικές διαθέσεις πολλών χρηστών. ΓΙέρα από 
το συγκεκριμένο Βιι^-Γίχ, ο Εχρίοι ετ 3.02 προσφέρει και μερικά πλεονεκτήματα όπως 
πολλαπλούς ρτοχν «ετνεπ, και πολλαπλά οοπΓί^ιπΉΐΐοπς. 


ΕΙεοίΓοηίς Αγϊ$ 

Η ΕΙεείπ,ηΐε Ατίχ ανακοίνωσε πώς Οα ξεκινήσει τη διάθεση των "Αάναηεεά 
Ταυίϊεβΐ Ρϊ^ίΠεεκ Οοΐά" κιιι "Εοηΐ'Βονν Οοΐιΐ" της^ηβ’χ ΕοιηΒιιΐ δΐπηιΐιιΐίοηχ. 
Το ΛΤΚ ΟοΙά συνδυάζει το ΑΤΚ και το ΝΑΤΟ Εί^Ιπεε με υποστήριξη μέχρι 
και -I ίηίοτπβΐ ρίκγετχ. Ακόμα περιλαμβάνει έντεκα μοντέρνα αεροπλάνα, 
τρεις χάρτες και 120 αποστολές στην Αίγυπτο, τη Βαλτική και Ρωσία. Οι 
παίκτες μπορούν να δημιουργήσουν και τους δικούς τους χάρτες. 

Το ΕοπίζΒοΗ· ΟοΙά 0« περιέχει το ΛΟ-641) Εοπ£6ο\ν χΐιπιιΐιιΐοτ και ορισμένα 
νέα στοιχεία από το "ΕΙίΐχΗ Ροΐπΐ Κοτβ»" αάιΐ-οπ ραυΚ. Στο σύνολο του Οα 
διαθέτει 400 αποστολές και ιστορικές εκστρατείες όπως η "Ορεεαίίοπ ϋεχει ΐ 

δίΟΓΙϋ". 














ΡβρρβΓ δ αλλά όχι Κώ Ηο( 0% 

Η εταιρεία Ρεερεε’ϊ ΟΗοχΙ, εκτός από παράξενο όνομα έχει 
φτιάξει και ένα αρκετά πολύ παράξενο - αλλά διασκεδα- 

στικό - «οίΐινΒΓε. Ο 


' 


λόγος γίνεται για το 
ΑΟΤ 3, ένα πρόγραμ¬ 
μα που δημιουργεί 
φωτορεαλιστικές 
απεικονίσεις προσώ¬ 
πων. Το ΑΟΤ 3, είναι 
βασισμένο στην τεχνο¬ 
λογία ΑνβΐΗΓ και μπο¬ 
ρεί να δημιουργήσει 
πρόσωπα αποτυπώνο- 
ντας τους οποιοδήπο- 
τε συναίσθημα επιθυ¬ 
μεί ο χρήστης. Το 
5θίΐιν3Γβ αυτό θα χρη¬ 
σιμοποιηθεί από πολ¬ 
λούς κατασκευαστές 
παιχνιδιών, για τη δη¬ 
μιουργία των χαρα¬ 
κτήρων τους. 


ΜΜΧ ιιρρηάβ 

Η ΙπΙεΙ πρόσφατα ανακοίνωσε ορισμένους νέους 
ΟνεεΠείνε επεξεργαστές, οι οποίοι θα υποστηρί¬ 
ζουν την αρχιτεκτονική ΜΜΧ. Οι επεξεργαστές αυ¬ 
τοί επιτρέπουν την άμεση αναβάθμιση του συστή¬ 
ματος, γλιτώνοντάς σας από τη χρονοβόρα διαδι¬ 
κασία της πώλησης. Ο πρώτος από τους ΟνεεΌεϊνε 
θα επιτρέψει στους κατόχους Ρ75 και Ρ90 να προ¬ 
σεγγίσουν την ταχύτητα των Ρ125 (θεωρητικά) και 
Ρ150 αντίστοιχα. Ο δεύτερος Ονεεϋείνε θα ανεβά¬ 
σει τους Ρ100 στην 
ταχύτητα των 166 
ΜΗζ. Εκτός από 
ταχύτερο ρολόι και 
συνεπώς επεξεργα¬ 
στική ισχύ, οι νέοι 
Ονεεϋεϊνε θα μπο¬ 
ρούν να προσφέ¬ 
ρουν και τις ΜΜΧ 
επεκτάσεις. Σύμφωνα με την ΙπΙεΙ, οι επεξεργαστές 
που υποστηρίζουν το ΜΜΧ (προσφέρει 57 επιπλέον 
εντολές στο ίηβίεαείίοπ βει των 80x86 επεξεργα¬ 
στών), θα μπορούν να επεξεργαστούν μέχρι και 6 
φορές ταχύτερα τα γραφικό. Το 3ΐκ1ϊο ρΐ3γ1>3ε1ι και 
τα 3ϋ γραφικά θα γίνουν τρεις φορές ταχύτερα. Το 
υπόλοιπο βοΓίτνβεε που δεν χρησιμοποιεί τις επε¬ 
κτάσεις ΜΜΧ, θα τρέχει 20% ταχύτερα λόγω κάποι¬ 
ων βελτιώσεων στην αρχιτεκτονική των Ονεεϋείνε. 
Το άσχημο νέο για τους χρήστες μικρότερων υπο¬ 
λογιστικών συστημάτων όπως Ρ60 ή 486, είναι ότι 
δεν θα υποστηρίζεται το ΜΜΧ στο Ονεεάεϊνε. 




5ρ&« ΟΛ 360 

Ενα αρκετά παράξενο 
περιφερειακό μας πα¬ 
ρουσιάζει η δρπεείεε 
ΙΜΟ. Πρόκειται για 
ένα διαστημικό 
’}ον8ΐίο1ι", το οποίο 
μάλλον έχει προ¬ 
ελθεί από την ται¬ 
νία "Η οδύσσεια 
του διαστήματος 
2001". Αποτελείται 
από μια λαστιχένια σφαίρα που 
μπορεί να αποδώσει έξη βαθμούς 
ελευθερίας στην κίνηση του παί¬ 
κτη, αλλά και ειδικούς άεΐνεεί που 

εξασφαλίζουν τη σωστή λειτουργία. Η εταιρεία έχει κάνει και δια¬ 
φημιστική καμπάνια στο ΜΤΫ, για το συγκεκριμένο προϊόν. 


Ρπτηβχ δοβηηβΓ 

Η Β5Ι (Βιΐ8Ϊηε5$ δγβίετηβ Ιη(εΓη3(ϊοη3ΐ), ανέλαβε τη διάθεση 
των προϊόντων της εταιρείας Ρείπιβχ, που κατασκευάζει 
δοβηηεΓ για όλες τις κατηγορίες καταναλωτών με συνοδευτι¬ 
κό δοΓίτνβεε το Κεβώείι Οεεείι ΟΟΚ. Τα μοντέλα ϊεβηπεΓ που 
διαθέτει είναι το 0οπιρ3θ( 4800 ϋίεεεϊ (1 ρ3$$, 300x600 άρϊ, 
24 6ίΐ εοΐοε, Α4 ΡΙβΙδειΙ) στις 79.000 δρχ, το Οοΐοε Μοδίΐε 
ϋϊεεεί ( 1 ρ355 πιοδίΐε, 24 δίΐ εοΐοε, 400 άρϊ, περιοχή σάρωσης 
10x15 επί) στις 41.500 δρχ και το Οοΐοε Ηαπά δεβππεε (24 δίΐ 
εοΙοΓ, 800 άρϊ) στις 28.000 δρχ. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες επικοινωνήστε με την ΒδΙ στο 6549107 ή στη σελίδα 
τννντν0.ηβ1οε.§ε /6*ϊ /δώ.Ηίπι 


Ζίοον 

Η δΗβεετνβεε έκδοση του παιχνιδιού Βίοοά, της ΜοποΙΐΐΗ 
Ρεοείυείΐοπβ, έσπασε το ρεκόρ των άοννπίοαείδ. Στο διάστη¬ 
μα μιας βδομάδας, από τότε που πρωτοπαρουσιάστηκε στο 
ίπίεεπεί, το Βίοοά είχε 200.000 άοτνπίοβάς. Το συγκεκρι¬ 
μένο παιχνίδι ήταν ένας από τους πολυαναμενόμενους 
τίτλους του 1997. Η ηχητική υπόκρουση της ΟεϊςϊηΒΐ έκδο¬ 
σης του παιχνιδιού θα αποτελείται από Ιε3ε1« του συγκρο¬ 
τήματος Τγρε Ο Νε§3(ίνε. 















Συνεργασία Μ$ και ΕΑ 



|6αμεΡαο Ρκο 



Η Αί1νΗΐκτ(1 (*Γ<ινΪ5 υπέ¬ 
γραψε συμφωνία με την 
ΕΙυυίΓοηκ Απε, ώστε να 
αποκτήσει το δικαίωμα να 
χρησιμοποιεί το Ιο^ο της ΕΑ 
σε ορισμένα από τα 
ΗίπΙτνβΓε προϊόντα της. 
Ηδη ορισμένες εκδόσεις το>ν 
ί'.Ητηερίΐά Ρτο και ('.τΐρ 
Οππιυ δνεΐυηι έχουν παρου¬ 
σιαστεί με το σήμα της ΕΑ. 
Είναι η π ροπή φορά που η 
ΕΙεοίΓοπίυ ΑΐΤ διαθέτει το 
σήμα της σε έναν τρίτο κα¬ 
τασκευαστή. (Εδώ που τα 
λέμε, η Οπινίε δεν είναι 
όποια και όποια!). 


ϊϊ/Ιυ; υϋϋ 


ΖρϊΌΐι : 

Ο Ερεοη δίχΐιικ 800 είναι ένα 
από τα νεότερα μοντέλα της 
Ερεοη, που μάλλον απευθύ¬ 
νεται περισσότερο για το 
γραφείο και λιγότερο για το 
σπίτι. Μοιάζει αρκετά με το 
δίχΐιιχ 600. είναι ταχύτερος 
αλλά χρησιμοποιεί τους ίδι¬ 
ους άηνβτε. Μπορεί να δε¬ 
χτεί 100 σελίδες απλού χαρ¬ 
τιού Α4 ή 30 σελίδες ^Ιοεεν 
υψηλής ποιότητας. 



Τ’ αγα8ά κχώνται..,. και χωρίς κόπο!!! 

Το κατά πόσο τα κομπιούτερ έχουν βκλτιώοκι τη ζωή μας, τόσο ως προς τη νοητική ικα¬ 
νότητά όσο κι ιός προς την ταχύτητα των αντανακλαστικών μας, είναι ευρέως γνωστό. 
Βέβαια η δυσάρεστη εμπειρία του πόνου που αισθάνεται κάποιος μετά από ώρες δου¬ 
λειάς πάνω σ’ ένα κακώς σχεδιασμένο πληκτρολόγιο, αυτό κι αν είναι γνωστό! Ενα νέο 
πληκτρολόγιο από ιην (!1κ·ιτν, το Εε^οΡΙιιχ υπόσχεται τον πιο σύγχρονο εργονομικό 
σχεδίασμά. Σαν απάντηση στο Χιιΐιιπιΐ ΚυνΙχωιτΙ τΐ]ς ΜίιτκοΙ ι, το ΕεςοΡΙικ ουσιαστι¬ 
κά χωρίζεται σε δύο μέρη. Λυτό δίνει τη δυνατότητα στους καρπούς σας να δουλέψουν 
στο πληκτρολόγιο από μια γωνία, την οποία οι ειδικοί θεωρούν ότι μειώνει τα συμπτώ¬ 
ματα του συνδρόμου Κ81(σύνδρομο που σχετίζεται με πόνο στους καρπούς που οφείλο¬ 
νται στην πληκτρολόγηση). Το πληκ ηκιλόγτο αυτό έχει τη δυνατότητα να κναοηκωθεί 
πολύ ή και να ευθυγραμμιστεί τελείως. Για να δοκιμαστεί εργαστηριακά, η (!ΐκ·π ν πή¬ 
γε αυτό το πληκτρολόγιο στο Τυυΐιηίαιΐ Ι'ηίνυιείΐν στο Μόναχο. Ειδικά τεστ στους μύες. 
που ονομάζονται ηλεκτριμυογραφικές "αναγνώσεις" μέτρησαν την πίεση που δέχεται το 
στόμα όταν η δακτυλογράφηση διαρκεί πολύ. Λιιοδείχτηκε επίσης ότι με το πληκτρολό¬ 
για αυτό μειωνόταν η πίεση κι ο πόνος, ειδικά στα επίμαχα σημεία, καθώς επίσης απ’ 

.αυτή την έρευνα του Μονάχου προέκυψε ότι 
και η πνευματική υγεία των χρηστών ήταν σε 
πολύ καλύτερη κατάσταση. 

I Ιρέπει βέβαια να θυμόμαστε ότι, ανεξάρτη¬ 
τα από το τί πληκτρολόγιο χρησιμοποιούμε, 
οι ειδικοί έχουν αποφανθεί ότι τα συχνά δια¬ 
λείμματα (περίπου πέντε λεπτά κάθε ώρα) και 
η σωστή στάση του σώματός μας είναι οι μό¬ 
νοι τρόποι που θα μας σώσουν από τον πόνο. 



Νέα για παιχνίδια 


• Η 1(1 εοΙΙκαιβ παρουσιάζει ένα νέο αόό-οη για το γνωστά 
της παιχνίδι ΟυβΚβ. 0 λόγος γίνεται για το Ουαλβ Μί$$οπ 
Ραελ Νο 1, το οποίο θα προσφέρει περισσότερες θανατη¬ 
φόρες αποστολές! Για περισσότερες πληροφορίες επισκε- 
φτείτε το είΐβ της ίό. 

• Η ΙπΙβτρΙαγ αποφάσισε νο δώσει μια δωρεάν έκδοση του 
παιχνιδιού της. Μ.Α.Χ: Μβοάαπίζβά ΑεεαυΙΙ & ΕχρΙοταΙίοπ, 
σε άλους τους ραπίστε που δουλεύουν στο πεντάγωνο της 
Αμερικής. Εάν ωστόσο τύχει να δουλεύετε και εσείς εκεί, 
και θέλετε μιο όστπο έκδοση, τότε μπορείτε να γράψετε στην 
εξής διεύθυνση: ΙηΙστρΙαγ, ΑΜπ: βτίαπ Ρετρό, 16815 νοπ 
Κ3ΤΠΊ3Π Ανσ., Ιτνίπβ ΘΑ 92606. Εάν ωστόσο δεν δουλεύετε 
στο πεντάγωνο, τάτε καλύτερο νο αποφύγετε την επαφή 
αυτή. Η ΣΙΑ παραφυλά. 


• Η ΑΤΙ έφτιαξε μια νέα ειδική έκδοση του βυεόγ της Αοεο- 
Ιαόσ, για 1Λ/ίηόοκ$ 95. Το $υρβτ Βυεόγ αξιοποιεί πλήρως τις 
δυνατότητες του ϋιτεεΙΧ και τις δυνατότητες των αεεσΙσταΙσό 
ΑΤΙ καρτών που πρόκειτοι νο κυκλοφορήσουν. Στο $υρστ Βυ$- 
όγ, θο πρέπει νο βάλετε τα δυνατά σας να εξοντώσετε τους 
εξωγήινους που έχουν σον στόχο να καταστρέφουν τη γή. 


·*·*■■ 



• Η ΝοναΙορίε υπέγραψε 
συμφωνία με την υπηρεσία 
στρατιωτικής αεράμυνας των 
Η.Π.Α. Μέσα από αυτή τη συ¬ 
νεργασία, η ΝοναΙορίε θα επι¬ 
διώξει να αυξήσει τον ρεαλι¬ 
σμό των ποιχνιδιών της. 


• Αλλο ένα γεγονός μας 
προϊδεάζει ολλά και δελεά¬ 
ζει για την απόκτηση θύΟ 
ότίνσ. Η (Λ/βείκοοό πρόκειται 
να παρουσιάσει το θοπππαπό 
& ΟοπηυβΓ σε θνο Ιοππαΐ. Πώς θο αξιοποιήσει άραγε την 
τεράστια χωρητικότητα των 4,7 0Β; 



• Η 6Τ ΙπΙβταείίνβ πρόκειται να παρουσιάσει 
έναν νέο τίτλο της 50 ραπιβε, το ΜίΙΙβπΙυπι 
Ρουτ: Τάβ ΗίρΙιΙ. Η συμφωνία της με την 50 
ραιπβε, δίνει άλα τα δικαιώματα της τωρινής 
έκδοσης του παιχνιδιού καθώς και συνεχειών 
που πρόκειται να εμφανιστούν στην 6Τ. Εκτός από την 50, 
έχουν γίνει συμφωνίες και με άλλες εταιρείες όπως την ίό, 
την 30 τοαίπιε, την ΗίρποΙίε και την $εανβπρβΓ. 



• Η ΕίοεΙτοπίε Ατίε πρόκειται να πα¬ 
ρουσιάσει ένα νέο αθλητικό παιχνί¬ 
δι. το ΤτίρΙβ ΡΙαγ 98. Το παιχνίδι που 
βασίζεται στο άθλημα του όαεβόαΙΙ 
διαθέτει μιο εντελώς νέα 3ό ρταρ- 
Ηίε$ οπρίπε, Γβπόετβό γραφικά, καλύτερο ΑιΚίείαΙ ΙπΙεΙΙίροπεο 
και δυνατότητα να παίξουν δύο παίκτες ταυτόχρονο. 

• Το Οατλ νβπρβαποβ 
είναι ένα νέο 30 αείί- 
οπ παιχνίδι που κατα¬ 
σκευάζεται για τα Μ/ίηόο\ν$ 95 και υποστηρίζει την τεχνο¬ 
λογία του ΜΜΧ. Ανήκει στην κατηγορία των εοπιάαΙ ραιπβε 
και διαθέτει πολλούς φανταστικούς πολυγωνικούς χαρα¬ 
κτήρες. Η κατασκευόστρια εταιρεία ΗβαΙίΙγ Βγίβε, θα προ¬ 
σθέσει υποστήριξη για 32 παίκτες σε ηβικοί* ραιπβ. Ανα¬ 
μένεται να κυκλοφορήσει και για τους ΜΑΟ. 


τ νιτν εα Λίκνί 



• Ενα ενδιαφέρον 30 παιχνίδι, το ΒΙαόβ, πρόκειται να πα- 
ρουσιοστεί από την ΒβόβΙ Αεί δίυόίοε. Διαδραματίζεται σε 
έναν φανταστικό κόσμο, όπου ΙβχΙυτβό τπαρρβό χαρακτή¬ 
ρες μπορούν νο πηδούν, να σέρνονται και να κάνουν οτιδή¬ 
ποτε φιγούρα θέλετε. Τέσσερις χαρακτήρες θο διαγωνίζο¬ 
νται με 15 αντιπάλους, με 
μερικές δεκάδες όπλα. Η 
ανάλυση του παιχνιδιού θα 
ξεκινά από τα 320x200 με 
256 χρώματα, ενώ καταλή¬ 
γει στα 1024x768 μείβάίΐ. 
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ΟοπιρίΌ ϋ-Ο&ΪΪΙ 

Η ϋοιηρΓΟ ϋ-Οβπι είναι μια ψηφιακή κάμερα, η 
οποία συνδέεται στην παράλληλη θύρα του υπολογι¬ 
στή και μπορεί να αποδώσει ΓιιΙΙ δΟΓββπ (640x480) 
εικόνες πραγματικού χρώματος (16.8 εκατομμύρια 
χρώματα). Στο πακέτο συμπεριλαμβάνεται πρακτικό 
8θί(νν3Γβ για τα λνΐπάοινβ, το οποίο παρέχει λειτουρ¬ 
γίες §Γα1)1)ίη§, επεξεργασίας και αποθήκευσης. 

Η ψηφιακή κάμερα της Οοπιρεο, 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
για διάφορες εφαρμογές, 
όπως αποθήκευση στατικών 
εικόνων, λήψη φωτογρα¬ 
φιών για Ιϋ κάρτες ή \νεδ 
σελίδες, φωτογραφίες για 
(Ιαίαδαςεβ κ.λ.π. Είναι αρκε¬ 
τά πρακτική στη χρήση της 
και δεν απαιτεί κάποια επι¬ 
πλέον Ι5Α κάρτα, αφού συν¬ 
δέεται στην παράλληλη θύρα 
του υπολογιστή. Επιπλέον δεν χρει¬ 
άζεται εξωτερική τροφοδοσία, 
αφού παίρνει ρεύμα από το 
πληκτρολόγιο. Η εστίαση της ει¬ 
κόνας γίνεται από ένα ειδικό ρυθμιστικό που βρί¬ 
σκεται στο άνω μέρος της κάμερας (από τα 40πιπι 
έως το άπειρο). 

Οπως είναι φυσικό, για να μπορέσετε να χειριστείτε 
την κάμερα, θα χρειαστείτε και το κατάλληλο 
8οίΐ\ν3Γ6. Για τον σκοπό αυτό δίνεται το πρόγραμμα 


Ο-ΥΐεννβΓ. Το θ-νίϊννεΓ σας επιτρέπει να φωτογρα¬ 
φίσετε και να αποθηκεύσετε τις εικόνες σας σε πολ¬ 
λά γνωστά ΓογπιβΙ γραφικών (π.χ. }ΡΕΟ), να προσθέ¬ 
σετε ειδικό εφέ, να μειώσετε το πλήθος χρωμάτων 
των φωτογραφιών, να μεταφέρετε τις φωτογ’ραφίες 
στο εΐίρόοβπΐ κ.λ.π. Υποστηρίζει πολλαπλές αναλύ¬ 
σεις όπως 640x480, 320x240 και 160x120 σε 24 6ΐΐ 
πραγματικού χρώματος, ή 8 δΐΐ §Γ3γ803ΐβ. 

Το ϋ-νΐεινεΓ διαθέτει και ένα 
πλήθος από επιπλέον ρυθμίσεις, 
όπως Π13ΠΠ31 ή αυτόματο νΐάεο 
§3Ϊπ οοπΙγοΙ, ΠΊ3Π1131 ή αυτόμα¬ 
τη ρύθμιση της φωτεινότητας 
από το δΗιιΙΙεε βρεεά οοπΙγοΙ 
(από 50 έως 30.000 φορές το 
δευτερόλεπτο), ρυθμιζόμενο 
§3πΐ3 εοΓΓεοΐίοπ για όλα τα 
πιοηίΐΟΓδ υπολογιστών ή ΕΟϋ 
φορητών και επιλεγόμενο βοβη 
Πϊο1ιεΓΪη§ 50 ή 60 Ηζ, για την απαλοι¬ 
φή 1ΐ§Ηΐ ίΊΐεΙίβΓίης όταν η κάμερα 
"βλέπει" οθόνες υπολογιστή. 

Η διαδικασία φωτογράφισης γίνεται 
αρχικά από το ρεενίειν πιο<1ε, όπου εμφανίζεται σε 
μορφή νϊάεο (χαμηλής ποιότητας) ότι ακριβώς βλέ¬ 
πει η κάμερα. Ο στόχος του ρεενΐειν πιοάε είναι να 
βοηθήσει τον χειριστή της κάμερας, να την τοποθετή¬ 
σει εύκολα στην κατάλληλη θέση, μπροστά από το 
αντικείμενο που θέλει να φωτογραφίσει. Μόλις τε¬ 
λειώσει με την επιλογή της θέ¬ 
σης, θα πρέπει να πατήσει το ει¬ 
δικό διιΗοπ ώστε να πάρει τη 
φωτογραφία στη μέγιστη ποιό¬ 
τητα. Η Ό-Οβιπ προσφέρεται 
κυρίως για στατικές φωτογρα¬ 
φίες. Το γεγονός και μόνο ότι 
χρησιμοποιείται η παράλληλη 
θύρα για την επικοινωνία της 
κάμερα με τον υπολογιστή, απο¬ 
τελεί αποτρεπτικό παράγοντα 
για τη λήψη νίιίεο. Εξάλλου, κά¬ 
τι τέτοιο δεν υποστηρίζεται από 
το συνοδευτικό δοΓίννβΓε της. Η 
ποιότητα των φωτογραφιών κι¬ 
νείται σε καλά επίπεδα και δεν 
θα προβληματίσει τον Ηοπιε ή 
μέσο χρήστη. Την ϋ-Οβητ μας 
την προσέφερε η Αριθμός Ηλεκ¬ 
τρονική τηλ.: 4833638-9 
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Το Τ»ηΐ3Γ3θ1ί είναι ένα πρακτικό 
μονόχρωμο 803ηηεΓ, το οποίο σας 
επιτρέπει να μεταφέρετε σελίδες 
από έντυπη μορφή, σε αρχεία υπο¬ 
λογιστή. Το μικρό του μέγεθος, η 
εύκολη εγκατάσταση (μέσω της 
παράλληλης θύρας) και ο πρακτι¬ 
κός χειρισμός του, το κάνει ιδανι¬ 
κό εργαλείο για την αποθήκευση 
και αρχειοθέτηση εγγράφων, κα¬ 
θώς και τη μετατροπή των ΡΟ - 
που διαθέτουν εκτυπωτή - σε ΡΑΧ. 
Εκ πρώτης όψης, το Τ3πΐ3Γ3εΙι 
Ρ6Γ80Π31 ϋοοππιβηΐ δθ3ηηβΓ, μοιά¬ 
ζει αρκετά με ΙηΚ^Ι εκτυπωτή μι¬ 
κρών διαστάσεων. Η υποδοχή και 
η προώθηση του χαρτιού γίνεται με 
την ίδια φιλοσοφία, δηλαδή με την 
τοποθέτηση της σελίδας στην υπο¬ 
δοχή ρ3ρεε Γεβά ώστε το 503ππεΓ 
να την τραβήξει διαβάζοντας πα¬ 
ράλληλα τα περιεχόμενα της. 

Η μέγιστη επιφάνεια που μπορεί 
να σαρώσει είναι 216 χ 356 πιπι 
(1ε§3ΐ δΐζβ), λίγο μεγαλύτερη από 
μια Α4 σελίδα. Η ανάλυσή του 
φτάνει τα 200 άρΐ με 256 διαβαθ¬ 
μίσεις του γκρι (§Γ3γ503ΐβ) ή 6ΐ3ε1ι 
& ινΗΐΐε. Με βάση τον κατασκευα¬ 
στή, το Τ3πΐ3Γ3εΙι μπορεί να σα¬ 
ρώσει μέχρι και 6 σελίδες το λεπτό 
και διαθέτει αυτόματο τροφοδότη 
10 σελίδων. Είναι λοιπόν προφα¬ 
νές, πώς έχει δημιουργηθεί για να 


•ζί . 

(0)1995-96 Ϊ3ΓΠ3Γ30Κ ΤβοίιηοΙορΐβδ, Ιηο. 

Ν/5Γ8ΐοη 2 00. ΑΙ! ΡΙζ^ίδ Ρ©δβη/β(1. 


που σαρώνετε π.χ. μια περιοχή για 
τα ίβχ, μία για τα δελτία αποστο¬ 
λής κ.λ.π. Μια δεύτερη λειτουργία 
είναι η αποστολή και λήψη ίβχ 
από το τποάεηι. Μέσα από πολύ 
απλά βήματα, μπορείτε να σαρώ- 
σε- 


I 


εξυπηρετήσει τις ανάγκες 
οργάνωσης ενός γραφείου, 
με στόχο την απαλλαγή από 
την περιττή χαρτούρα. Το 
5θίΐ\ν3τε που το συνοδεύει, 
ονομάζεται Οοοαπιβη και 
προσφέρει υπηρεσίες όπως 
αρχειοθέτησης, αποστολής 
λήψης ίβχ και επΐ3Ϊ1, φωτοαντι- 
γραφής (οοργ) σελίδων, οογ, σχο¬ 
λιασμού των σελίδων και ΟΕΕ. Η 
πρώτη και βασικότερη λειτουργία 
του Οοειιπΐ3η, είναι η αρχειοθέτη¬ 
ση (Ρΐ1ΐπ§), στην οποία μπορείτε 
να κατηγοριοποιήσετε τα έγγραφα 


ι Τ 

I _ Υί 


τε μια σελίδα κ 
να τη στείλετε μέσω ίβχ σε κάποι¬ 
ον άλλον παραλήπτη. Με παρόμοιο 
τρόπο μπορείτε να αποστείλετε 
ηλεκτρονικά μέσω επΐ3Ϊ1, οποια¬ 
δήποτε αρχειοθετημένη σελίδα 


σας. Η εντολή Οοργ που προσφέ¬ 
ρει το πρόγραμμα ϋοειιιηβη, με¬ 
τατρέπει τους υπολογιστές που 
διαθέτουν εκτυπωτή σε φωτοαντι¬ 
γραφικό. Με το πάτημα ενός και 
μόνο πλήκτρου, σαρώνεται η σελί¬ 
δα που βρίσκεται στην είσοδο του 
σκάνερ και στέλνεται αυτόματα 
για εκτύπωση. Οπως κάθε πρό¬ 
γραμμα που σέβεται τον εαυτό του, 
το Οοοιιπΐ3η προσφέρει και 
ΟΟΚ, μια λειτουργία που δια¬ 
βάζει το κείμενο από τις έντυ¬ 
πες σελίδες μετατρέποντας 
το, σε ΑδΟΙΙ αρχείο. Το 
Τ3πΐ3Γ3θ1( λοιπόν απευθύ¬ 
νεται στους χρήστες που 
θέλουν να απαλλαγούν από 
τη χαρτούρα, με χαμηλό κό¬ 
στος. Η τιμή του είναι στις 29.900 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο¬ 
ρίες μπορείτε να επικοινωνήσετε 
με τον επίσημο αντιπρόσωπο της 
ΑΓ(Ϊ5ε3π, Β.5.Ι στο 6549107. 
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0βηΊ0Π5ΐ3Γ 

Αν απολαύσατε κι Κηρίου ιΐ)ς Λρο^υυ σας προτείνουμε ανε¬ 
πιφύλακτα το Ε)υηιοη5ΐ3Γ από τα Μοιιηίαίη Κίη^ 5ΐικ1ίο$, 
τους δημιουργούς του ΚιιρίοΓ. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
χΐιοοίυτ, για τα \\Ίικ1οκι 95/Οΐΐ'«:ΐΧ3, το οποίο μπορείτε 
να το απολαύσετε μιιζί με κάποιον άλλον παίκτη. Στο 
ΠυιποπϋΙίΐΐ' πολεμάς για απλά καθημερινά πράγματα, όπως 
δοπυεε* κιιι ροινβι·-πρ5.0 δεύτερος παίχτης μπορεί να μοι- 
ραοτεί την οθόνη οας, ανά πάσα στιγμή, χωρίς να χρειάζε¬ 
ται να αρχίοετε το παιχνίδι από την αρχή. Αν διαθέτετε κα¬ 
λή ν(ίΑ και μια κάρτα \ν;ινυΐ;ιΙ)1υ. τα οπτικά κιιι ηχητικά 
μ--" ΐι . ι,ι ρ " ρΐ εη< · · ·»ϋ.Ί εφέ είναι καταπληκτικά. 

Υπάρχουν 18 επίπεδα, το ένα πιο 
προκλητικά από το άλλο, λπάρχουν 
πολλά Ιιοπιΐδ κιιι ρο\νεΓ-ιιρ5 για να 
κυνηγήσετε, είτε καταστρέφοντας 
ένα πλοίο, είτε χρησιμοποιώντας 
άλλες τεχνικές και μυστικά. Πά- 
ντοις πρόκειται για μια έντονα δια- 
σκεδαστική εμπειρία που αξίζει να 
δοκιμάσετε! 



ΟβιηοηδΙάΓ (ο)1996-97 ΜουηΙβϊη Κίηρ δΐυείιοχ 
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Το παιχνίδι αυτό σας βάζει 
σε ένα τρελό ταξίδι, σ’ ένα 
μαγικό νησί, το Εχυνυεοπ, 
όπου λύνετε προκλητικούς 
γρίφους, πολεμάτε για να τα 
βγάλετε πέρα σε δύσκολες 
καταστάσεις και γελάτε μέ¬ 
χρι δακρύων έως ότου να τα 
καταφέρετε να γυρίσετε πί¬ 
θοι στη γη. 

Το "Λ ΓοιΈ ΐη ιΐιυ ι»1υ" είναι 
ένα πιιιχνίδι-ΗίΙνυηΙιιιο για 
ΡΟ, εκρηκτικά αστείο, με τον 
διάσΐ]μο κωμικό Κοβ ^ Εκΐυε 
να "βάζει" τη φοινή του ιρωα. 


Ζού: βηηά ΙηηυΜοί 

Μετά από την επιτυχία του ΖοιΈ 
Νυιηυ5Ϊ5, η γνωστή μας Αείΐνϊείοπ απο¬ 
φάσισε να δημιουργήσει ακόμα μί<ι 
ιστορία (η όγδοη) για τη σειρά ΖοιΈ. 
Οσοι παίκτες είχαν παίξει το ΖοιΈ 
\υπιυ5Ϊ5 και είχαν "ταλαιπωρηθεί" μέ- 
σιι στον σκοτεινό κόσμο του. σίγουρα 
θ(ΐ χαρούν διαβάζοντας πώς το Οπιικί 
Ιπηιικίοι θ(ΐ αναβιώσει το χιούμορ κιιι 
τους γλαφυρούς κόσμους τοιν πρώτων 
εκδόοεοιν του ΖοιΈ. Οι κατασκευαστές 
του ΖοιΈ, θ(ΐ προσθέσουν και την Ζ- 
νίδϊοπ υπ^ίπυ που χρησιμοποιήθηκε στο 
ΖοιΈ Νυπκ·55Ϊ5 οιοτε να δελειίσουν τό¬ 
σο του παλαιούς όσο και νέους οπαδούς 
του ΖοιΈ. 





























ΟοηΐΜΐιβ 3 

« 

Πριν από μερικά χρόνια, η Νονιιΐο^ίε έκανε την αρχή παρου¬ 
σιάζοντας το Οοιικιπαΐκ.·. Τα γραφικά αυτού του ιιι ακίυ $ΐπιιιΐ 31 οι· 
ήταν εντυπωσιακά, γιατί χρησιμοποιούσε μια αρκετό πρωτοπο¬ 
ριακή νοχιΊ υπτίου για την ανάπλαση του εδάφους. Το ΟιηκιποΗυ 
3 θα χρησιμοποιήσει μια ανανεωμένη έκδοση αυτής της νοχυ! 
υπτίου, η οποία θα ονομαστεί Υοχυΐ 5ρ3«· 2. 

Παρά το γεγονός ότι η πρώτη έκδοση του ΟιιιπιηιΙιυ ήταν αρκε¬ 
τά καλή, πολλοί §3ΐηεΓ8 εντόπισαν μειονεκτιίματα. Τα σημα- 
ντικότερα ήταν ότι το ελικόπτερο δεν μπορούσε να ανέβει πά¬ 
νω από κάποιο υψόμετρο, ενώ ο χειρισμός του ήταν ιδιαίτερα 
ιιι αιόυ. Το (χππΗποΙιε 3, βελτιώνει σι^μαντικά το^ιιπιυ ρΐιιν προ- 

σφέροντας δύο 
ιποτίυ* πλοήγη¬ 
σης: το ΓυΗΐίίΐίς 
και το 31X306. Το 
ελικόπτερο είναι 
εφοδιασμένο με 
πυραύλους όπως 
τους ΗεΙΙΠτυ και 
διίπ^βΓ καθώς 
και με ένα πολυ¬ 
βόλο 30 χιλιο¬ 
στών που σαρώ¬ 
νει τους αντιπά¬ 



λους. Το ύχιπίΗΐκΙιυ 
3, είναι ίσως ένα 
από τα μοναδικά 
παιχνίδια που δεν 
απαιτούν κάρτα 
γραφικών με 30 
ΗαχΙυπιΐοΓ. Τα παι¬ 
διά της Νονβίοςΐε 
φρόντισαν και για 
εμάς τους "πτωχούς" 
σε 1ΐ3ΐτ1\νΗΐο! 




/Μ Ηβ'ψ 

Διανύουμε τον 27ο αιώνα, όπου ένας εμ¬ 
φύλιος πόλεμος έχει διχάσει τον Γαλαξία 
και τον έχει μετατρέψει σ’ ένα απέραντο 
σηχπόπεδο. Ο κυρίαρχος του Γαλαξία εί¬ 
ναι το Ιπιρεπιιπι. που ελέγχει όλα τα κοι¬ 
τάσματα νερού. Μια ομάδα αντίστασης, η 
ΡιχυιΙοιη ^ικικί πολεμάει για να αλλάξει 
αυτή την κατάσταση. Ωστόσο το Ιπηχτίιιιπ 
έχει στη διάθεσή του ένα όπλο που έχει τη 
δύναμη να καταστρέψει ολόκληρους κό¬ 
σμους μέσα σε λίγα λεπτά. Ο μόνος που 
μπορεί να σώσει την ανθρωπότητα είναι 
κάποιος επιστήμονας χαμένος σε κάποιο 
κατεστραμμένο από τον πόλεμο πλανήτη. 
Η δική σας αποστολή είναι σαν αρχηγός τιγς 
ανεύρεσης του επιστήμονα, να οδηγήσετε 
το σκάφος μέσα σ’ ένα Γαλαξία που είναι 
ένα απέραντο πεδίο μάχιγς. Πρέπει να ανα¬ 
καλύψετε και να μελετήσετε τις αδυναμίες 
του εχθρού για να βγείτε νικητές. 
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Ρτβνϊβννδ 


ΑίΰΙιίιηβάβΒ,ι ΩγηβεΙγ 

Στο μακρινό μέλλον, η μάλλον αναμενόμε¬ 
νη κατάληξη της ανθρωπότητας είναι η ολι¬ 
κέ] καταοτ]Χ)φή της γήινης ατμόσφαιρας με¬ 
τά από έναν πυρηνικό πόλεμο. 

Ευτυχίας, σύμφωνα με το σενάριο, εκτεταμέ¬ 
νες έρευνες στο βυθό της θάλασσας είχαν οδη¬ 
γήσει τους επιοτί]μονες στη δημιουργία υπο¬ 
βρύχιων κόσμων όπου όμιος π])οτεραιότητα 
έχουν οι πλούσιοι. Οι φτωχοί απλώς πεθαί¬ 
νουν στη μολυομένη επιφάνια της γης. 

Εσείς είστε ένας κατεργάρης, αλλά κατά βά¬ 
θος καλόκαρδος πιλότος, που καλείται να φέ¬ 
ρει σε πέ[κις κάποιες αποστολές, που περι¬ 
λαμβάνουν συζητήσεις αλλά και μάχες. Το 
παιχνίδι είναι πολύ προκλητικό καθιός υπάρ¬ 
χουν 60 πόλεις κι εκατό περίπου χαρακτήρες 
με τους οποίους πρέπει να τα βγάλετε πέρα. 
Ο βαθμός δυσκολίας σταδιακά ανεβαίνει κα¬ 
θώς υπάρχει και η δυνατότητα αναβάθμισή 
των σκαφών και του οπλισμού. Καλές μπουρ¬ 
μπουλήθρες!!!! 





Το Τννίπϋεπ Οάνχευν είναι ένα παιχνίδι απάντηση στο αδικΐ]μένο 
ΤννίπϊΜΐ’* Αάνειπιπε, ένα παιχνίδι απίστευτης ποιότητας και κα¬ 
ταπληκτικές τεχνικής αρτιότητας που δυστυχώς πέρασε απαρατή¬ 
ρητο. 

Το Οάνεχεγ τα καταφέρνει εξίσου καλά (κι ίσως καλύτερα) από τα 
Ητίνεηΐιιτε. Στην αρχή του παιχνιδιού όλα είναι μέσα στην καλή 
χαρά. Ξαφνικά κάποια παράξενη... επιδημία αρχίζει να εξαφανί¬ 
ζει τους μάγους από την πόλη. Αλλη μια μεγάλη περιπέτεια αρχί¬ 
ζει για την Τννϊικεη, ένα κυνηγητό όχι μόνο στις χώρες τηςΤινίπϊεπ 
αλλά και σ’ έναν άλλο εξωγήινο κόσμο, τον ΖεεΙίεΗ. Αυτοί λοιπόν 
οι εξωγήινοι έχουν απαγάγει τους μέιγους με την προσδοκία ότι κά¬ 
ποια μέρα θα μπορέσουν να κατακτήσουν την Τινίηδυπ. 



γ|χ<μμικά, δίνοντάς σας την ευκαιρία να απολαύσετε τα τοπία. Ενα 
σημείο όπου το παιχνίδι αυτό διαφέρει από το πρωτότυπο είναι 
στο ότι δίνει τη δυνατότητα στον παίχτη να διαλέξει την οπτική 
γωνία από την οποία θα ζέρει το παιχνίδι. Αλλη μια πολύ σημα¬ 
ντική αλλαγή είναι ότι υπάρχει ένας 
καλύτερος τρόπος για 53νε και τεείοτε 
του παιχνιδιού, ένα σημείο στο οποίο 
παρουσίαζε κάποια αδυναμία το αυθε¬ 
ντικό παιχνίδι. Τώρα πια μπορείτε να 
σώσετε το παιχνίδι όποια στιγμή θέ¬ 
λετε. 

Μ’ αυτές τις αλλαγές και τις προσαρ¬ 
μογές το Τννΐπδεπ’χ Οάνκεν υπόσχεται 
ατέλειωτες ώρες δρέιοης και περιπέ¬ 
τειας! 













ΟΝΓΓΟΚ ΜΙΧΤΙΜΕΙ) 

ΓΑΚΟΕΤ1 Τ'...104.00( 


ΜΟΝΙΤΟΚ ΟΕΐνΕΤΙ 15" ΌΟΤ 

μονο ...84.900 


ΜΪ&Ό80Λ 


ΠΙΟΐίΟΚ 


ΥΟΑ ΟΑΗΟ ’8 


009000 


3 ϋ Ο 


; λοφοι*! ια 


ΡΙαγ5ΐϋΐίοη 




ΜίΓ,ΐιτΟαηΙ 


^ I ινιιιΐ’,ι Ι/1/ΙΙΤΙΙ1/1ΙΊΓ>Ι /"»* 

ΟΦΙΙΛ 18% 


ίΚΛ' 1 / ·,ϋ<>Λΐ.·:Σ Ζ'-Μ ΟΛΗ ΤΙ <Ν ΕΛΛΑΛν 
Α ' I Α ΑΓΙΟΓ I ! V ίνΙΛΊΆ 


ΟΟΜΡυΤΕΚδ ΟΕΝΤΕΚ Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 54 


ΝΙΚΑΙΑ 


Νκκνιει: ιια και λμκ.λ. 

111*01 ΐΆ.ιηι λτλ ι ια ι:ιιαι γι:αμαιιι:ι: ομιριτι κ ιλμ»ιγ-νι\οιι>αιι 

ηι * « «ιιηΐΊΛΐι ιτι 


ΓΙΑ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΕΠΙΣΚΕΥΘΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΜΑΣ 


ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ 4951816 · ΝΙΚΑΙΑ εΟΜΡΙΠΈΙΚ ΟΕΝΤΕΚ Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ.184 54 · 










































































4 


Ρτθνϊθννδ 

Α0β οί Μ /οηάθΓ8 

Το παιχνίδι αυτό τοποθετείται χρονικά στην εποχή που τα διιίαιγμο ζευγαράκι Αδάμ και 
Εύας έκαναν την κοντσουκέλα τους και "ιιίχχιν πόδι" από τον IΙαράδεισο. Εάν πρέπει να 
κατηχορήοετε κάποιον για τη σημερινή κατάντια της κοινωνίας μας, τότε να ξέρετε: αυ¬ 
τοί είναι οι ηθικοί αυτουργοί. 


, 3 




✓ -4 Ο/Λ 

* * ινίΛ 

? 5 I··» 



Πριν από αυτούς όμως στη γη κυ¬ 
βερνούσαν οι Είνεβ, με αρχηγό τον 
ΙηϊοοΗ. Ετσι ξεκινά αναπόφευκτα 
μια σύγκρουση για το ποιος θα 
κυριαρχήσει στη γη όπου οι ΕΙνυ* 
χάνουν τον αρχηγό τους. Τότε μια 
ομέιδα. οι ΙΤιιΤ Είνβ*, ορκίζεται 
να κάνει τα πάντα για να αφανί¬ 
σει το ανθρώπινο γένος από το 
πρόσωπο της γιγς! Κρυμμένοι στα 
υπόγεια καταφύγ ια τους, οι Ι).πΤ 
Ε1\·€8 ξεκινούν έναν ανελέη¬ 
το αγώνα για να επαναφέ¬ 
ρουν τον Αρχηγό τους και 
την κυριαρχία τους. 



Εχίκιηβ Α$$3υΙΙ 

Το Εχΐιειηε ΑχχηιιΙι είναι ένα παιχνίδι 
κατά πρώτον δ|χίσΐ]ς και κατά δεύτερον 
ιηχχιομοίωοΐ)ς. Το επιθετικό ελικόπτερο 
δίοιιχ ΑΗ-23 Οιορρει· και το ΤΙ ΤαιιΕ 
είναι σχεδόν εξωπραγματικά, με τον 



υπερβολικό εξοπλισμό τους και τα φορ¬ 
τικά στολίδια τους: Ιιυιει· κιιι πύραυλοι. 
Το απλό ούοτΐ]μα χειρισμού εγγυάται ότι 
δεν θα δυσκολευτείτε με τον χειρισμό, ενώ 
η ψηλή ανάλυση, η ποιότητα των χρωμά¬ 
των και τα τρισδιάστατα γραφικά θα ικα- 
νοποιήσουν κιιι τσν πιο απαιτητικό παί¬ 
χτη. Υπάρχουν πάνω από 30 αποστολές 
στις οποίες θα δοκιμαστεί περισσότερο η 
μαχητική σας ικανότητα, παρά την υπο¬ 
μονή σας ή η ικανότητα στην επίλυση των 
γρίφων. Τα σκηνικό και το σενάριο είναι 
πολύ ζωΐ]ρά και έντονα. 

Αν αυτό που "σας φτιάχνει" είναι βαριές 
και θανατηφόρες πολεμικές μηχανές που 
όμως δεν χρειάζονται όλα τα πλήκτρα που 
έχετε για να το χειριστείτε, τότε το 
Εχΐιοπιΐ' Α$«ίΐιιΙΐ είναι αυτό που ψάχνε¬ 
τε. 



Οθ9ίϊ0ΐΊΐ 

Η ΡηγϊοΓι, γνωστή από τα ΉεΙΙοαΙβ Ονβτ 
ΐΗε Ρβείίϊε", "Α-10 ΛΙΙαοΙι!" και το πρό¬ 
σφατο "Α-10 ΰιιδα", βρίσκεται αυτή τη 
στιγμή στα στάδια εξέλιξης ενός νέου 
$ϊπιυΐ3ΐθΓ αεροπλάνων. Το νέο της παι¬ 
χνίδι θα ονομάζεται ΟοςΓίςΙιΙ και θα πε¬ 
ριέχει ιστορικές μάχες για να παίξετε. Η 
πρώτη έκδοση του θα περιέχει περίπου 
12 με 15 αεροσκάφη, τα οποία θα μπο¬ 
ρείτε να πετάξετε ταυτόχρονα! 

Το ΟοςίίςΗΐ έχει σχεδιαστεί για τους μέ¬ 
σους χρήστες, αφού τα συστήματα και οι 
έλεγχοι των αεροσκαφών είναι αρκετά 
απλοϊκοί. Εάν φυσικά ενδιαφέρεστε για 
περισσότερη πολυπλοκότητα τότε μπο¬ 
ρείτε μέσα από ορισμένες ρυθμίσεις να 
την αυξήσετε, θα υπάρχει και δυνατότη¬ 



τα για πιυΙΐίρΙβνεΓ παιχνίδια μέσα από 
πιοάειπ ή και το ΙπΙεπιεΙ. Το $ίπιυΐ3ΐίοη 
του παιχνιδιού είναι αρκετά εξελιγμένο, 
ενώ υπάρχει η δυνατότητα να γίνει χρή¬ 
ση και των 3ϋ ΒεεεΙεΓΗΐοε που περιέχουν 
οι περισσότερες νέες κάρτες γραφικών. 
Ωστόσο εάν δεν έχετε κάτι τέτοιο υπάρ¬ 
χει καθαρά $οΓΐ\ν3Γε εξομοίωση των πε¬ 
ρισσότερων χαρακτηριστικών που προ¬ 
σφέρει ένας 3Ω αοεεΙεΓΕίοΓ. όπως Ζ- 
όυΓΓεπη§, ρει^ρεείίνε οοιτεείίοη, 
ΙεχΙιιτε πΐ3ρρίης κ.λ.π. Ισως το δυνατό¬ 
τερο σημείο του Οο§Π§Ηΐ είναι η προσο¬ 
μοίωση της φυσικής των αεροσκαφών, 
για το οποίο χρησιμοποιείται ο μαθημα¬ 
τικός συνεπεξεργαοτής βλέπουμε επιτέ¬ 
λους καλό Ιΐ3ΓβΗ’3Γε-ίηβερεη(1ε(1 κώδι¬ 
κα. 
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ΤΟΥ 



ΚΑΙ ΤΗΣ ΡΙΟΤυΝΕ 



ωρα, τα παιχνίδια που αγαπήσατε, σε νέες χαμηλότερες τιμές για να συμπληρώσετε τη συλλογή σας! 

'ην προσφορά μπορείτε να βρείτε σε επιλεγμένα καταστήματα σε όλη την Ελλάδα, προσκομίζοντας απλά το 
(ουπόνι προσφοράς. 




. "V Μ· . ΓΛ . . 
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ΟΜΟΤΗΝΗ 

ΜΠΑΜΠΑΛΗΣ-ΜΑΥΡΟΜΑΤΗΣ 

37575 


ΧΡΥΣΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ X 

37317 

.ΑΝΘΗ 

ΡΒ06ΒΕ35 

75802 


310 ΜυίΤΙΜΕϋΙΑ 

70043 

'ΛΩΡΙΝΑ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ Θ.Α. 

25333 


ΚΟΤΣΑΡΙΔΟΥ-ΚΑΙΣΙΔΟΥ Ε, 

26227 

•ΑΣΤΟΡΙΑ 

ΧΑΤΣΙΟΣ ΓΡ 

22870 

=ΥΣΟΥΠΟΛΗ 

ΚΥΖΑΚΗΣ Η. 

22929 


ΕΔΕΣΣΑ 

ΠΟΥΡΤΣΗΣ X. 

20207 


ΤΑΜΚΑΤΖΟΓΛΟΥΑ 

21121 

ΑΓ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΙΟΘΙΟΑ Α.Ε. 

25 333 

ΑΓΡΙΝΙΟ 

ΚΟΥΤΕΛΟΠΟΥΛΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ 

59.890 

ΑΙΠΟ 

ΣΥΝΘΕΣΙΣ Α.Ε. 

29.464 

ΑΜΑΛΙΑΔΑ 

ΤΖΗΡΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 

29.377 

ΘΗΒΑ 

ΤΗΛΕΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΟΙΩΤΙΑΣ 

24.792 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

Ω.Τ.Ο. ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

35.743 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΠΑΠΑΝΤΩΝΙΟΥ ΣΠΥΡΙΔΟΥΛΑ 

29 443 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΚΑΡΑΜΠΑΤΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 

89 365 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΟΝ ίΙΝΕ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

86 826 

ΚΑΛΥΜΝΟΣ 

ΙΝΡ050ΡΤ 

23,052 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ 

ΤΑΣΙΑΣ Σ. · ΝΙΚΗΤΑΡΑΣ ΑΡ. Ο.Ε. 

74.432 

ΚΕΡΚΥΡΑ 

ΙΝΡΟΩΕ5Κ Α.Ε. 

46.470 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

Κ.500ΜΡΙΙΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ 

85 546 

ΚΩΣ 

ΒΕΙί 

20.131 


Γ' 


ΛΑΜΙΑ 

ΜΙΟΒΟΙΑΝΩ 

34.796 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΔΡΙΒΑΣ ΣΩΤΗΡΙΟΣ 

283.084 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΓΚΑΡΥΓΚΑΝΗΣ 

287.888 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΩΙΘΙΘΒΑΡΗ 

351.936 

ΝΑΥΠΛΙΟ 

ΤΣΙΛΙΜΙΓΚΡΑ ΡΕΒΕΚΚΑ 

26.431 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΟΝδΟΙΕΟίυΒ 

62.3946 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΟΜΡυΤΕΒδ ΚΙΟδ 

621.693 

ΠΑΤΡΑ 

ΤΣΙΟΥΤΣΙΑΣ ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ 

338.739 

ΠΑΤΡΑ 

ΟΝ ΙΙΝΕ δΥδΤΕΜ 

322.900 

ΠΥΡΓΟΣ 

ΦΩΤΟΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΗ ΠΕΛ/ΣΟΥ 

32.809 

ΡΟΔΟΣ 

ΖΟΥΜΠΟΥΡΛΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

34.379 

ΣΠΑΡΤΗ 

ΧΡΟΝΗ ΜΑΡΙΑ 

20.036 

ΤΡΙΠΟΛΗ 

ΠΑΡΑΣΧΟΥ ΜΑΤΙΝΑ 

242.188 

ΤΡΙΚΑΛΑ 

ΜΕΛΛΟΝ ΕίΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

75.080 

ΧΑΛΚΙΔΑ 

ΑΝΤΩΝΙΟΥ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 

74.133 

ΧΑΝΙΑ 

ϋυΝΙΟΒ ΟΟΜΡυΤΕΒ 

95 925 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 


ΟΔΟΣ.ΑΡΙΘ.-Τ.Κ. 

ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ - - 


ΟΑΜΕ5 ΠΟΥ ΕΠΙΛΕΓΩ 



* Αν στην περιοχή σας δεν υπάρχει κάποιο από τα αναφερόμενα καταστήματα, 
επικοινωνήστε τηλεφωνικώς με το πλησιέστερο για να σας τα στείλουν με αντικαταβολή. 


* Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΟΣΟ ΚΑΙΡΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ 8ΤΟΟΚ 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α. 

* ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΜΕΤΑΦΟΡΙΚΑ-ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ 











































Ή φωτογροΦ ίο 


ΟΡυ ΑΜϋ Κ5 1 33 ΜΗζ 
ΜοίΚβΓόοαΓά: 50ΥΟ 5ΥΑ2 


ΡΑΜ 16ΜΒ ^ 

Ρϋϋ 1 ,44 5 ο η γ 

ΥΘΑ 53 1 ΜΒ ν| 

ΗΟΟ 850 ΜΒ 5θα9αίο ^ 

Οθόνη: ι 4 5ΗαππΓθθΙ< 1 

ΜΙϋΙ οα$ο 

Μου$θ, ΚθγβοαΓά 

Οϋ-ΡΟΜ 8χ 5οπγ 

Καρτα ήχου ΙόάιΫ ΡηΡ 

Ηχεία 1 0 \ν 5 ϋθγθο, Μικρόφωνό 


, αϊ , οη οκρ.νετ 01 ατοο^1·«» 0 “™"· 


Στο επόμενο τεύχος θα έχουμε πλέον και το αποτέλεσμα της 
κλήρωσης για τον τυχερό νικητή. Προς το παρόν, όπως σας 
υποσχεθήκαμε, παραθέτουμε κάποια από τα σχόλιά σας μαζί με 
τις απαντήσεις μας σε αυτά. Η ανωνυμία σας έχει διατηρηθεί για 
ευνόητους (ή λιγότερο ευνόητους!) λόγους. 

του Δημήτρη Μπ. 

" καλό αλλά πολύ σοβαρό. Το γέλιο κάνει καλό δεν βλάπτει..." 

Σοβαρό; Είσαι σοβαρός; Εάν παρόλα αυτά έχεις την εντύπωση ότι 
είμαστε σοβαροί τότε διάβασε την εξής σημαντική δήλωση για το 
μέλλον των ΡΟ: μπουόχαχα χαχά μπουμπού. 

του Σταύρου Τ. 

" πολύ καλό, χρειάζεται όμως περισσότερα Γβνίβ»$...“ 

Σύμφωνα με “ανεπίσημες" δηλώσεις του ΑΓΑΠΗΤΟΥ (#$&%*#) Κ. 
Αρχισυντάκτη, φέτος θα κοιμηθούμε πολύ λιγότερες ώρες από ότι 
πέραυ. Εχουμε τα περισσότερα τβνίβννε που μπορείς να βρεις σε 
Ελληνικό περιοδικό για ΡΟ ροπιβε. 


του Ιωάννη Μ. 

" διπλασιάστε τον όγκο του, βάλτε δώρο δύο Οϋ-ΒΟΜ με κάθε τεύχος, 
αυξήστε τα ΙύπΙ από (ίρ$ και κρατήστε την ίδια τιμή. Ολες οι λύσεις 
παλιών παιχνιδιών αν δεν μπορούν ν’ αναδημοσιευτούν, τότε να μπουν 
στο Οϋ-ΒΟΜ. Δώστε δώρο Οϋ-ΒΟΜ με χωρητικότητα πάνω από 650 
ΜΒ αν γίνεται και σε επόμενο δημοψήφισμα ή ερωτηματολόγιο, μην 
βάλετε γυαλιστερό χαρτί γιατί πάνω του δεν γράφει ο στύλος μου..." 


Φίλε μας Ιωάννη, γιατί ντρέπεσαι να μας το πεις; θέλεις να γίνουμε 
δεκαπενθήμεροι; Μήπως θέλεις να αφήσουμε λευκές και μερικές σε¬ 
λίδες, για να σημειώνεις και άλλα πράγματα; 

του Ηλία Μπ. 

" καταρχήν πιστεύω ότι το ΙΙ8ΕΗ είναι ένα ολοκληρωμένο περιοδικό 
ηλεκτρονικών υπολογιστών. Υπάρχουν όμως και κάποια αρκετά ση¬ 
μαντικό μειονεκτήματα όπως: το ίπίειίαεβ του 00, οι λίγες σελίδες 
παρουσίασης του κάθε παιχνιδιού, αλλά και η έλλειψη στήλης για τους 
ιούς..." 

Το ίπίβιίαεβ του Οΰ-ΗΟΜ είναι απλό και ταχύτατο. 


του Δημήτρη Τσ. 

" θα ήταν καλύτερο νο βγάλετε αυτά τα ανθρωπάκια από τα ρτονίοννε 
δίπλα στη βαθμολογία. Συνεχίστε έτσι γιατί είστε το καλύτερο 
περιοδικό στο ΡΟ ήσπιβε..." 

Τα ανθρωπάκια απολύθηκαν (και ψάχνουν να σε βρουν...) 
της Ελένης Π. 

" λατρεύω το χιουμοριστικό και απλοϊκό στύλ με το οποίο σχολιάζετε ή 
γράφετε οποιαδήποτε στήλη. Χάρη σ’ εσάς το περιοδικό γίνεται 
ευχάριστο και προσιτό σε όλες τις ηλικίες. Πρόταση: μην αλλάξετε 
τίποτε για κονέναν. Ευχή: να παραμείνετε για πάντα παιδιά..." 

Το "απλοϊκό" είναι φιλοφρόνηση;! Πάντως θεωρούμε το σχόλιό σου 
θετικό. Ελπίζουμε κι εμείς να παραμείνουμε πάντα παιδιά (αν και 
παραμονεύει ο προστάτης!) 


Το σύστημα αυτό είναι μια ευγενική προσφορά των καταστημάτων: 
Ο-Ρ.υ, Μπόταση 7, τηλ. 3303841 · ΡΙοΙίιηβ, Μποταση 8, τηλ.: 3840482 





















ΟΟΜΡαΤΕΚ 


ΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΤΟΝ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΙ 
ΓΙΑ ΕΠΑΡΧΙΑ ΣΙ 24 ΩΡΕΣ ^ 


. 5.900 ΙΒΟΝ ΜΑΝ. 

.4.900 ϋΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ ϊ. . . 

.6.900 ΡΑΙ.ΕΝ ΗΕΑνΕΝ .. ...... 

. 6.900 ΜΑΟΙΟ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ^* . 

. 5.900 νίΚΙΝΟ . . 7. ._ 

.4.900 ΚΚΝΟ.. .. 

. 5.900 ΟΙΑΒΕΟ.ΤΛΑ. . Λ 

. 5.900 Ρ-22 ΙΙΟΗΤΙΝΟ ..... . . . 

.4.900 ΝΑδΟΑΒ 2.. .^·ΓΓ\.\ 

.6.900 ΒΕϋ ΑΙ.ΕΒΤ_ «..Λ 

. 8.900 ΜΟΤΟ-Χ. 

. 6.900 δΟΑΒΑΒ... 

24.900 ΗΡΑ 97. 

. 4.900 ΝΒΑ Ι_ΐνΕ 97.>. 

. 5.900 ΒΒΟΚΕΝ 5ΥΥΟΒΟ_ 

.4.900 ΝΡδ δΡΕΟΙΑΙ .Λ-, 

. 4.900 ΜΑΧ . . . λ 

. 4.900 ΜΟΚ .... .Λ ί. ./.} 

. 4.900 ΡΗΑΝΤΑδΜΑΟΟΒΙΑ 2... 

.5.900 ννΟΒΜδ υΝΙΤΕΟ. 

.5.900 ΚΙΟΚΟΡΡ97. 

. 5.900 ΟΙΤΥ ΟΡ 1.08Τ ΟΗΙΕΟΒΕΝ 
. 6.900 ΑΙΒ ΙΛ/ΑΒΒΙΟΒ 2. 

11.900 . . 


. 8.900 

12.900 

11.900 

10.900 
. 8.900 
. 8.900 
12.700 
12.700 

10.900 

11.900 
. 9.900 
. 8.500 
. 9.900 
. 9.900 
. 9.900 
. 8.500 
. 9.900 

10.900 

11.900 

10.900 
. ΟΑίΙ 
. ΟΑίΙ 
. ΟΑΙΙ 


ΡΒΙδΟΝΕΒ ΟΡ ΙΟΕ . . 

ΜΟΒΕ ΜΑΒ. 

ΟΕΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 

ΝΒΑ υνΕ 96. 

ΡΒΑΝΚΕ5ΤΑΙΝ. 

ΟυΝΟΕΟΝ ΗυίΚ. . . . 
οΒυιτ_ ·....■ _ 

Ρ1 ΜΑΝΑ0ΙΕΒ. 

ΜΥδΤ. 

ΚΙΝΟϋΟΜ ΟΡ ΜΑΟΙΟ 

ΕΙΟΗΤΗΟυδΕ. 

δΟΒΕΑΜΕΒ. 

ΟΗΑΜΡ.ΜΑΝΑΟΕΒ . 

ΡδΤ ΑΤΤΑΟΚ. 

ΟΒΙΤΙΟΑΙ. ΜΙδδΙΟΝ. . 

ΑΒΝΤΕ 2. 

ΟΥΒΕΒ ΜΑΘΕ. 

Ι.Α\Λ/Ν ΜΟνΥΕΒ ΜΑΝ . 
ΑΜΑΖΟΝ ΟίΙΕΕΝ . . . 

ΗΟΜΕ ννΟΒΙ.0. 

11 + 4 ΗΟυΒ 
ΟΑδΙΝΟ .... 
δΤΑΒ ΤΒΕΚ. . 
δΟΒΕΑΜΕΒ 2 


. 1 >^·, 

ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΤΙΤΛΩΝ ΟΡ-ΒΟΜ 


ΑΚΟΜΗ ΟΛΟΙ ΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΓIΑ_ΡΙΑΥ3ΤΑΤΙΟΝ, 3ΑΤΡΡΝ 


Προσφορά του 
μήνα 

ΡΕΝΤΙϋΜ 150, 
299.000 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ-ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑΆΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ-ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ </7 V/ 

ΚΑΡΕ ΜΕΡΑ ΑΝΟΙΧΤΑ 10:00-21:00, 

__ ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ 10:30-21:00 ' ΓΤ 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ 

Με την επίδειξη του 
παρόντος κουπονιού 
1000 δρχ έκπτωση 
σε κάθε αγορά 
δΟΕΤΥΥΑΚΕ 


ΟΛΓΑΣ 24 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 24) 

ΤΗΛ: 9611670-9604755 


ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ Οϋ - ΒΟΜ 
ΟΟ - ΒΟΜ ΤΙΤΙΕδ ΑΠΟ 4.900 


(ΜΟΤΗΕΗΒΟΑΗΟ 5νΑ2 50ΥΟ) 
16 ΜΒ ΒΑΜ 
$ΟϋΝΟΒΙ_Α5ΤΕΒ 16 
ΩΙΑΜΟΝΟ 5ΤΕΑΙ.ΤΗ 3ϋ 2240 
1ΜΒ 

15 ΜΟΝΙΤΟΡ ΡΗΙΙ_Ι_ΙΡ5 3νθΑ 
ΗΑΒΟ ϋΙ5Κ 1,6 ΜΒ 
ΟΙ3Κ ϋΒίνΕ 1,44 
Οϋ ΒΟΜ 12 X, ΗΧΕΙΑ, 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ, ΜΟΙΙ5Ε, ΜΙΝΙ 
ΤΟ\Λ/ΕΒ 

ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ νΥΙΝΟΟΙΥβ 95 
ΔΩΡΕΑΝ 


ΜΕΛΕΤΕΣ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 
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του Στ. Λούβρου 


Ηθυ$Ε: 

ΙΝΤΕΚΡΙΑΥ 

ΓΟΚΜΑΤ: 

Ρ000-Η0Μ 

ΚΕ0υΐΒΕΜΕΝΤ5: 

Ρ75.16ΜΒ ΗΑΜ. 17ΜΒ ΗΟ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΟΙΟΝΙϋ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Μ...11ΓάβΓ 

Ο...Θ3ί1ΐ 

Κ...111 

ΓΡΑΦΙΚΑ. 

...94% 

ΗΧΟΣ. 

...92% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ... 

...93% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

...92% 




■ί 





, σιέρα από μία εντυπωσιακή διαφημιστική εκστρατεία στο σύνολο του ξένου 
ειδικού τύπον, (που έκανε όλους να αναρωτιούνται τι σημαίνουν τα 
αρχικά ΜΟΚ), η 51ήηγ ΕηίβεΙαϊητηβτή έρχεται να ηροκαλέ- 
σει ένα δυνατό σεισμό στο χώρο της διασκέδασης μέσω 
του υπολογιστή. 


Το πολυαναμενομενο ΜΟΚ κάνει λοιπον θριαμβευτική εμφάνιση 
επεκτεινοντας τα όρια σε διαφορετικά είδη και κατηγορίες παι- 
χνιδιων. Πρόκειται για παιχνίδι προοπτικής πρώτου προσώπου 
που φαίνεται να εκμεταλλεύεται πλήρως ενο αχανές περι¬ 
βάλλον ενω το αγωνιώδες ραπιορίαν του ασχολείται περισ¬ 
σότερο με στρατηγική και λιγοτερο με πυροβολισμούς. Αυ¬ 
τό βέβαια δε σημαίνει οτι το παιχνίδι παρουσιάζει ελλείψεις 
στη δράση αφού περιεχει πολλά διαφορετικά συστήματα 
οπλών. 


Αν ενδιαφερεστε για το σενάριο αυτου του περίφημου παι¬ 
χνιδιού ορίστε λοιπον... Εσείς παίρνετε το ρολο του ΚυτΙ. ενός 
τυπου ο οποίος πρέπει να αποκρούσει μία εισβολή εξωγήινων. 

Οι εξωγήινοι έχουν αιχμαλωτίσει την ανθρωπότητα και ο μονος που 
μπορεί να βοηθήσει είναι φυσικά ο ηρωας μας. Για να του συμπαρα¬ 
σταθεί όμως ο δάσκαλος του. ο οποίος συμβαίνει όλως τυχαιως νο είναι 
και καθηγητης. τον εφοδιάζει με μια στολή απο ειδικό καουτσούκ, ενα ειδικά 
σχεδιασμένο κράνος, το επίρετ ίιεΙπιεΙ και του χαρίζει ενα οπλο. το οποίο βρίσκεται 
μόνιμα τοποθετημένο στο δεξί του χέρι. (Σύμφωνα με τους κατασκευαστές του τίτλου, το 
επίρετ ΙιεΙπιεΙ είναι το πιο ακριβές οπλο που έχει σχεδιαστεί για ενα παιχνίδι υπολογιστή μέχρι σή¬ 
μερα). Εμείς διαπιστώσαμε οτι είναι απο τα καλύτερα που έχουμε δεί. χωρίς να υπερβάλλουμε στο 
βαθμό που το κανουν οι κύριοι της 31ιίηγ. Το σενάριο όμως δεν εχει μεγάλη σημασία ειδικά για τα 
παιχνίδια αυτου του είδους καθώς υπάρχουν άλλοι παράγοντες, -πολύ πιο σημαντικοί- που διακρί¬ 
νουν το ΜΟΚ από τα αλλα. 

Για να σας δώσουμε να κατα¬ 
λαβετε περί τίνος πρόκειται, αρ¬ 
κεί να σας πούμε οτι -κατα τη 
γνώμη μας- αυτό είναι το πρώ¬ 
το παιχνίδι που θα μπορούσε να 
συγκριθεί στα ίσα με μεγαθή¬ 
ρια όπως το ΟυοΚο. να αντιμε¬ 
τωπίσει το ϋυΚθ ΝυΚοπι και νο 
" κοιτάξει" στα μάτια την εντυ¬ 
πωσιακότατη 13Γ3 Οτοίΐ του πε¬ 
ρίφημου ΤοπτΙ) Ηαίόβΐ’. Αναμφί¬ 
βολα το παιχνίδια που ανσφερ- 
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θηκαν έχουν το δικό τους φανατικό κοινο και κάθε προσπάθεια να 
κάνουμε σ' αυτούς ένα είδος "πλύσης εγκεφάλου" μάλλον θα κατε- 
ληγε σε αποτυχία. Εχετε καταλάβει προφανώς την κατηγορία του 
παιχνιδιού, αν και επαναλαμβάνουμε άτι το ΜΘΚ δύσκολα μπορείς 
να το κατατάξεις σε καποια συγκεκριμένη κατηγορία, αφού και οι 
έξι συνολικά πίστες που περιέχει είναι εντελώς διαφορετικές με¬ 
ταξύ τους. (Η κάθε μια εμπίπτει σε διαφορετικά είδος παιχνιδιού). 
Αν εκθειάσουμε όμως τις αρετές του τίτλου -και αν ορισμένοι απο¬ 
φασίσουν να διευρύνουν τους ορίζοντες τους-, θα καταλαβετε αμέ¬ 
σως οτι έχουμε να κάνουμε με μια συνταρακτική επιτυχία. 

Εμείς φυσικά δεν πρόκειται να ασχοληθούμε με ατελείωτες συ¬ 
γκρίσεις τις οποίες θεωρούμε περιττές αφού το κάθε παιχνίδι έχει 
τα δικά του μοναδικά στοιχεία. Εκείνο που θα τονίσουμε όμως είναι 
οτι εδω αυτό που παρουσιάζεται είναι ενα πολύχρωμο περιβάλλον 
με υψηλη λεπτομέρεια που τη θεωρούμε μοναδική στο είδος της. 
Μεγάλη ποικιλία παρατηρείται στα γραφικό των όοοΚητουπάε και 
στους εχθρικούς χαρακτήρες, οι οποίοι πολλές φορές σκοτώνονται 
με ένα συγκεκριμένο οπλο. Σε κάθε σημείο του παιχνιδιού, βλέπουμε 

τα τρισδιάστατο περιβάλ¬ 
λοντα να κα- 
λύ- 
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πτονται 
απο καλοφτιογμένα 
ΙοχΙυτεε και νεα χρώμα¬ 
τα. Ενα μεγάλο μέρος 
απο τα δάπεδά, τα τοι¬ 
χώματα και τις εναεριες 
επιθεσεις αντανακλα 
αμεσα το ύφος της φου¬ 
τουριστικής πόλης που 
σας περικυκλωνει. Τα μυτερά κτίρια που υψώνονται μέχρι τα ουρα¬ 
νία μοιάζουν ατελείωτα όταν τα βλεπεις απο κάτω, δίνοντας την 
εντύπωση οτι θέλουν να "καρφώσουν" αυτό τον πανέμορφο και πο¬ 
λύχρωμο ουρανο. 



Αλλάζοντας προοπτική σε επίρετ. αντικρίζετε ενα πρωτόγνωρο θέ¬ 
αμα που διαθετει μαλιστα μεγάλη ποικιλία. Οι χρωματικές αποχρώ¬ 
σεις του ουρανου είναι ο,τι καλύτερο έχουμε δει στον συγκεκριμέ¬ 
νο τομέα τον τελευταίο καιρό, ενω πρεπει να τονίσουμε οτι το λε- 


ΜϋΚ 



γομενο 'πιξελιασμα" έχει περιοριστεί στον ελάχιστο δυνατό βαθμό. 
Οι εχθροί και τα αντικείμενα δε χανουν τη λεπτομέρεια και την κα¬ 
λή τους... φυσική κατασταοη ακόμη και αν τους πλησιάσετε σε από¬ 
σταση αναπνοής! Εκείνο που μας εκανε ιδιαίτερη εντύπωση και πρέ¬ 
πει οπωσδήποτε να σημειωθεί, είναι οτι στις κοντινές εστιάσεις μέ¬ 
σω επίροτ πιοάσ. οι οποτροποιοι εξωγήινοι οχι μονο σκοτώνονταν 
ακαριαία αλλα παρουσίαζαν ακόμη πιο εντυπωσιακές εκρήξεις. 

Οι μονομαχίες έκτος απο την ατμοσφαιρική ηχητικη κάλυψη, πρέ¬ 
πει να αναφέρουμε οτι δίνουν μια διαφορετική αίσθηση χάρη στις 
εναλλαγές που συμβαίνουν στον ηχο. Οταν το περιβάλλον γίνε¬ 
ται παράξενο και μυστηριώδες ο ήχος ακολουθεί πιοτά αυ¬ 
τή τη γραμμή, ενω όταν διαδραματίζονται αιματηρές μο¬ 
νομαχίες αλλαζει αμέσως ρυθμό Γενικά θα λεγαμε 
άτι η μουσική επενδυοη του ΜϋΚ προκαλει συ¬ 
γκινήσεις και αφυπνίζει... συνειδήσεις Μπορεί 
να γινόμαστε υπερβολικοί, αλλα καθώς ο ηρω 
ας μας εχει να αντιμετωπίσει περίεργα θη¬ 
ρία σε αγνωστα περιβάλλοντα, η μουσική 
επένδυση παίζει ουσιαστικό ρολο στη συνο¬ 
λική ατμόσφαιρα. Τέλος, να επισημανουμε 
οτι τέτοια μουσική δεν εχουμε ακούσει ού¬ 
τε στις... καλύτερες και πανάκριβες σύγχρο¬ 
νες κινηματογραφικές παραγωγές. 

Οσο για τις τακτικές που θα ακολουθήσετε στο 
παιχνίδι, αυτές είναι γενικά γνωστές. Ψάχνετε τα 
παντα (με αλλα λόγια δεν αφήνετε ούτε ίχνος του επί¬ 
πεδου χωρίς ψάξιμο), προσεχετε ακόμη και την παραμι¬ 
κρή χρωματική διάφορά στο περιβάλλον η στο όοεΚητουιιύ 
γενικότερα, καθώς εκεί μπορεί να κρύβεται κάποιος εχθρός η να 
βρίσκεται κάποιο χρήσιμο ροννβτ υρ οπλισμού και ενεργειας. Οι γρί¬ 
φοι του παιχνιδιού θεωρούνται αξιοπρεπείς και αυτό σημαίνει πρα¬ 
κτικό οτι δε θα αντιμετωπίσετε ιδιαίτερο πρόβλημα για να ολοκλη¬ 
ρώσετε πολύ γρήγορα την πρώτη πίστα -στο εύκολο επίπεδο Κά¬ 
που εδω εντοπίζεται κοι το πρώτο "στραβοπάτημα" της δίτίπγ αφού 
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Π εταιρεία όχι μονο δε φρόντισε να συμπε- 
ριλάβει τη χρήσιμη και καθιερωμένη επιλο¬ 
γή για πτυΙΙίρΙαγετ αλλά δημιούργησε μόνο 
6 πίστες για το παιχνίδι. Και ας δεχτούμε ότι 
η πρώτη επιλογή δεν είναι όκρως απαραί¬ 
τητη για τους περισσότερους και ενδεχομέ¬ 
νως λιγότερο "τυχερούς" ηαπιετε. "Τι να τις 
κάνω ρε μεγάλε 6 πίστες; ΡΙθΜοππ παίζω;" 
Βροντοφώναξε εκνευρισμένος ένας καλός 
συνάδελφος που τελείωσε σχεδόν αμέσως 
το πρώτο επίπεδο. “Με αυτούς τους ρυθ¬ 
μούς θα τελειώσω το παιχνίδι σε ένα μήνα, 
άντε δύο το πολύ και μετά τι θα κάνω, θα 
χαϊδεύω το ανάγλυφο πακέτο του;" (Ετσι 
εξηγείται λοιπόν το ανάγλυφο και πολυτε¬ 
λές πακέτο!!!) 

Ας σοβαρευτούμε όμως. Και αφού εμείς δε 
δυσκολευτήκαμε να περάσουμε την πρώτη 
πίστα μέσα σε μία -το πολύ- ωρα (γιατί "χα¬ 
ζεύαμε" και τα καταπληκτικά, λα¬ 
μπερά άαεΚοτουηάε), 
καταλήξαμε στο 
συμπέρα- 
α μ α 



αντοχή του 
παιχνιδιού περιο¬ 
ρίζεται σημαντικά εξαι- 
τίας του μικρού αριθμού επιπέδων. 

Μην φανταστείτε όμως ότι τα πράγματα εί¬ 
ναι και πολύ απλά καθώς στα δυσκολότερα 
επίπεδα οι εχθροί δεν είναι το ίδιο εύκολοι 
ενώ εσείς δε θα τους πετυχαίνετε με την 
ίδια άνεση. 

Η δόίπγ έχει φροντίσει να εφοδιάσει τον Κυιΐ 
με μία μεγάλη σειρά όπλων, ώστε να κατα¬ 
φέρει να τα βγάλει πέρα αντιμετωπίζοντας 
κατά μέτωπο τις στρατιές των επερχόμενων 
εξωγήινων. Αν επιλέξετε το χαμηλότερο επί¬ 
πεδο δυσκολίας, οι εξωγήινοι θα περασουν... 
δύσκολες ώρες καθώς τους πυροβολείτε, 
αλλά και εσείς δε θα περάσετε ευχάριστα 
μέχρι να βγάλετε καποια άκρη και να προ¬ 
χωρήσετε παρακατω. Οι αντίπαλοι θα προ¬ 


σπαθούν συνεχώς και με κάθε τρόπο να σας 
εμποδίσουν. (Μην τους παρεξηγείτε όμως. 
Τη δουλειά τους κάνουνε κι αυτοί). Οι εξω¬ 
γήινοι έρχονται από κάθε κατεύθυνση και 
αναπαράγονται με μεγάλη ταχύτητα. Για να 
προχωρήσετε λοιπόν δεν αρκεί μόνο να ση¬ 
μαδεύετε και να πυροβολείτε σωστά, αλλά 
παράλληλα θα πρέπει να κινείστε κυκλικά 
γύρω από τον αντίπαλο πυροβολώντας ενα¬ 
ντίον του. Πρόκειται για μία κλασική τακτι¬ 
κή που αποδίδει σχεδόν πάντα. Αυτό που 
χρειάζεται μεγάλη προσοχή είναι οι γεννή¬ 
τριες αναπαραγωγής των εξωγήινων οι οποί¬ 
ες πρέπει να καταστρέφονται από την πρώ¬ 
τη στιγμή για προφανείς λόγους. Μην ξε¬ 
χνάτε άλλωστε ότι αναφερόμαστε σε ένα 
παιχνίδι που δίνει ιδιαίτερη έμφαση στη στρα¬ 
τηγική. 
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Μέ¬ 
χρι τώρα και σύμφωνα με τα όσα διαπιστώ¬ 
σαμε. η δΙύπγ έχει "μαγειρέψει" το ΜΟΚ ακο¬ 
λουθώντας την τακτική που την οδήγησε και 
στην επιτυχία των ΕαιΚιν/οτιπ ϋίσι 1 και 2. 
Κορυφαίο ηοιπερίογ, προσεκτικά μελετημέ¬ 
να γραφικά και φανταστική ηχητική επέν¬ 
δυση. Τα ηχητικά εφέ πρέπει να επισημά- 
νουμε ότι ανεβάζουν κατακόρυφα τη δράση, 
η οποία βρίσκεται ήδη σε ασύγκριτα υψηλά 
επίπεδα χάρη στα τεχνικά χαρακτηριστικά 
που προαναφέραμε. 

Η εταιρεία δε βιάστηκε να μας παρουσιάσει 
ένα ευκαιριακό παιχνίδι απλώς και μόνο για 
να εκμεταλλευτεί τη σχετική ζήτηση που πα¬ 


ρατηρείται στην αγορά αυτού του είδους. 
Αντιθέτως, στηρίχτηκε στην εμπειρία και 
στην άριστη τεχνική κατάρτιση των λίγων 
αριθμητικά ατόμων που την απαρτίζουν αφού 
είναι μόλις έξι), για να προσφέρει στους παί¬ 
κτες ενα παιχνίδι απαράμιλλης ποιότητας. 
Σε καμία περίπτωση μην πέσετε στην παγί¬ 
δα να συγκρίνετε στα ίσα το ΜϋΚ με τα υπό¬ 
λοιπα παιχνίδια αυτου του "είδους”. Δε θα 
καταλήξετε σχεδόν πουθενά γιατί όπως εί¬ 
παμε το κάθε κλασικό παιχνίδι έχει μερικά 
(ή πολλά) μοναδικά χαρακτηριστικά που το 
οδήγησαν στην κορυφή της κατηγορίας του. 
Οταν λοιπόν ασχολούμαστε με "ανόητες" συ¬ 
γκρίσεις, καταναλώνουμε άσκοπα τον χρό¬ 
νο μας, χάνουμε την ουσία και φυσικά δεν 
καταλήγουμε πουθενά. Ακόμη και αν βγει 
ένα ασφαλές συμπέρασμα ύστερα από ατε¬ 
λείωτες συζητήσεις και διαμάχες, πιστεύ¬ 
ουμε ότι αυτό δε θα έχει κανένα 
νόημα για τον εξής 
απλούστατο λό¬ 
γο. Οι φα¬ 
νατι¬ 


κοί 
του 
Τοπτό Κοίάβτ 
θα συνεχίσουν να πε¬ 
ριμένουν εναγωνίως το δεύτε¬ 
ρο μέρος του αγαπημένου τους παιχνιδιού, 
ενώ οι λάτρεις των παιχνιδιών τύπου Οοοπτ, 
ΟυοΚε κλπ., θα παραμείνουν προσηλωμένοι 
στα δικά τους περιβάλλοντα. Κλείνοντας θα 
πούμε ότι το ΜΟΚ είναι από τα παιχνίδια που 
χαίρεσαι όταν το βλέπεις, διασκεδάζεις αφά¬ 
νταστα όταν παίζεις μαζί του, νιώθεις μία 
ανεπανάληπτη εμπειρία όταν αφοσιώνεσαι 
σε αυτό και τελικά χαίρεσαι όταν το παρου¬ 
σιάζεις. 

Κλείνοντας πιστεύουμε ότι αυτό το τεύχος 
του ΙΙ5ΕΒ έπρεπε να κυκλοφορούσε με αλ¬ 
λαγμένο τον τίτλο ΜΕΟΑ ΚΕνίΕνν. Τι θα προ- 
τείναμε εμείς; Το ΟΙΟΑ ΚΕνίΕΜ ακούγεται 
καλό, ή μήπως είναι λίγο; Εσείς τι λέτε; 
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Τ ο παιχνίδι 5ραεβ ύαω, επιτέλους, 
κατέπλευσε και στους υπολογιστές 
μας, μετά την κυκλοφορία του για 
τις κονσόλες. Ενα παιχνίδι που εί¬ 
ναι βασισμένο πάνω στην ομώνυ¬ 
μη ταινία, 5ραεβ ύπτη που είχε γίνει μια 
μεγάλη επιτυχία στους κινηματογράφους 
την περίοδο των Χριστουγέννων, κυρίως 
διότι συνδύαζε με καταπληκτικό τρόπο, 
τα καρτούν με τους πραγματικούς χαρα¬ 
κτήρες. Ο μεγάλος αστέρας, ήταν ο 
ΜϊεΗαβΙ ύοτάαη που συμετείχε ενεργά μέ¬ 
σα στο έργο, παίζοντας μαζί με τα αγαπη¬ 
μένα μας καρτούν, τον Μπάγκς Μπάνυ, 
τον Ντάφυ Ντάκ, Ελμερ Φαντ, αλλά και 
άλλους αξιαγάπητους χαρακτήρες. 

Φυσικά μιλάμε για ένα παιχνίδι που έχει θέμα 
του το μπάσκετ. Η κύρια διαφορά όμως είναι 
ότι παίζετε ενάντια στους κακούς εξωγήινους 
που έχουν κατακλύσει το σύμπαν και θέλουν 
να κατακτήσουν όλους τους πλανήτες. Αν θέ¬ 
λουν όμως να κατακτήσουν και τον πλανήτη 
μας θα πρέπει να νικήσουν και την καλύτερη 
ομάδα που διαθέτουμε. Αυτοί οι κακοί εξωγήι¬ 
νοι, είναι τα μεταλλαγμένα Μοπ$13γ$. Στην αρ¬ 



χή ήταν μικροί και ακίνδυνοι αλλά με το πέρα¬ 
σμα του χρόνου μεγάλωσαν και τώρα οι επε¬ 
κτατικές τους βλέψεις στρέφονται και στο μπά¬ 
σκετ. Οι ήρωες μας, ο Ντάφυ, ο Ταζ και ο Βυς$ 
Βυπηγ δεν έχουν την δύναμη να τους σταματή¬ 
σουν. Η βοήθεια θα έρθει ευτυχώς από τον 
ΜίοίιαεΙ ϋθΓ03η, ο οποίος πείθεται από τα καρ¬ 
τούν να έρθει στην ομάδα, ώστε τα Μοπ 5(3Γ5 
να μην μεγαλώσουν άλλο. Και έτσι ξεκινάει ο 
αγώνας, με τα εντυπωσιακά άλματα, τα καρφώ¬ 
ματα αντιβαρύτητας και την άφθονη δράση. Το 
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παιχνίδι στην αρχή σας δίνει την δυνατό¬ 
τητα να ρυθμίσετε, μέσω των μενού, τα 
επίπεδα του ήχου αλλά και των ηχητικών 
εφφέ, τα ΟοπίΓοΙε αν θα χρησιμοποιήσετε 
το πληκτρολόγιο ή το ϋογεΙίοΚ. Αμέσως 
μετά θα πρέπει να επιλέξετε αν θα παίξε¬ 
τε ένα απλό αγώνα ή αν θα συμμετάσχετε 
στο γαλαξιακό πρωτάθλημα. Επίσης θα 
πρέπει να επιλέξετε αν θα παίξετε δύο 
εναντίον δύο ή τρεις εναντίον τριών, την 
διάρκεια του αγώνα, το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας, και αν θα είναι ενεργοποιημένη η 
επιλογή 6031 Τθπάίηρ, δηλαδή η δυνατότη¬ 
τα να κόβετε την μπάλα στον αέρα. Ενα 
σημείο που πρέπει να προσθέσουμε είναι 
ότι έχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε σαν 
ομάδα σας τους Μοηεΐ3Γ5 και να παίξετε 
ενάντια στην γήινη ομάδα. Ενα ενδιαφέρον 
χαρακτηριστικό του παιχνιδιού είναι το ότι 
υπάρχει δυνατότητα να συνδεθούν πολλοί 
παίχτες, μέσω τοπικού δικτύου, για να 
αγωνιστούν κάτι που σίγουρα δίνει πολ¬ 
λούς πόντους στο παιχνίδι, ανεβάζοντας 
την ανδρεναλίνη στα ύψη. Και ο αγώνας 
ξεκινάει και το μόνο που έχετε να κάνετε 
είναι να επιλέξετε τους χαρακτήρες που 
θα απαρτίζουν την υπερομάδα σας, σύμ¬ 
φωνα με την ταχύτητα, την ευστοχία τους 
αλλά και την αλτικότητα, ώστε να σας βοη¬ 
θήσουν στα ριμπάουντ. Ενα αρκετά ενδια¬ 
φέρον χαρακτηριστικό είναι το ΑόνβηίυΓβ 
στοιχείο που περιέχεται σε ενδιάμεσα 



τμήματα του παιχνιδιού. Για παράδειγμα 
στην αρχή του αγώνα, ο Ντάφυ θα πρέπει 
να βρεί και να μαζέψει αθλητικά παπού¬ 
τσια, αποφεύγοντας τον σκύλο που υπάρ¬ 
χει, ώστε να δώσει όσο γίνεται περισσσό- 
τερη ενέργεια στον ΜιοΙίηθΙ ϋθΓ03η. Στο 
ημίχρονο και οι δύο ομάδες έχουν χάσει 
δυνάμεις και πρέπει να τις επανακτήσουν. 
Σε αυτό το σημείο ο σκοπός σας είναι να 
βρείτε την μπουκάλα του ϋθΓό3π με το μα¬ 
γικό φίλτρο. Εάν έχετε επιλέξει την ομάδα 
των Μοη5ΐ3Γ5, τότε πρέπει αντίστοιχα να 
βρείτε τον παράξενο "ατμό" που σας κάνει 
καλά. Και προσέξτε, γιατί εδώ μετράει ο 
χρονος. Στο τέλος της κάθε περιόδου του 
αγώνα υπάρχουν αντίστοιχες “καταστά¬ 
σεις", με τον Μπαγκς Μπάνυ να ψάχνει 
μέσα στα αποδυτήρια του γηπέδου για να 
βρεί την βόμβα και να καταστρέψει τον κα¬ 
κό εξωγήινο που του επιτίθεται με λύσσα 
αλλά και γαλαξιακά ταξίδια μέσα στο αχα¬ 
νές διάστημα κατά την διάρκεια του ημι¬ 
χρόνου, σε Μίετο Μβοίιίπθδ στύλ, μονομα¬ 
χώντας με το εχθρικό διαστημόπλοιο, ποι¬ 
ος θα φτάσει πρώτος σε κάποια προκαθο¬ 
ρισμένα σημεία της πίστας. Και όλα αυτά 
τα εμπόδια πρέπει να τα ξεπεράσετε για 
να πάρετε βχίτβ πόντους αλλά και το κυ- 
ριώτερο να αυξήσετε την ενέργεια της 
ομάδας σας. Κατά την διάρκεια του παιχνι¬ 
διού μπορείτε να κάνετε τις απαραίτητες 
αλλαγές, επιλέγοντας κάποιον πιο ικανό 
παίχτη, ανάλογα με τις δυσκολίες του 
αγώνα και να συνεχίσετε με περισσότερες 
ελπίδες ενάντια στους Μοπ$13γ$. Επίσης, 
κάτι που πρέπει να σημειώσουμε είναι οι 
"εντυπωσιακές” μαζορέτες που εμφανίζο¬ 
νται, στο τέλος της κάθε περιόου, κάτι 
που δεν πρέπει να χάσετε. Οσον αφορά τα 
γραφικά, το παιχνίδι, κινείται σε ικανοποι¬ 
ητικά πλαίσια, παρόλη την απουσία υψηλής 
ανάλυσης (δνΟΑ), με όλους τους χαρα¬ 
κτήρες να είναι καλοσχεδιασμένοι αν και 
καρτουνίστικοι. Το Αηίητβίίοπ είναι αρκετά 
καλό μέσα στον αγώνα, με τον ϋοΓάβη και 
την παρέα του να κινούνται σε γρήγορους 
ρυθμούς. Πρέπει να σημειώσουμε ότι το 
παιχνίδι, αν και είναι δημιουργημένο για να 
τρέχει στο 005, δεν θα σας δημιουργήσει 
πρόβλημα, στο να το τρέξετε στα 
Μπάοννε. Ομως αν επιλέξετε την 

Μίπίσιυπτ 
εγκατάστα¬ 
ση, κατά 
την διάρ¬ 
κεια του 
παιχνιδιού 
θα παρατη¬ 
ρήσετε κά¬ 
ποια καθυ¬ 




στέρηση, οπότε είναι συνετό να διαλέξετε 
την Νοππ3ΐ εγκατάσταση καθώς τα 40ΜΒ, 
είναι μια συνηθισμένη χωρητικότητα για 
τις σημερινές ανάγκες. Ο ήχος είναι το 
δυνατό σημείο του παιχνιδιού, με άψογα 
Π3ρ κομμάτια να ακούγονται καθόλη την 
διάρκεια του αγώνα προσθέτοντας θετικά 
στην συνολική ατμόσφαιρα. Τα ηχητικά εφ¬ 
φέ είναι εξαίσια, από τον ήχο της μπάλας 
πάνω στο παρκέ, τα γρυλίσματα των αντι¬ 
πάλων μας, τους ήχους από τα σπρωξίμα¬ 
τα μέσα στον αγώνα, αλλά και τον παρου- 
σιαστή που εμψυχώνει την ομάδα μας, κα¬ 
θώς το πλήθος ζητωκραυγάζει. Το 
θαπτερΙαγ του παιχνιδιού είναι αρκετά κα¬ 
λό, καθώς ο χειρισμός των παιχτών μέσα 
στο γήπεδο είναι απλός, έχοντας μόνο 
δύο πλήκτρα για όλες τις λειτουργίες. Κα¬ 
τά την διάρκεια του ΑόνβηίυΓβ τμήματος 
του παιχνιδιού δεν θα αντιμετωπίσετε ιδι¬ 
αίτερο πρόβλημα στο να εξοικιωθείτε. 
Οσον αφορά την αντοχή στον χρόνο, το 
παιχνίδι παίρνει αρκετούς πόντους, καθώς 
υπάρχει μεγάλη ποικιλία στις προκλήσεις 
που πρέπει να αντιμετωπίσετε, κάνοντάς 
σας να μην χάνετε το ενδιαφέρον σας ού¬ 
τε στιγμή. Συνολικά ένα ενδιαφέρον παι¬ 
χνίδι με αρκετά μπασίματα με "αντιβαρύτη- 
τα", φανταστικά καρφώματα και πολλά μι¬ 
κρά παιχνίδια, που προορίζεται για τους 
μικρούς μας φίλους, διασκεδάζοντάς τους 
αρκετά. 
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Τ ο Ωταροη ΗβΒΓί είναι ένα μεσαιω¬ 
νικό παιχνίδι βασισμένο πάνω σε 
μια κινηματογραφική ταινία, που 
στην άλλη άκρη του αντλαντικοά 
έγινε μεγάλη επιτυχία και τώρα τε¬ 
λευταία προβάλεται και στη χώρα μας. 
Μέσα στο παιχνίδι, εσείς παίζετε τον ρό¬ 
λο του 5/γ Βοινβη, ενός πολεμιστή που 
έχει αποκτήσει μεγάλη φήμη σαν ένας 




φοβερός μαχητής, ο οποίος είναι κάτο¬ 
χος του ιπποτικοά κώδικα. 

Κάποτε, είχατε το δύσκολο χρέος να υπηρετείτε 
έναν άκαρδο και σκληρό Βασιλιά, τον ΡΓβγπ, αλλά 
ταυτόχρονα είσαστε και περήφανος για την δου¬ 
λειά σας. Η κύρια ευθύνη σας ήταν η στρατιωτι¬ 
κή εκπαίδευση του γιού του Βασιλιά, του πρίγκι¬ 
πα Εϊποπ, ενός άξιου μαχητή που είχεΟόλες τις 
αρετές και ικανότητες για να γίνει ένας θαραλ- 
λέος και έντιμος διάδοχος του θρόνου. Ολα στην 
ζωή σας πήγαιναν μια χαρά, μέχρις ότου ήρθε 
μια καταραμένη μέρα που ο πρίγκηπας τραυματί¬ 
στηκε βαριά και η μητέρα του, η Βασίλισσα 
ΑϊδΙίππ, πήγε το τραυματισμένο του σώμα στη 
φωλιά του ϋΓ3εο. 0 ϋΓβεο αγαπούσε και τιμούσε 
πάρα πολύ την Βασίλισσα που αποφάσισε να κό¬ 
ψει την καρδιά του στα δύο και να βάλει την μισή 
στο παγωμένο στήθος του πρίγκηπα Εϊποπ. Ετσι 
ο πρίγκηπας ξαναβρήκε την ζωή του. Ομως η χα¬ 
ρά που νοιώσατε σαν δίτ Βοννβπ, κράτησε πολύ 
λίγο, γιατί μέσα από την νέα ζωή του ο πρίγκη¬ 
πας μεταμορφώθηκε σε έναν σκληρό και άκαρδο 
άνθρωπο. Τώρα εσείς πιστεύετε ότι το 
Ογ390πΗ 63Π έκανε τον Εϊποπ κακό. Ολα αυτά εί¬ 
χαν συνέβει στο παρελθόν όμως τα πράγματα 
πήγαιναν από το κακό στο χειρότερο. Οι σκοτει¬ 
νοί αιώνες έγιναν σκοτεινότεροι. Επτά κακοί 
δράκοι κυβερνούν τον κόσμιο του ϋιηροηϊιββΓί. 
Επτά τέρατα που αναπνέουν φωτιά και έχουν σαν 
στόχο τους, με τα σιδερένια νύχια τους, να κατα¬ 
σπαράζουν ιππότες. Καιρός λοιπόν να αντιμετω¬ 
πίσετε το σήμερα και τους εχθρούς που περιμέ¬ 
νουν διψασμένοι για αίμα. Ηρθε λοιπόν η στιγμή 
για δράση, σύμμαχος με τους ενάρετους και βα¬ 
σισμένος στην δύναμη των ελεύθερων, να κατα¬ 
πολεμήσετε το κακό. Πρέπει να αποκαταστήσετε 
την πραγματική σημασία του αρχαίου κώδικα και 
να σπάσετε τον κλοιό της τυρρανίας. 0 πρίγκη¬ 


πας Εϊποπ και οι ακόλουθοί του διψούν για μάχη 
και αίμα. Πρέπει να καταφέρετε, να "περάσετε" 
μέσα από μεσαιωνικούς ιππότες που έχουν βαλ- 
θεί να σας καταστρέψουν. Πάρτε λοιπόν το σπα¬ 
θί σας και ετοιμάστείτε να συναντήσετε τον χει¬ 
ρότερό σας εφιάλτη, κάνοντας αυτό που ορκι¬ 
στήκατε, την υπεράσπιση του καλού. Το παιχνίδι 
τρέχει κάτω από τα Υνϊπάοννδ 95 και αφού εγκα- 
ταστήσετε τους ϋϊΓβεΙΧ άπνθΓδ δεν θα αντιμετω¬ 
πίσετε κάποιο ιδιαίτερο πρόβλημα. 0 χειρισμός 
του παιχνιδιού, γίνεται είτε από το πληκτρολόγιο 
είτε από το ϋογδίϊεϊκ. Πάντως πρέπει να αναφερ¬ 
θεί ότι υπάρχουν αρκετά πλήκτρα που είναι απα¬ 
ραίτητα να χρησιμοποιήσετε για να "αγωνιστείτε" 
με αξιώσεις, κάτι που θα σας δημιουργήσει προ¬ 
βλήματα στην αρχή, μέχρι να συνηθίσετε. Στην 
αρχή του παιχνιδιού έχετε την δυνατότητα να 
επιλέξετε αν θα ξεκινήσετε την περιπέτεια σας 
ή αν πρώτα θα εξασκηθείτε στην μάχη με όλα τα 
όπλα που θα χρησιμοποιήσετε. Ξεκινώντας σαν 
§ϊγ Βοννβπ, έχετε τρεις ζωές μόνο για να νικήσε¬ 
τε τον Εϊποπ. Στο πάνω μέρος της οθόνης ανα¬ 
γράφονται η ενέργεια του ιππότη, οι ζωές που 
του μένουν και τα όπλα που υπάρχουν διαθέσι¬ 
μα. Για να αναπληρώσετε την ενέργειά σας πρέ¬ 
πει να μαζέψετε τα χρυσά κύπελλα που θα βρεί¬ 
τε μέσα σε βαρέλια, πίσω από δέντρα και κάτω 
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από κορμούς δέντρων. Αν είστε τυχεροί και 
βρείτε χάλκινο κύπελλο θα γίνετε προσωρι¬ 
νά άτρωτος. Η μπάρα ενέργειας των 
εχθρών σας εμφανίζεται στο κάτω μέρος 
της οθόνης, όταν ετοιμάζονται να σας επιτε¬ 
θούν. Στο τέλος του κάθε επιπέδου, θα εμ¬ 
φανιστεί ένας χρήσιμος χάρτης-οδηγός των 


προοδό σας αλλά μόνο στο τέλος του κάθε 
επιπέδου, κάτι που σημαίνει ότι αν χάσετε 
θα πρέπει να ξεκινήσετε από την αρχή του 
επιπέδου, ευτυχώς με τα όπλα που είχατε 
πριν χάσετε. Αυτό το χαρακτηριστικό στην 
αρχή δεν θα σας δημιουργήσει προβλήματα. 
Ομως συνεχίζοντας το παιχνίδι θα διαπιστώ¬ 
σετε ότι μερικές πίστες είναι τόσο δύσκο¬ 
λες που ξεκινώντας από την αρχή, ξανά και 
ξανά, θα σας εκνευρίσει πάρα πολύ και το 
κυριώτερο, είναι ένα στοιχείο που μειώνει 
την αντοχή του παιχνιδιού στον χρόνο. Ενα 
παιχνίδι που θα σας προσφέρει αρκετές 
ώρες διασκέδασης με την μεσαιωνική του 
ατμόσφαιρα, βασιζόμενο σε μια επιτυχημένη 
ταινία, παρουσιάζοντας με ικανοποιητικό 
τρόπο έναν σκοτεινό και διαβολικό κόσμο, 
με εσάς, τον γενναίο ιππότη, να προσπαθεί¬ 
τε να φέρετε τα πράγματα στην αρχική τους 
μορφή, κάνοντας το καλό να νικήσει. 


κινδύνων και των κρυ¬ 
φών περιοχών της 
Ηθ3Γΐΐ3πά. Εσείς έχετε 
πρόσβαση μόνο σε μερικές περιοχές. Οσον 
αφορά τον οπλισμό σας, στην αρχή διαθέτε¬ 
τε το σπαθί και το τόξο που σιγά σιγά μα¬ 
ζεύοντας Βοπυ$ θα γίνουν πιο ισχυρά. Ο 
ήχος του παιχνιδιού είναι το δυνατό σημείο 
του, διαθέτοντας ατμοσφαιρικές μεσαιωνι¬ 
κές μουσικές που ακούγονται μέσα στο παι¬ 
χνίδι. Τα ηχητικά εφφέ είναι αρκετά καλά, 
από τους ήχους των σπαθιών κατά την διάρ¬ 
κεια της μάχης, τα βογκητά των εχθρών 
μας, τους ήχους των πουλιών μέσα στο δά¬ 
σος, κ.τ.λ. Στο τομέα των γραφικών το παι¬ 
χνίδι κινείται στον μέσο όρο της κατηγορίας, 
με αρκετά χοντροκομμένα δριϋβε που παρέ¬ 
χουν κάποια αληθοφάνεια, χωρίς όμως να 
είναι κάτι το ιδιαίτερο. Η κίνηση των χαρα¬ 
κτήρων είναι ικανοποιητική αλλά το παιχνίδι 
στην υψηλή ανάλυση κομπιάζει αρκετά, κα¬ 
θώς ο χαρακτήρας σας μετακινείται στην πί¬ 
στα. Εχετε την δυνατότητα να σώσετε την 
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Τ ο παιχνίδι αυτό, είναι ένα 

βείίοη/βόνβπίυΓβ βασισμένο στην 
ταινία "1*β άίβ άβε Εηίβηΐβ 
Ρβτάυβε" των ϋβυηβί και Οπτό. Η 
βασική ιστορία, όπως και στην ται¬ 
νία, περιστρέφεται γύρω από ένα ορφανό 
κοριτσάκι, την Μϊβήβ, και τις περιπέτειες 
της. Η Μίβήβ ζει σε ένα ορφανοτροφείο 
που διοικείται από τις Σιαμαίες αδελφές 
Ρίβυντβ και εξαναγκάζεται να κάνει μι¬ 
κρό κλοπές κατ’ εντολή τους, βλέπετε οι 
αδελφές είναι πολύ φοβιτσιάρες και 
στέλνουν τα ορφανά για τις παλιοδουλει- 
ές τους. 

Είναι ένα έξυπνο κοριτσάκι 12 χρόνων που 
προσπαθεί να τα βγάλει πέρα όπως μπορεί, και 
να επιβιώσει. Στην πορεία, θα συναντηθεί με 
τον Οπε, ένα λίγο απλοϊκό και πολύ δυνατό 
άντρα που δούλευε στο Τσίρκο και έχει χάσει 
τον μικρό του αδελφό, θα ξεκινήσουν μαζί γιά 
να τον βρουν και στην πορεία θα συνειδητοποι¬ 
ήσουν την τρομερή αλήθεια. Υπάρχει κάποιος 
διεστραμμένος επιστήμονας, που επειδή δεν 
μπορεί πιά να ονειρευτεί, βάζει τα τσιράκια του 
τους ΟγεΙορε να απαγάγουν τα παιδάκια, και 
τους κλέβει τα όνειρα τους. Η ΜίείΙε και ο Οπε 
θα χρειαστεί να ενώσουν τις δυνάμεις τους γιά 
να τον νικήσουν. Η ταινία έγινε επιτυχία χάρις 
στα εκπληκτικά ντεκόρ και στην εικαστική απει¬ 
κόνιση μιας παράξενης πόλης. Κατάφερε να 
μαγέψει τους θεατές, φτιάχνοντας ένα κόσμο 
που δεν μπορείς να τον εντάξεις πουθενά. Η 
πόλη λες και είναι κάτι ζωντανό και παράξενο, 
γεμάτη μυστήριο και υποβολή. Οι χαρακτήρες 


γίνονταν αξέχαστοι μέσα στη μοναδικότητά 
τους. Τα σκηνικά, τα ντεκόρ, τα κοστούμια (από 
τον διάσημο δημιουργό μόδας Γκωτιέ) και ο 
φωτισμός, όλα μαζί έφτιαχναν ένα μαγικό, πα¬ 
ραμυθένιο και σκοτεινό κόσμο. Πραγματικά 
ήταν μιά ξεχωριστή ταινία και είναι δύσκολο να 
περιγράφεις τη γοητεία της σε κάποιον που 
δεν την έχει δει. Το παιχνίδι ευτυχώς, κάνει 
πολύ καλή δουλειά πάνω σ' αυτό, αναπλάθο- 
ντας το παραμύθι και την πρωτότυπη ατμόσφαι¬ 
ρα. Τα γραφικά είναι εξαιρετικά σε λεπτομέ¬ 
ρεια και η ατμόσφαιρα που δημιουργούν εκπλη¬ 
κτική. Η σκοτεινή και παράξενη πόλη ξαναζω¬ 
ντανεύει στις οθόνες αυτή τη φορά. Η Μίβίίθ κι¬ 
νείται σε ένα 3Θ περιβάλλον, που θυμίζει το 
Κβδίάθηΐ ΕνίΙ. Φυσικά το θέμα και η υπόθεση εί¬ 
ναι πολύ διαφορετικά, ενώ η γωνία λήψης είναι 
κάπως πιό ψηλά. Αυτό είναι ένα "κόλπο", γιατί 
υποσυνείδητα προσέχετε το πόσο μικρή και 
αδύναμη είναι η ΜϊβίΤβ και ταυτίζεστε μαζί της, 
συμπάσχοντας στις προσπάθειές της. Το 
93Γπβρΐ3γ, συνίσταται στην εξερεύνηση της πό¬ 
λης και στην εκτέλεση διαφόρων αποστολών. 
Συγκεντρώνετε αντικείμενα, μιλάτε με τους 
πολλούς και παράξενους χαρακτήρες που θα 
συναντήσετε και προσπαθείτε με την πονηριά 
σας και τη βοήθεια τους να ελευθερώσετε τα 
παιδάκια. Στην αναζήτηση αυτή θα συναντήσε- 
τε:Τις Σιαμαίες αδελφές Ρίβυντβ, σκληρές, 
άπληστες και φοβιτσιάρες (συνδυασμός που 
σκοτώνει!), τον ΡεΙαάε, ένα τεμπέλη γέρο και 
πρωτοπαλίκαρο τους, τον Φύλακα που θα πρέ¬ 
πει να ξεγελάσετε, έναν μεθυσμένο αλήτη, τον 
Δύτη που ζει σε μιά υποβρύχια σπηλιά και είναι 
φορτωμένος ενοχές, τον ΜατεεΙΙο και τους εκ¬ 
παιδευμένους του γρύλους, έναν Κινέζο που 
κάνει τατουάζ, τον Ναύτη, τον Ψαρά που είναι 
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και λίγο φιλόσοφος, τον Εργάτη που έχει 
συνεχώς προβλήματα, την Ιυηβ, μιά υπό¬ 
πτου ηθικής κυρία, τον ορφανό επίσης 
ΒουΙβ που δεν κάνει τίποτα χωρίς αντάλ¬ 
λαγμα, τον ΚγβπΚ που έχει το πρόβλημα 
της επιταχυνόμενης ανάπτυξης, τον Οηβ 
(φυσικά) και τους τρομερούς ΟγοΙορε. θα 
πρέπει με τη βοήθεια μερικών από αυτούς 
να βρείτε τον ϋβπΓββ, το χαμένο αδελφάκι 
του Οηβ και να νικήσετε τον διαβολικό 
ΙΓνίη, που ζει σε ένα ενυδρείο και είναι 
συνδεδεμένος με πολύπλοκα μηχανήματα. 
Η κίνηση είναι ομαλή και το χειριστήριο, αν 
και λίγο αργό σε μερικά σημεία, δεν θα 
σας προβληματίσει. Τα κουμπιά είναι λίγα 
και με λίγη εξάσκηση θα μάθετε να εκμε¬ 
ταλλεύεστε πλήρως τις δυνατότητες και 
επιλογές της μικρούλας μας ηρωίδας. Η 
ΜίβίΙβ μπορεί να τρέξει, να σκύψει και να 
συγκεντρώσει αντικείμενα στο ίηνβηίοΓγ 
(10 θέσεων), να εκτελέσει διάφορες πρά¬ 
ξεις και να συνομιλήσει με τους πολλούς 
και διαφορετικούς χαρακτήρες. Αλλοι θα 
τη βοηθήσουν ενώ άλλοι θα προσπαθή¬ 
σουν να τη σταματήσουν. Υπάρχει δυνατό¬ 
τητα αλλαγής της προοπτικής λήψης και 
αυτό πολλές φορές βοηθά στην εξερεύνη¬ 
ση και κυρίως στην ανεύρεση κρυμμένων 
αντικειμένων. Πρέπει να πω ότι μάλλον θα 
χρειαστεί αρκετή υπομονή. Το παιχνίδι φαί¬ 
νεται αρκετά δύσκολο, γιατί θα πρέπει να 
ψάξετε και τις πιό παράξενες γωνίες γιά 
κρυμμένα αντικείμενα, και πολλές φορές 
δεν είναι πάντα εύκολο να βρείτε τον κα¬ 
τάλληλο συνδυασμό αντικειμένων και αν¬ 
θρώπων. Μην απογοητεύεστε εύκολα, και 
ψάξτε κάθε γωνία. Υπάρχουν αντικείμενα 
και περάσματα, που μπορεί να μην φαίνο¬ 
νται εκ πρώτης όψεως. Το καλό είναι ότι 


όταν πλησιάζετε 
κάποιο αντικείμενο 
βαδίζοντας, εμφα¬ 
νίζεται ένα εικονί¬ 
διο που σας ενημε¬ 
ρώνει. Δεν μπορεί¬ 
τε να φανταστείτε 
πόσο διευκολύνει 
αυτό, ιδίως σε δύ¬ 
σκολες γωνιές. Η 
ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού είναι εκ¬ 
πληκτική και σε 
κρατά καθηλωμένο. 

Ακόμα και όταν 
έχεις κάπου κολλή¬ 
σει, σε κάνει να 
προσπαθείς ξανά και ξανά με κίνητρο, να 
δεις τι κρύβεται πιό κάτω. Υπάρχουν επί¬ 
σης σύντομες, καλοφτιαγμένες συνδετικές 
κινηματογραφικές σκηνές, που πλουτίζουν 
το παιχνίδι. Η μουσική συμπληρώνει ωραία 
την ιστορία και οι φωνές είναι καλά δοσμέ¬ 
νες και με τους σωστούς τόνους-(προσέξ- 
τε τον μεθυσμένο). Υπάρχουν και τα σχετι¬ 
κά ηχητικά εφέ και επιφωνήματα. Καταλή- 
γοντας, το ΟίΙγ οί Ιοεί ΟίιίΙάτβη, είναι ένα 


πολύ καλοφτιαγμένο παιχνίδι, με εκπληκτι¬ 
κά γραφικά και ατμόσφαιρα. Υπάρχει όμως 
κάποιο μικρό πρόβλημα στο ρδίπβρίβγ. Εί¬ 
ναι λίγο αργό σε μερικά σημεία και το παι¬ 
χνίδι φαίνεται αρκετά δύσκολο και περί¬ 
πλοκο. Ασκεί όμως μεγάλη γοητεία και αυ¬ 
τό είναι κάτι που φοβάμαι ότι δεν μπορού¬ 
με να πούμε γιά πάρα πολλά παιχνίδια. 
Αξίζει τον κόπο να μπείτε σ’ αυτήν την πό¬ 
λη, να τριγυρίσετε τα σοκάκια της, και να 
αποκαλύψετε τα μυστικά της 
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Ο ΑΜΕ 5 ΡΚΟΜ ΟΙΝΕΜΑ 

ΘΑΜ€ 

ΑίΙΕΝ 

ΤΒΙ106Υ 

ίου Α. Μαρίνου 



ΓΡΑΦΙΚΑ.68% 

ΗΧΟΣ.70% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.50% 

ΑΝΤΟΧΗ.45% 

2ΊΗΜΗΕ& 


Θ υμάστε τις ταινίες ΑΙΙΕΝ; Δύ¬ 
σκολα μπορεί να τις ξεχύσει κα¬ 
νείς, ειδικότερα μάλιστα αν του 
αρέσουν αυτού του είδους οι 
ταινίες. Μετά λοιπόν τις διάφο¬ 
ρες -αποτυχημένες- προσπάθειες για με¬ 
ταφορά της ατμόσφαιρας των ταινιών 
στους υπολογιστές, η ΑΟΟΑΙΜ κάνει μια 
τελευταία προσπάθεια, την οποία βαφτίζει 
ΑίΙΕΝ ΤΕΙίΟβΥ. 

Η πρώτη ταινία ΑίΙΕΝ ήταν σταθμός στην ιστορία 
του κινηματογράφου. 0 κόσμος, ανυποψίαστος μέ¬ 
χρι εκεί που δεν πάει άλλο, πήγαινε αμέριμνος στους 
κινηματογράφους, σίγουρος ότι θα δει ένα ακόμα 
ΒΙΑΘΕ ΒίΙΝΝΕΒ, ή το πολύ-πολύ ένα ΜΙίίΕΝΙίΙΜ. 
Και εκεί που όλοι περίμεναν τον καλό "σερίφη" που 
θα σώσει την κατάσταση, πετάγονταν μερικές δε¬ 
κάδες 3ϋβπ$ και τα έκαναν όλα γυαλιά-καρφιά. Η 
ταινία γνώρισε τεράστια επιτυχία, και έγινε σημείο 
αναφοράς για όλα τα επόμενα (ΙιπΙΙθΓδ επιστημονι¬ 
κής φαντασίας. 

Η δεύτερη ταινία ΑίΙΕΝδ κυμαινόταν στο ίδιο περί¬ 
που μήκος κύματος με την πρώτη, μόνο που τώρα 
τα οπτικά και ηχητικά βίίεείε είχαν απολαύσει τις 
περιποιήσεις της τεχνολογίας, με αποτέλεσμα η 
ταινία να είναι πολύ πιο εντυπωσιακή, γρήγορη και 
χορταστική. Από την άλλη όμως, η ατμόσφαιρα αλ¬ 
λά και η ένταση ποτέ δεν έφτασαν στα επίπεδα του 
προκατόχου της. 

Για την τρίτη.ταινία καλύτερα να μην μιλήσουμε... ή 
μάλλον να μιλήσουμε, και να πούμε ότι είχε τόση 
σχέση με τις δύο πρώτες όση και ο Ολυμπιακός με 
το πρωτάθλημα ποδοσφαίρου! Μια εντελώς αποτυ¬ 
χημένη ταινία, η οποία βγήκε σε νίάθο πριν καν προ¬ 
λάβει να φτάσει στις αίθουσες κινηματογράφου. 

Το παιχνίδι ΑίΙΕΝ ΤΡΙίΟΟΥ τώρα -για να πούμε και 
τα δικά μας- θα μπορούσε εύκολα να συγκριθεί μό¬ 
νο με την τελευταία ταινία. Το στυλ του είναι ϋΟΟΜ- 
οειδές, με εσάς να μπαίνετε στα "παπούτσια" της 
ΡίρΙεγ και να προσπαθείτε να ξεπαστρέψετε εκα¬ 
τοντάδες εχθρούς (από μικρά Βΐίεπε μέχρι και τη 
"βασιλομήτορα"), να βρείτε διάφορα όπλα, ΚεγοβΓάε 
και πίθάίΐάΐδ, ενώ ταυτόχρονα θα πρέπει να απο¬ 
φεύγετε διάφορες παγίδες, δηλητηριώδη αέρια, χά¬ 
σματα κ,ο.κ. 


Οπως ίσως θα έπρεπε να περιμένετε από ένα παι¬ 
χνίδι αυτού του τύπου, το ΑίΙΕΝ ΤΒΙίΟΟΥ θα έπρε¬ 
πε να είναι γρήγορο, ομαλό, εθιστικό, με μπόλικα 






όπλα και εχθρούς, ενώ τα ΙβνβΙ$ θα έπρεπε να εί¬ 
ναι καλοσχεδιασμένα και με αυξανόμενη δυσκολία. 
Τα γραφικά θα έπρεπε να είναι τουλάχιστον υπο¬ 
φερτά (ή ατμοσφαιρικά, όπως του 000Μ), ενώ η 
μουσική υπόκρουση και τα ηχητικά βίίβείδ θα έπρε¬ 
πε να συνοδεύουν τη δράση αναλόγως. Αυτά θα 
ΕΠΡΕΠΕ να συμβαίνουν. 

Ε λοιπόν δεν συμβαίνει τίποτα από τα παραπάνω. 
Τα γραφικά είναι -επιεικώς- μέτρια, τα όπλα ελάχι¬ 
στα, οι εχθροί μετρημένοι στα δάχτυλα, τα ΙβνβΙδ βα¬ 
ρετά και σχετικά προβλέψιμα, ενώ η κίνηση του χα¬ 
ρακτήρα σας (δηλαδή της ΒίρΙβγ) μπορεί να παρο- 
μοιαστεί με αυτή που κάνει ένας κάβουρας: πολύ 
αργή, και μόνο προς τέσσερις κατευθύνσεις. Ξε¬ 
χύστε τα περίπλοκα $ΙΓ3<8$ και τους κύκλους γύρω 
από τους εχθρούς. Σε αυτό το παιχνίδι ή κάθεστε 
μπροστά και τρώτε τις σφαίρες σας, ή το βάζετε στα 
πόδια. Τα μόνα που σώζουν το παιχνίδι είναι το γε¬ 
γονός ότι τα 3ΐίθη$ μπορούν να πεταχτούν από οπου¬ 
δήποτε -θυμίζοντας λίγο τις ταινίες- και τα σχετι- 
κώς καλά ηχητικά βίίεείδ (ειδικότερα τα επιφωνή¬ 
ματα που βγάζει η ΒίρΙβγ). 

Τελικό συμπέρασμα: παραδόξως εύκολο. Αν θέλε-' 
τε κάποιο καλό παιχνίδι της κατηγορίας, αποφύγε¬ 
τε το ΑίΙΕΝ ΤΒΙίΟΟΥ. Αν θέλετε να ξοδέψετε χρή¬ 
ματα, ή είσαστε φανατικός φίλος των ταινιών, τι να 
κάνουμε: Αυτά έχει η ζωή! 
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Τ ο παιχνίδι ΚΚΝΰ ανήκει στην κα¬ 
τηγορία ίων Αείίοηέίτβίβ^γ παι¬ 
χνίδι ών έχοντας αρκετά καλά χα¬ 
ρακτηριστικά να παρουσιάσει με 
μεγάλη ποικιλία χαρακτήρων, αρ¬ 
κετά όπλα και καλή πλοκή. Η ιστορία του 
παιχνιδιού, έχει ως εξής: 

0 εικοστός πρώτος αιώνας, έδειχνε να είναι μια 
χρυσή περίοδος για την ανθρωπότητα. Οι πόλε¬ 
μοι είχαν μειωθεί στο ελάχιστο και ο αφοπλισμός 
από τα πυρηνικά όπλα συνεχιζόταν. 0 συνδυα¬ 
σμός της νανο-τεχνολογίας είχε επιτρέψει στην 
ανθρωπότητα να λύσει πολλά από τα προβλήμα- 
τά της και κυρίως να μεταφέρει τη βαριά βιομη¬ 
χανία σε διαστημικούς σταθμούς. Ομως το έτος 
2079 τα πράγματα πήγαν στραβά για όλο τον 
πλανήτη. Οι θερμοκέφαλοι υποστηριχτές των πο¬ 
λεμικών συρράξεων, εξαπέλυσαν επίθεση από 
το διάστημα και μέσα σε λίγες εβδομάδες το ένα 
τέταρτο του συνολικού πληθυσμού αφανίστηκε 
καθώς ολόκληρες πόλεις σβήστηκαν από τον 
χάρτη, εξαιτίας του πυρηνικού ολέθρου. Αυτοί 
όμως ήταν και οι τυχεροί αυτής της τραγικής κα¬ 
τάληξης. Τα κύματα ραδιενέργειας, προκάλεσαν 
μεταλλάξεις σε ιούς που χτύπησαν τους ανθρώ¬ 
πους αλλά και τα ζώα. Τα όπλα που δημιουργή- 
θηκαν από την εξελιγμένη νανό τεχνολογία, κα¬ 
τέστρεψαν τα κυκλώματα των κομπιούτερ, τα 
ηλεκτρικά καλώδια αλλά και οποιαδήποτε πλα¬ 
στική ύλη που όλη η ανθρωπότητα είχε άμεση 
ανάγκη. Καθώς όλη η υποδομή κατέρρευσε, δι¬ 
σεκατομμύρια άνθρωποι έφτασαν σε απόγνωση. 
Πάνω σε όλον τον πλανήτη κανένας δεν ξέφυγε 
από αυτή την καταστροφή, εκτός από μερικούς 
ανθρώπους που κατά τη διάρκεια του πολέμου, 
είχαν κρυφτεί σε οχυρά κάτω από το έδαφος της 


γής. Αλλά τα προβλήματα δεν είχαν τελειώσει 
για τους επιζήσαντες. Στην περίοδο που ακολού¬ 
θησε, από το 2080 μέχρι το 2140, ο αγώνας για 
την επιβίωση ήταν μια δύσκολη υπόθεση για 
τους επιζώντες που παρέμειναν στην επιφάνεια 
της γής. Μεταλλαγμένοι και παραμορφωμένοι σε 
μεγάλο βαθμό από τους ιούς αλλά και από τα 
υψηλά ποσοστά ραδιενέργειας, έκαναν αγώνα 
για να επεκτείνουν το είδος τους, κάτω από τη 
διαρκή απειλή της αδηφάγας χλωρίδας και πανί¬ 
δας του καινούριου σκληρού κόσμου. Μετά όμως 
από δύο γενεές, οι αδύναμοι του είδους "εξαλεί¬ 
φτηκαν" και μόνο οι δυνατοί επέζησαν για να συ- 
νεχίσουν τη διαιώνιση του είδους. Ομάδες δημι- 
ουργήθηκαν για να εξασφαλίσουν την ασφάλεια 
και την προστασία του είδους, χτίζοντας πρωτό¬ 
γονα όπλα και ταυτόχρονα ξεκινώντας να εξημε¬ 
ρώνουν τα ζώα και τα φυτά που έβρισκαν στον 
δρόμο τους. Ενας πολιτισμός βασισμένος στην 
ηθική των δυνατών και ισχυρών πολεμιστών, 
γεννήθηκε. Καταφέρνοντας να απορρίψει τα αρ¬ 
νητικά του παρελθόντος, ο νέος πολιτισμός βα¬ 
σίστηκε περισσότερο στα ζώα από ότι στην τε¬ 
χνολογία. Εν τω μεταξύ, κάτω από το έδαφος 
στα οχυρά, οι επιζώντες βρίσκονται σε απόγνω¬ 
ση εξαιτίας του γεγονότος ότι τα τρόφιμα σιγά 
σιγά εξαντλούνταν. Τελικά λόγω των αναγκών 
που υπήρχαν, η μοναδική λύση που είχαν ήταν να 
επιστρέφουν στην επιφάνεια πριν είναι πια αργά. 
Κάτω από τον έλεγχο του συμβουλίου τους, με 
μοναδικό στόχο πια την επιβίωση, αποφάσισαν 
να ξεκινήσουν το άνοιγμα διόδου για να φτάσουν 
στην επιφάνεια. Τελικά κατάφεραν να φτάσουν 
το έτος 2141, στην επιφάνεια, 39 χρόνια νωρίτε¬ 
ρα από ότι υπολόγιζαν για να βάλουν σε εφαρμο¬ 
γή το σχέδιο τους, να καταστρέψουν και να σκο¬ 
τώσουν. Από εδώ απορρέει και το όνομα του 
παιχνιδιού. Ενας αρκετά βάρβαρος τίτλος που 
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όμως θα σας κάνει να κολλήσετε κοντά στην 
οθόνη, διασκεδάζοντας σας, με άφθονη 
δράση και αρκετό χιούμορ. Αρχικά το μόνο 
που έχετε να κάνετε είναι να επιλέξετε τον 
στρατό σας, επιλέγοντας τους μεταλλαγμέ¬ 
νους ή τους υηάβτρΓουπά. Το παιχνίδι προ¬ 
σφέρει μια γερή δόση αδρεναλίνης στο 
ΟπβρΙαγθΓ Γποάβ, εξαιτίας των εξαιρετικών 
ρουτινών τεχνητής νοημοσύνης που διαθέ¬ 
τει, κάνοντάς το μια πραγματική απόλαυση. 
Οι μονάδες που διαθέτετε (πολεμιστές) εί¬ 
ναι πολύ καλοσχεδιασμένες, από τις καλύ¬ 
τερες που έχουμε δεί ποτέ στην κατηγορία 
των Αείίοπ/δίταίβργ παιχνιδιών, παρουσιάζο¬ 
ντας μεγάλη ποικιλία στον τομέα των δυνα¬ 
τοτήτων αλλά και των αδυναμιών που έχει η 
κάθε μονάδα, δημιουργώντας μια εντυπω¬ 
σιακή ισορροπία κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού. Το παιχνίδι συνδυάζει το στοιχείο 
της στρατηγικής με την ξέφρενη δράση δί¬ 
νοντας ένα καταπληκτικό αποτέλεσμα που 
φαίνεται καθόλη τη διάρκεια του παιχνιδιού 
με ένα αλλά και με περισσότερους παίχτες. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι υψηλής ανά¬ 
λυσης ($ν6Α) με καταπληκτικό σχεδίασμά 
των πιστών. Οσον αφορά τον ήχο, υπάρχει 
μεγάλη ποικιλία θεμάτων ανάλογα με την πί¬ 
στα δημιουργώντας μια ευχάριστη ατμόσφαι¬ 
ρα. Τέλος τα ηχητικά εφέ είναι όμορφα με 


μεγάλη ποικιλία. Ενα άλλο χαρακτηριστικό 
είναι η δυνατότητα να συμμετάσχουν στο 
παιχνίδι μέσω τοπικού δικτύου μέχρι και έξι 
παίχτες, δημιουργώντας τις προϋποθέσεις 
για υψηλό επίπεδο δράσης. Μετά το τέλος 
της κάθε πίστας ο επικεφαλής του στρατού 
μας ενημερώνει για τους στόχους της επό¬ 
μενης μάχης και πώς να εξοπλιστούμε κα¬ 
τάλληλα. Και έτσι η μάχη συνεχίζεται, για το 
ποιος θα επιβιώσει ώστε να κατακτήσει την 
υπάρχουσα τεχνολογία, αλλά και πς πρώτες 
ύλες. Μια δύσκολη μάχη που θα ανοίξει τον 
δρόμο για την κυριαρχία μιας μόνο φυλής 
αυτής που θα κυριαρχήσει, της πιο δυνατής. 
Μέσα στο παιχνίδι ένα στοιχείο που κάνει 
αισθητή την παρουσία του είναι τα εξαιρετι¬ 
κά όπλα, οι τρομερές επιθέσεις του κάθε 
στρατού, οι εντυπωσιακές εκρήξεις αλλά 


και το έδαφος που διαδραματίζεται η μάχη, 
που είναι πραγματικά καταπληκτικό σε σχε¬ 
δίαση. Πρέπει επίσης να τονίσουμε, ένα χα¬ 
ρακτηριστικό των πολεμιστών σας, που είναι 
ιδιαίτερα αξιόλογο, βασισμένο στην τεχνητή 
νοημοσύνη που διαθέτει το ΚΚΝΟ. Οι μονά¬ 
δες σας μπορούν να βελτιωθούν, όσον αφο¬ 
ρά τη δύναμη και τη δεξιοτεχνία, αν χρησι¬ 
μοποιηθούν στην πρώτη γραμμή. Ετσι σιγά 
σιγά θα αποκτήσετε βετεράνους πολεμι¬ 
στές, έτοιμους να σας βοηθήσουν. Τέλος 
αυτές οι μονάδες έχουν την ικανότητα να 
γιατρεύονται από μόνες τους. Γενικά το 
ΚΚΝΟ είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι έχοντας 
συνοχή αρκετά καλά χαρακτηριστικά όπως 
ποικιλία στην πλοκή του κάνοντας τους παί¬ 
χτες υπεύθυνους για το μέλλον του πλανήτη 
σε σχέση με το παρελθόν και την ιστορία 
του, πάνω από πενήντα διαφορετικές μονά¬ 
δες πολεμιστών αλλά και κτιριακών εγκατα¬ 
στάσεων, ένα επαναστατικό ΙπίβΓίθοβ που 
δίνει στους παίχτες τη δυνατότητα να ελέγ¬ 
χουν πολύ μεγάλη επιφάνεια από την πίστα, 
ενώ ταυτόχρονα αυτοί να μπορούν να κατα¬ 
σκευάζουν πολλαπλές μονάδες σε άλλη πε¬ 
ριοχή, καθώς και τριάντα επικίνδυνες απο¬ 
στολές που πρέπει να φέρετε είς πέρας. 
Ενα παιχνίδι που θα ικανοποιήσει τους φα¬ 
νατικούς της κατηγορίας και όχι μόνο. 
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Τ α περισσότερα παιχνίδια που βγαί¬ 
νουν πλέον είναι καλά. Ολα γίνο¬ 
νται ακόμα καλύτερα στις νέες εκ¬ 
δόσεις τους, καθώς οι προγραμ¬ 
ματιστές βελτιώνουν και προσθέ¬ 
τουν στις ελλείψεις των αρχικών εκδόσε¬ 
ων. Ελάχιστα όμως είναι τόσο βελτιωμέ¬ 
να ώστε να κερδίζουν τον τίτλο του 
ΑΨΟΓΟΥ. Προσωπικό πίστευα ότι η επο¬ 
χή των πΙΙ ίΐηιβ είβεεϊεε είχε παρέλθει ορι¬ 
στικό. Γιατί έκανα το λάθος να πιστεύω 
ότι η πρωτοτυπία είναι ίσως το σημαντι¬ 
κότερο στοιχείο ενός παιχνιδιού. Το 
Ηβτοβε οίΜϊρΗί βηό Μπρϊε διδάσκει ότι 
στοιχεία όπως η επιμέλεια, η πολυπλοκό- 
τητα και ο σεβασμός στον αγοραστή, εί¬ 
ναι εξίσου σημαντικά, για τη δημιουργία 
ενός καταπληκτικού ΗΡΟ. Τα τρς είναι 
μια συχνό υποτιμημένη κατηγορία απ’ 
τους θαυμαστές τόσο των εξομοιωτών, 
όσο και των στρατηγικών (των οποίων εί¬ 
μαι κι εγώ ένθερμος υποστηρικτής). 
Ωστόσο είναι τα μόνα που πρέπει να 
έχουν και κάλο ήχο, και καλό γραφικά 
και δράση, και υπόθεση, και του πουλιού 
το γάλα τέλος πόντων. Το Ηβτοβ52 τα 
διαθέτει όλα, εκτός απ’ του πουλιού το 
γάλα. Και μάλιστα στον υπερθετικό. 



κάνετε ένα περίεργο τατουάζ ρίξτε μια ματιά 
στα 63Γ9ογΐ85 ή τα Ηοοε. Αν δεν έχετε τέτοιες 
φιλοδοξίες, ρίξτε μια πιο προσεκτική ματιά 
στους μαύρους δράκους όταν πετούν. Ετσι κι 
αλλιώς, και τα (πάνω από) 70(!) πλάσματα είναι 
πανέμορφα, και το εσωτερικό των κάστρων είναι 
πρωτότυπο και φευγάτο. 0 ήχος είναι πολύ ται¬ 
ριαστός με την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού κα¬ 
θώς υπάρχει ξεχωριστή μουσική επένδυση σε 
κάθε κάστρο, τερέν ή μενού, ενώ κάθε πλάσμα 
έχει διαφορετικό ήχο, τρόπο να πολεμάει και βέ¬ 
βαια να πεθαίνει. Πολύ καλή τέλος είναι η πα¬ 
ρουσίαση των μαγικών που κάνετε στους αντί¬ 
παλους (θα τρελαθείτε με το Αιτπβρθόοη). Η λε¬ 
πτομέρεια είναι τόσο καλή που θα προσέξετε 
σίγουρα μύγες να πετούν γύρω απ’ τα ζόμπι (κα¬ 
θότι κάθε ζόμπι που σέβεται τον εαυτό του πρέ¬ 
πει να συνοδεύεται από ανάλογο αριθμό μυγών). 

Ενα χαρακτηριστικό που ανεβάζει πολύ το παι¬ 
χνίδι είναι η χρησιμοποίηση πλασμάτων από 
όλες τις γνωστές (σε μένα) μυθολογίες. Ειδικά 
η ελληνική έχει την τιμητική της καθώς θα χρη¬ 
σιμοποιήσετε Τιτάνες (τα πιο ισχυρά όντα), Γί- 



Εξι είδη ηρώων (ΚπίςΜε, ννίζ3τά5, \Λ/3ΐ1οαΙ<$, 
Β3Γ03ΓΪ3η5, ΝΘ0Γ0ΠΊ3Π06Γ5, $0Γ0βΓβ5$), ΤΟ Κάθε 
είδος με το δικό του είδος κάστρου, που το κα¬ 
θένα περιέχει δέκα με δώδεκα είδη κτισμάτων 
τα οποία παράγουν 9-12 είδη 
πλασμάτων, σας εγγυώνται ότι θα 
κάνετε τις επιλογές που εσείς 
θέλετε. Αν δεν σας λέει τίποτα 
αυτό, κάποια κτίρια σας προσφέ¬ 
ρουν χρήματα ή μαγική δύναμη, η 
οποία όμως είναι ανάλογη 
του\των ηρώων που διαθέτετε, 
της εμπειρίας τους και του εί¬ 
δους τους. Αν δεν έγινα ακόμη 
κατανοητός, προσπαθώ να σας 
πω ότι το παιχνίδι έχει ένα κάρο 
επιλογές. Η ανάπτυξή σας εξαρ- 
τάται τόσο απ’ τη δύναμη των 
αντιπάλων, όσο κι από τις δικές 
σας επιλογές. Σε καμία περίπτω¬ 
ση δεν θα νιώσετε ότι οδηγείστε 
απ’ τις (ανύπαρκτες) ανεπάρκει¬ 
ες του παιχνιδιού. Κι αυτό είναι 
το πρώτο από τα δυνατά σημεία 
του Ηθγοθ 52. Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού κυμαίνονται από πολύ κα¬ 
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γαντες, Γρύπες, Μέδουσες, Μινώταυρους, Ξωτι¬ 
κά, Φοίνικες και αρχισυντάκτες του ΙΙδβΓ που αν 
και αδύναμοι, έχουν ένα τρομερό ερβΙΙ που λέγε¬ 
ται "ΑροΙγδίδ". Οταν οι αντίπαλοι δεχτούν το ερβΙΙ 
αυτό περνούν απ' το πιβηυ "ΕχοίΙίδίδ" και χάνονται 
στο πυρ το εξώτερο. Εχετε δε υπόψη, ότι υπάρχει 
πιστότητα όσον αφορά τα όπλα των πλασμάτων 
αυτών. Ετσι οι Μέδουσες μπορούν να μετατρέ- 
ψουν μια πανίσχυρη μονάδα σας σε γλυπτό, οι Τιτάνες σας ρίχνουν 
κεραυνούς, οι Δράκοι βγάζουν φλόγες, οι λιγότερο σοφιστικέ λύκοι 
απλώς σας τρώνε, ενώ οι αρχισυντάκτες ουρλιάζουν αφρισμένοι σε 
τεράστια τηλέφωνα. Αν και ικανοποιητικό, το μόνο σημείο που θα 
μπορούσε να είναι καλύτερο, είναι ο τομέας των θαλάσσιων διαδρο¬ 
μών και μαχών. Ολα τα γραφικά εκεί θα μπορούσαν να είναι λίγο κα¬ 
λύτερα, 
ενώ ένας 
αστάθμη¬ 
τος παρά¬ 
γοντας, 
όπως ο 
καιρός, θα 
έκανε τα 
πράματα 
λίγο πιο 
ενδιαφέρο¬ 
ντα... 


Οπως καταλαβαίνετε για να περιορίζεται η κριτική σε τόσο δευτε- 
ρεύοντα θέματα, σημαίνει ότι πραγματικά δε βρήκαμε άλλο ψεγάδι 
για να χύσουμε το φαρμάκι μας. Υπάρχουν 2 τρόποι να σταδιοδρο¬ 
μήσετε στο Η6γοθ$2. 0 πρώτος είναι να διαλέξετε ένα από τα 36 
50ΘΠ3Π03, τα οποία κυμαίνονται από δύσκολα έως αδύνατον να τα 
βγάλεις ετούτη τη χρονιά. Οι μεγάλοι Χάρτες είναι γενικά πιο εύκο¬ 
λοι απ' τους μικρότερους, ενώ οι αποστολές που θα έχετε περιλαμ¬ 
βάνουν αποστολές συνεργασίας, εξόντωσης, κατάκτησης και ανα¬ 
κάλυψης κάποιων στοιχείων. Ολες είναι ενδιαφέρουσες και οι αντί¬ 
παλοί σας είναι αρκετά έξυπνοι ώστε να σας κερδίζουν συνέχεια αν 
δεν σώζετε συχνά. Ο δεύτερος τρόπος είναι να επιλέξετε ένα από 
τα δύο 03Γπρ3ί9Π5. "Μόνο 2“; Μην είστε τόσο αμφισβητίες. Μπορεί¬ 
τε να είστε "ο καλός" και να χρησιμοποιείτε μόνο τους ΚπίρΜδ, Μ- 
Ζ3Γό 30Γ06Γ633, οπότε θα φτύσετε αίμα να βγάλετε τις 10 αποστο¬ 
λές που θα σας δώσουν τη νίκη, ή ο "κακός" που χρησιμοποιεί τους 
άλλους 3 οπότε θα έχετε λίγο πιο εύκολη αποστολή (να τα ρημάξε¬ 
τε όλα) επίσης σε 10 αποστολές. Πιο ωραίο βέβαια θάναι να βρείτε 
3-4 φίλους και να αλληλομακελλευτείτε. Οδηγίες προς τους καινού¬ 
ριους: Πάντα προσπαθήστε να ελέγχετε τουλάχιστον ένα ορυχείο 
από κάθε υλικό. Αν χρειαστεί να δώσετε μια αι¬ 
ματηρή μάχη γι' αυτό, σώστε το παιχνίδι και μη 
διστάσετε. Ολα θα χρειαστούν προς το τέλος. 
Οταν είστε μόνος κι έρμος και 3-4 κακοί έχουν 
συμμαχήσει ενάντια σας, προσπαθήστε μέχρι το 
τέλος της Δεύτερης βδομάδας να έχετε καταλά¬ 
βει ένα κάστρο τους (συνήθως του νεκρομάντη). 
Αν είστε εσείς ο νεκρομάντης πολύ γρήγορα θα 
γυρίσετε από κει πούρθατε. Αν η μητέρα, σύζυ¬ 
γος ή δεν ξέρω τι άλλο, αρχίσει ν' ακούει άναρ¬ 
θρες κραυγές απ’ το δωμάτιό σας, του στυλ 
"που βρήκε αυτός ο καραγκιόζης 120 ερεΙΙ 
ροννβΓ ή "Ε, όχι και 27 Μινωταύρους αυτός ο 
ηλίθιος" να ξέρετε ότι περνάτε ένα από τα πρώ¬ 
τα στάδια εθισμού. Αν όμως το καλοκαίρι γυρί¬ 
σετε κρυφά με τον κολλητό σας 4 μέρες πριν 
γιατί η σιχαμένη η τελευταία πίστα των "καλών" 
δε βγαίνει με τίποτα, στείλτε κάνα γραμματάκι 
στο υεβΓ να σας πούμε το μυστικό. 
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ισάστε έτοιμοι για κάτι διαφορετικό; Δεν μιλάμε φυσικά για 
κάποιο χυμό ή για κινητά τηλέφωνο, αφού εδώ είναι 
ί)5ΕΚ, δεν είναι παίξε-γέλασε. Οπως δεν είναι παίξε-γέλα- 
σε και το ΜΑΟΙΟ: ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΚΙΝΟ, ένα παιχνίδι για σο¬ 
βαρούς ραπΊβρΙαμβεε. 


Από τη μια πλευρά είναι τα ονομαζόμενα "3Γ03όθ" ή “βοΐίοη" παιχνίδια, τα 
οποία βέβαια μπορούν να χωριστούν σε αρκετές υποκατηγορίες: δίιοοί’θπι 
υρ$, ρΐ3(ίοιπΐ5, 30 εΙιοοΓετη υρε, 3Γ030Θ 3θνβηΐυΓβ5, γθβΙ-Ιιγπθ δίτβίβςγ κ.α. 
Ολα όμως τα παιχνίδια αυτών των κατηγοριών έχουν ένα και μοναδικό κοι¬ 
νό στοιχείο: όλα βασίζονται στην ανύψωση του επιπέδου της αδρεναλίνης 
του παίκτη, έτσι ώστε να μπορέσουν να επιτύχουν το σκοπό τους (ο οποίος 
δεν είναι άλλος από την ευφορία του παίκτη). 


Από την άλλη έχουμε τα κάθε λογής “παιχνίδια σκέψης", τα οποία και αυτά 
μπορούν να χωριστούν σε υποκατηγορίες: 3άνβηΙυΓ6$, ΒΡ6$, πιίηά 930105 , 
5ΐΓ3ΐθ9γ 93Π165, ρυζζΐβ 93πιβ$ κ.α. Οπως μπορείτε εύκολα να καταλάβετε 
και από τη γενική ονομασία αυτών των παιχνιδιών, εδώ δεν έχουμε να κά¬ 
νουμε με Γ8ίΐ8Χθ5, αδρεναλίνες και ανηλεές πάτημα του ίίτε όυίΐοπ. αλλά με 
λογική σκέψη, σωστές κινήσεις, ορθή στρατηγική κ.ο.κ. 

Το σίγουρο όμως είναι ότι οι περισσότεροι από εσάς, και οι οποίοι φυσικά 
δεν είναι "μυημένοΓ, δεν γνωρίζατε μέχρι τώρα ότι στη δεύτερη κατηγορία 
υπάγονται και κάποια παιχνίδια, που ελλείψει κάποιου καλύτερου χαρακτη¬ 
ρισμού, ονομάζονται "03Γά 93ππβ5". Βέβαια, το όνομα αυτό είναι ίσως πε¬ 
ρισσότερο ταιριαστό και κατάλληλο από όσο φαντάζεστε, αφού τα "πραγμα¬ 
τικά" 03Γά 93ΓΠ85 παίζονται με αληθινές κάρτες, οι οποίες αντιπροσωπεύ¬ 
ουν η κάθε μία τα όπλα, τα όντα, τα μαγικά αλλά και τα αντικείμενα που 
διαθέτει ο κάθε παίκτης. 


θα μπορούσε κάποιος να πει ότι τα 03Γά 93ΓΠ65 αποτελούν μια πιο "πρωτό¬ 
γονη" μορφή των ΒΡ6δ, αφού και στα ΒΡΟ$ έχουμε χαρακτηριστικά, στατι¬ 
στικά, 5ρ6ΐΙ$, αντικείμενα, όπλα και διάφορα τέρατα. Οπως όμως εύκολα θα 
μπορέσει να σας πει κάποιος που έχει ασχοληθεί με 03Γά 93πΐ6$ και ΒΡ6$, 
τα δύο αυτά είδη παιχνιδιών απέχουν αρκετά έτη φωτός μεταξύ τους. 

Τι είναι όμως τα 03Γά 93ΓΠ65 στην πραγματικότητα; θα προσπαθήσω να σας 
δώσω μια απλή και γρήγορη εξήγηση, αφού μια ολοκληρωμένη απάντηση 
θα καταλάμβανε αρκετές εκατοντάδες σελίδες (όπως το πΐ3ηυ3ΐ του 
ΜΑΘΙΟ: ΤΗΕ 6ΑΤΗΕΒΙΝ6!). Στα 03Γά 93Π165 λοιπόν μπορούν να λάβουν μέ¬ 
ρος αρκετοί παίκτες, οι οποίοι μπορούν να “κινούνται" σε κάποιον συγκε¬ 
κριμένο χώρο, ή να επιλέγουν πότε και που θα κάνουν “μάχες" μεταξύ 
τους. Κάθε παίκτης λαμβάνει έναν συγκεκριμένο αριθμό καρτών, οι οποίες 
(κάρτες) μπορούν να είναι αρκετών ειδών: περιοχές (οι οποίες σας προμη- 
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θεύουν με ιτοηβ), ερβΙΙε (τα οποία είναι αρκετών ειδών), τέ¬ 
ρατα (τα οποία μπορείτε να καλέσετε σε διάφορες στιγμές 
του παιχνιδιού), θηοίιαηΐτπβηΐδ, ίηεΐαηΐδ, ρβπηαηβηΐδ κ.α. 
Μπορείτε να ρυθμίσετε τις κάρτες σας όπως θέλετε, να τις 
αναδιαρθρώσετε, να τις πουλήσετε ή να τις ανταλλάξετε, 
ενώ μπορείτε φυσικά να αγοράσετε καινούριες από πόλεις ή 
χωριά που βρίσκετε στο δρόμο σας. 

Ολο το "ζουμί" του παιχνιδιού βρίσκεται φυσικά στις μάχες 
μεταξύ των παικτών αλλά και μεταξύ παίκτη και των τεράτων 
που βρίσκονται στη χώρα που κινούνται και οι παίκτες. Οταν 
λοιπόν επίκειται μια συνάντηση (πάντα μεταξύ δύο παικτών 
ή δύο ατόμων), οι δύο παίκτες διαλέγουν τυχαία 7 κάρτες 
και ξεκινούν τη μάχη. 

Η μάχη είναι αρκετά περίπλοκη, και περιέχει αρκετά δίαροε, 
τα οποία έχουν ειδικό σκοπό το καθένα. Κατ’ αρχήν, ο σκο¬ 
πός σας είναι φυσικά η κατατρόπωση του αντιπάλου. Για να 
συμβεί αυτό, θα πρέπει να του αφαιρέσετε όλη την ενέρ¬ 
γεια. Για να το καταφέρετε αυτό, θα πρέπει να του επιτεθεί¬ 
τε με τα δικά σας "στρατεύματα", τα οποία θα δημιουργήσε¬ 
τε με δυππΓηοπ $ρθΙΙδ που θα κάνετε κατά τη διάρκεια της 
μάχης. Τα στρατεύματα μπορούν να είναι βηοίιαηίθύ, 
βηίιαηοθά, ρΐΌίεοΙθά ή οτιδήποτε άλλο, μέσω ειδικών δρεΙΙε 
που μπορείτε να εκτελέσετε σε κάποια ειδική φάση του παι¬ 
χνιδιού. 

Η εναλλαγή των είαρεε γίνεται φυσικά με συγκεκριμένη σει¬ 
ρά, και έτσι θα μπορούσε κάποιος να χαρακτηρίσει ένα οοτά 
93ΓΠΘ ως ΙυΓπ-Ροεεά δίΓΒΐθςγ 93 γπθ. Δεν έχω δει όμως μέχρι 
στιγμής κανένα $1τ3ΐ89γ 93 γπθ που να διαθέτει ερβΙΙδ, ή κά¬ 
ποιο που να μπορείτε να μπλοκάρετε τα παντοδύναμα στρα¬ 
τεύματα του αντιπάλου με μια και μόνο έξυπνη κίνηση! 

Οταν λοιπόν με το καλό μπορέσετε να σκοτώσετε τον αντί¬ 
παλό σας, μπορείτε να πάρετε μερικές από τις κάρτες του, 
και να συνεχίσετε το παιχνίδι σας. Αν ο αντίπαλός σας είναι 
κάποιος άλλος παίκτης, τότε αν νικήσετε απλώς ο αντίπα¬ 
λος χάνει μερικές κάρτες. Οταν κάποιος παίκτης δεν έχει 
αρκετές κάρτες για μια μάχη, τότε βγαίνει από το παιχνίδι. 

Αν τα παραπάνω σας φαίνονται περίπλοκα και δυσνόητα, αυ¬ 
τό ίσως να συμβαίνει επειδή είναι έτσι! Τα 03Γά 93 γπθ$ δεν 
είναι καθόλου εύκολα στην κατανόησή τους, ενώ το τερά¬ 
στιο πλήθος καρτών κάνει τον σωστό συνδυασμό τους κάτι 


σχεδόν άπιαστο (ο απώτερος σκοπός σας είναι να φτιάξετε 
το "τέλειο" οατά δβί). Είναι χαρακτηριστικό ότι έχουν κυκλο¬ 
φορήσει εκατοντάδες βιβλία για τα διάφορα ιυΙε 561$ των 
03 Γά 93ΠΠ63, και όλα είναι αρκετών εκατοντάδων σελίδων! 
Είναι λοιπόν προς τιμήν του ΜΑ6Ι0: ΤΗΕ 6ΑΤΗΕΡΙΝ6 (ΜΤ6) 
ότι το ένα και μοναδικό ΓΠ3Γΐυ3ΐ καταφέρνει μέσα σε σχετικά 
λίγες σελίδες να δώσει μια πλήρη εικόνα τόσο των κανόνων 
των 03ΐχΙ 93 γπθ$ όσο και του ίδιου του παιχνιδιού. Αυτό όμως 
δεν είναι τίποτα συγκρινόμενο με την ευκολία χειρισμού αλ¬ 
λά και την εθιστικότητα του ίδιου του ΜΤ6. 

Το να προσπαθήσω τώρα να σας δώσω μια γενική εικόνα 
του παιχνιδιού θα ήταν μάλλον άσκοπο, αφού το ΜΤ6 είναι 
μια αρκετά καλή και πιστή μεταφορά των κανονικών 03Γά 
93ΠΊ68 στους υπολογιστές. Και εδώ έχουμε κάρτες με 
ερεΙΙδ, ΓΠ3Π3 ροίπίδ, τέρατα και στρατεύματα, μόνο που στα 
"βαρετά” σημεία πλέον επεμβαίνει ο υπολογιστής και ανα¬ 
λαμβάνει να κάνει όλη τη "μαύρη" δουλειά για σας. Ετσι, 
εσείς το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να σκέφτεστε τη 
στρατηγική σας και ποιες κάρτες θα χρησιμοποιήσετε. 

Ισως μπορέσετε να καταλάβετε κάποια πράγματα από τις ει¬ 
κόνες που "στολίζουν" αυτό το τβνίθνν. Ισως να έχετε κατα¬ 
λάβει τι σημαίνει 03Γά-93ππβ από την πολύ σύντομη περιγρα¬ 
φή που έκανα στην αρχή (δεν το νομίζω, αλλά...). Ισως πάλι 
να είσαστε φανατικός φίλος των 03Γά 93Γπε$, και να βρίσκε¬ 
τε αυτό το τβνϊβνν εντελώς χαζό. Οπως και να έχει όμως το 
πράγμα, ένα είναι σίγουρο: το ΜΑ6Ι0: ΤΗΕ 6ΑΤΗΕΒΙΝ6 εί¬ 
ναι το καλύτερο παιχνίδι αυτού του τύπου, και ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια σκέψης που έχουμε δει τώρα τελευταία. 

Δεν θα πρέπει να περιμένετε ασταμάτητη δράση, δεν θα 
δείτε ωραίο 3ηίπΐ3ΐίοη (για την ακρίβεια δεν θα δείτε καθό¬ 
λου 3ηίπΐ3ΐίοη!), δεν θα πρέπει καν να νομίζετε ότι θα συ¬ 
ναντήσετε δύσκολους γρίφους ή περίπλοκα όυηρεοηε. Αυτό 
όμως που σίγουρα θα βρείτε είναι εκατοντάδες κάρτες 
(ίσως και χιλιάδες), άπειρους συνδυασμούς για καλά 03Γό 
5615, ένα πολύ καλό ΑΙ εκ μέρους του υπολογιστή, και σχε¬ 
δόν απεριόριστες ώρες παιχνιδιού. Αν λοιπόν είσαστε "πα¬ 
λιοί" φίλοι του είδους, ή απλώς νομίζετε ότι τα 03Γά 93 πίθ$ 
είναι μια ενδιαφέρουσα ιδέα, τότε δεν θα μπορέσετε να 
βρείτε καλύτερο αντιπρόσωπο από το ΜΑ6Ι0: ΤΗΕ 
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Υ ιΊτΐηρκ. Τήβ είταίβρμ οί ίΙΙίϊ- 
πιαίβ Οοηςυβδί”, έγραφε 
ένα ελαφρώς κακόγουστο 
κουτί που πήρα στα χέρια 
μου κάποια μέρα του Φλε¬ 
βάρη. Ώηα ρε", ήταν η πρώτη πολύ προ¬ 
φητική σκέψη. Το ηταηυαΙ, γραμμένο με 
μιά περίεργη γραμματοσειρά έδινε μία 
εντύπωση ψευτοκελτικής προχειρότητας, 
η οποία μετατράπηκε σε έκπληξη όταν 
διαπίστωσα άτι οι 70 σελίδες του ήταν 
απλή επανάληψη των πρώτων 12, σε άλ¬ 
λες γλώσσες. Εχουμε και λέμε, Αγγλικά, 
Γαλλικά, Ιταλικά, Ισπανικά, Ολλανδικοί!) 
και Δανέζικα(Ι). 


Επειδή δεν είχα ξαναδεί τέτοιο πράμα, αμέσως 
έψαξα να βρω τη μετάφραση στα Σουαχίλι, τα κι¬ 
νέζικα ή έστω τα ελληνικά βρε αδερφέ, αλλά 
όχι. Αυτές τις γλώσσες ξέρουμε, αυτές εμπι¬ 
στευόμαστε. Τέλος πάντων, σκέφτηκα, άλλο ένα 
άθλιο ΓΠ3πυ3ΐ. Διαβάζοντας το όμως δεν μπο¬ 


ρούσα να πιστέψω ότι αυτό ήταν όλο κι όλο το 
παιχνίδι κι έτσι αποφάσισα απλά να το φορτώσω 
και να δω περί τίνος πρόκειται. ΝΕΥΡΙΚΑ ΓΕΛΙΑ. 
Μετά τα πρώτα δέκα λεπτά επαφής με το 
νίλίπρε χρειάστηκαν κάμποση ώρα βαθιές ανά¬ 
σες, δυό μπίρες και αλλεπάλληλες φιλότιμες 
προσπάθειες από μια παρευρισκόμενη θηλυκή 
παρουσία για να αντιμετωπίσω την κρίση. Εφτα¬ 
σα στο σημείο να κουνάω και να αναποδογυρίζω 
το κουτί προσπαθώντας να βρω το υπόλοιπο 
παιχνίδι (ακόμα δε μπορούσα να πιστέψω ότι 
αυτό ήταν όλο), ενώ η αρχική ευθυμία άρχισε να 
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μετατρέπεται σε οργή, για όλους αυτούς 
που περνούν τον κοσμάκη είτε για βαθύ¬ 
πλουτους σαβουροσυλλέκτες ή απλώς ηλί¬ 
θιους. Είστε ο δννβη ή η Α653. Αρχηγοί μιας 
φυλής μακρυμάλληδων αιμοσταγών πολεμι¬ 
στών που ζουν σε μια μικρή επαρχία την 
οποία προσπαθούν να μεγαλώσουν εις βά¬ 
ρος όλων των άλλων κτλ. Γνωστά πράματα 
θα πείτε. Ελα όμως που το σενάριο θυμίζει 
”ρίΓ3ί6$" σε υποβαθμισμένη έκδοση! Και όχι 
μόνο το σενάριο. Τα γραφικά παραπέμπουν 
σε εποχές τόσο αρχαίες όσο και οι ίδιοι οι 
νίλίηςε επιεικώς, ο ήχος είναι μια επανα¬ 
λαμβανόμενη μονοτονία και οι ήρωες λένε 
συνεχώς τις ίδιες ασυναρτησίες. Για παρά¬ 
δειγμα οι στρατιωτικές μονάδες είναι 3!!! 
τον αριθμό, εμφανισιακά σχεδόν ίδιες, δεν 
κινούνται διαγώνια, και όταν πολεμούν θυ¬ 
μίζουν την Αλίκη Βουγιουκλάκη που κουνάει 
το μαντίλι. Οι ίίάίιίθΓδ, οι ΒΐχάβΓδ και οι 
ΒθΓ5θΜβΚ8Γ5. Εδώ χρειάζεται μια μικρή(;) 
επισήμανση. Οταν χρησιμοποιεί κανείς 
ιστορικά στοιχεία οφείλει να έχει ένα σεβα¬ 
σμό στην Ιστορία. Το να ισχυριστεί κανείς 
ότι οι νίΚίηηε χρησιμοποιούσαν τοξότες, εί¬ 
ναι εξίσου γελοίο με το να βάλει κάποιος 
χάριν 93ΐπβρΐ3ν, τους Σπαρτιάτες π.χ να 
χρησιμοποιούν ελέφαντες. Οπως και το γε¬ 
γονός ότι οι ΒθΓΟάθΚθΓδ, δεν ήταν τίποτα 
μάγκες που τους προσλάμβαναν οι νίΚίηςε 
επειδή ήταν καλύτεροι πολεμιστές. Ο όρος 
περιγράφει τη φρενίτιδα της μάχης για την 
οποία έγιναν τόσο τρομεροί οι Σκανδιναβοί. 
Λεπτομέρειες, έτσι; Τότε προτείνω το επό¬ 
μενο παιχνίδι της εταιρείας, να είναι σε 
σχέση με τη ναυμαχία στα Τουρκοβούνια, 
με πρωταγωνιστές τον Καραϊσκάκη και τον 
Αρταξέρξη. Ισως χρειαστεί να βάλω και λί¬ 
γο από Ι_3πγ, για γάχει και πλάκα. Από ευ¬ 
συνειδησία απέναντι στους αναγνώστες και 
μόνο (τα ουρλιαχτά του Αρχισυντάκτη απ’ 
το τηλέφωνο δεν με πτόησαν καθόλου), 
αποφάσισα να συνεχίσω μπας και πάρει το 
παιχνίδι την πάνω βόλτα. Κι άλλα γέλια. Οι 
συνδαιτυμόνες του άμοιρου δννβη στην τα¬ 
βέρνα, είναι ακίνητοι σαν τον αρχισυντάκτη 
όταν βλέπει τον Ολυμπιακό να χάνει, αν μι¬ 
λήσετε σε κάποιον στην ταβέρνα θα σας 
πει κι αυτός ασυναρτησίες και μετά απότο¬ 
μα θολώνει το βλέμμα σας (βλέπε η οθόνη) 
από το ποτό. Και εδώ βρίσκεται η εξήγηση 




της κατασκευής του νίΚίηςε. Κάποιο πολύ 
θολωμένο εγγλέζικο μυαλό αποφάσισε ότι 
μας έλειπε πολύ ένα τέτοιο παιχνίδι. (Μια 
άλλη πρόταση θα ήταν να συνοδεύεται το 
κουτί από ένα μπουκάλι ϋ3θΙ< ΟβηίβΙδ, για να 
έχει το παιχνίδι και μια ίηίβισείίνβ γεύση). 

Τα καλά όμως δεν τέλειωσαν. Οταν εισβά¬ 
λετε σ’ ένα χωριό θα προσέξετε ένα πυρσό 
στο σιβπυ (ποιο πτιβηυ;). Μ’ αυτό λοιπόν 
μπορείτε βεβαίως να πυρπολήσετε κάποια 
καλύβα που έτυχε να υπάρχει κοντά. Λόγω 
της νύστας που θα έχει αρχίσει να καραδο¬ 
κεί, θα την πυρπολήσετε την άτιμη μπας κι 
ανάψουν τα αίματα. Αντί όμως για μια πυρ¬ 
καγιά αντάξια των νίΚίηςε, θα δείτε να τρε¬ 
μοπαίζει το καντήλι του προφήτη Ηλία ενώ 
κανείς, εχθρός ή φίλος των στρατιωτών 
σας δε νοιάζεται. Αν όμως αποφασίσετε τη 
μονομαχία με κάνα φουκαρά, θα στραμπου¬ 
λίζετε δύο δάχτυλα προσπαθώντας να κά¬ 
νετε το δννβη να πολεμήσει πατώντας πέντ’ 
έξι πλήκτρα ταυτόχρονα. Τότε ο δννβη αρχί¬ 
ζει να μοιάζει με όΓββΚάβηοβΓ που χορεύει 
ζεμπεκιές με μουσική υπόκρουση ξέρω γω 
τι. Ξαναγυρνώντας στο πιβπυβΙ είδα ότι 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε πιοάβπι για 
να παίξετε (χα χα) ή να ζητήσετε πληροφο¬ 
ρίες (Μα τι λένε οι άνθρωποι;) για το παι¬ 
χνίδι. Αν χρησιμοποιήσετε το πιοάβπι σας 
για κάτι τέτοιο, τότε οι επικοινωνίες δεν θα 
έπρεπε ποτέ να ξεπεράσουν την τεχνολο¬ 
γία των Ελληνικών Ταχυδρομείων. Στην ίδια 
κατάσταση βρίσκονται και τα άλλα οικήματα 
που έχετε στη διάθεση σας (που ήδη θα 
έχει χαλάσει πολύ), με πιο άχρηστο το 
Ρΐ3θΙ<$πιίΐη όπου προμηθεύεστε καλύτερα 
όπλα που είναι άχρηστα αφού έτσι κι αλ¬ 
λιώς θα κερδίσετε εκνευριστικά εύκολα. 
Ενα σημείο του παιχνιδιού που διασώζεται 



είναι αυτό της μετακίνησης/εξερεύνησης 
με πλοίο, αφού είναι απλό και γρήγορο. 

Οταν βαρεθείτε όμως να γυρνάτε σαν την 
άδικη κατάρα, θα έχει εξαντληθεί και το εν¬ 
διαφέρον σας για το νίΚίηηε. Αν σοβαρευ¬ 
τούμε λίγο θα πρέπει να πούμε ότι το παι¬ 
χνίδι πάσχει στο πιο σημαντικό τομέα. Το 
σενάριο. Το να αντιγράψεις μια επιτυχημέ¬ 
νη ιδέα δεν είναι αναγκαία κακό. Ομως η οι¬ 
κογένεια Μ3$ΙβΙΙβΓ (Ανακαλύψαμε 3 τουλά¬ 
χιστον Μ35ίβΙΙβΓ να εμπλέκονται) θα έπρε¬ 
πε να είναι πιο προσεκτικοί απέναντι στο 
ΑΙΙ ίιπτιβ οΐ355ίο που χρησιμοποίησαν σαν 
αρχέτυπο (ρίΓ3ΐβ5), το οποίο όταν σχεδιά¬ 
στηκε προσέφερε εκατοντάδες ώρες ευχα¬ 
ρίστησης σε όλους όσους το απέκτησαν. Το 
νίλίης σχεδιασμένο τόσα χρόνια μετά, είναι 
φτωχότερο σε όλους τους τομείς. Είναι λυ¬ 
πηρό να έχει εμπλακεί σε αυτό ένας από 
τους καλύτερους του χώρου, ο διό ΜβγβΓ 
τον οποίο ευχαριστούν στο πΐ3ηυ3ΐ. Τελειώ¬ 
νουμε με 2 ευχές: 1η η Ββηόοπι 63πιβ5 να 
προσπαθήσει περισσότερο και 2η το επό¬ 
μενο αριστούργημα τέτοιου είδους να ανα- 
λάβει ο Α.Μαύρος, ο οποίος είναι περιώνυ¬ 
μος στους χώρους των ς3σιβΓ5 για την ψυ¬ 
χραιμία του. 
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3ϋΟ 


ΠΕΙΡΑΙΑ 

ΠΑΝΑΓΗ 7ΙΑΛΔΑΡΗ 52 ΚΕΡΑΤ3ΝΙ, 
ΑΜβΙΑΛΗ, ΤΗΛ: 4004338,4002591 

ΑΘΗΝΑ 

ΘΗΣΕΟΣ 60 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
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πρριττρρι ΝΕΟ 
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,ΡΑΧ: 0421-26620 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΠΑΝΑΠΟΤΗ ΚΑ1ΣΑΡΗ 4 
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ΠΑΤΡΑ 
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ΚΥΠΡΟΣ 
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ΚΥΠΡΟΣ 
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ΚΥΠΡΟΣ 
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ΚΥΠΡΟΣ 
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ΒΡϋΕΕ ΟΡ ΜΑ6ΤΕΒ ΕΕΙ. 5.694 ΟΥΒΕΒ ΜΑΤΕ . . 
ϋΟΗΝΝΥ ΒΑΖΟΟΚΑΤΟΝΕ 5.694 ΟΕΝΕ ΥΥΑΒδ . . . 

ΤΕΒΜΙΝΑΕ νΕΕΟΟΙΤΥ . . . 5.694 Α5ΙΑΝ δ!# - 

ΤΗυΝϋΕΒΗΑννΚ2 .·. - 5.694 ΝΒΑ ϋΑΜ Τ.Ε. . . 

ΒΙδΕ ΟΡ ΤΡΙΙΑϋ. 5.694 ΥΥΒΕδΤΕΕΜΑΝΙΑ 

ΒΙΟ ΒΕϋ ΒΑΟΙΝΟ.5.6^ νΥΑΒΟΒΑΡΤ . . . 

^ΕΑδΗΒΑΟΚ. 5.694 ΕνΟΕΕΙΤΙΟΝ . . . 

ΟΑΒΒΙΕΕ ΚΝΙΟΗΤ. 6.900 ννίΤΟΗΑνΕΝ II . 

ΡΗΛΝΤΑδΜΑΟΟΒΙΑ I . . 6.900 · 


νκΑΜΑ . 8.400 

Γ ΤΟΡ ΟυΝ .9*00 

• ϋδΝΡ97 . 10.900 

ΜΕΟΑΒΑΟΕ2 _ ..... .9.400 

αυΑΚΕ .. . · - · . . .9.900 

ΜΑδΤΕΗ ΟΡ ΟΗΙΟΝ II - 7.000 

11.900 ΝΑ50ΑΒ - · .9.40^ 

10.900 ΝΒΑ 97 . 8.400 

12.900 ΟΑΒΒΙΕ^ΝΙΒΗΤ II . 8.400 

10*00 ΡΒίνΑΤ* II . 9.300 

.9.400 ΗϋΝΤΕΡΙ ΗΕΙΝΤΕΡ . 9.300 

.9.400 5Τ» ΤΒΕΚ ΚΕΙΝΟΟΝ - 8.400 

10.900 ΕΑΒΒΥ 7 . . . « . 10.900 

10.900 ΚΙΟΚ ΟΡΡ 97 .8.400| 

.9.400 δΟΟΒΟΕΟ ΡΕΑΝΕΤ . 8.400 

.9.400 ΙΝΙΕΗΝΑΤΙΟΝΑί Μ0Τ00Β05311.900 

.9.400 ΒΕϋΕΑΜ.9.900 

.8.400 ΕΟΒϋδ 2.9.400 


ΜΕΟΗ\ΥΑΒΒΙΟΒΊΙ . . 
Ρ-22 ΕΙΟΗΤΙΝΟ III . . . 
ΡΗΑΝΤΑ^ΜΟΟΗΙΑ II 
ΡΟΕΙΟΕ αϋΕδΤ δννΑΤ 

ΑΕΙΕΝ ΤΒΙΕΟΟΥ _ 

ΤΗΙΒϋ ΒΕΙΟΗ . 

3ΕΟΑ ΒΑΕΕΥ. Λ 

ϋΑΥΤΟΝΑ ΕΙδΑ. 

ΡΑΝΖΕΒ ϋΒΑΟΟΟΝ . 

δΡΑΟΕϋΑΜ . 

ΟΒΑΝβΡΒΙΧ. 

ΡΗΑΝΤΑ5ΜΑΟΟΒΙΑ . 


ρ^νταναοεβ . 
ρΰτΙΝΟ ΟΟΒΡ5 

ϋΙΑ^ΕΟ. 

ΗΑΒΥΕ5ΤΕΒ .. 


ΝΒΑ ΑΤ 50 . .. ..11.900 

δϋΡΕΒ ΕΡ 2000 .. . .12.900 

ΟίνίΕΙΖΑΤΙΟΝ II . 13.900 

Α-10 01ΙΒΑ .ί^0.900 

ΝΑνΥ ΡΙΟΗΤΕΒδ . 11.900 

ΟΒυδΑΟΕΒ ΝΟ ΒΕΟΗΕΤ . . .11.900 

ΡΕΑΤΙΝΙΙΜ ϋΕΤ . 11.900 

80ΒΕΑΜΕΒ II . 8.400 

ννΑΒΟΒΑΡΤ II . 13.900 

δΥΝϋΙΟΑΤΕ ΙΥΑΒδ . 11.900 

ΜϋΚ . 10.932 

ΥΙΒΤΕΙΑ ΟΟΡ . 10.900 

ΑΕΑϋΙΝ ΑΟΤίνίΤΥ ΟΕΝΤΕΒ12.900 
ΟΒ δΕΙΙδδ'δ ΑΒΟ . 10.900 


3ΗΑΤΕΒΕ05ΤΕΕΕ.8.400 

ΤΙΜΕ ΡΑΒΑϋΟΧ .9.300 

ΑΕΒΙΟΝ . . :_ * . 9.300 

ΕΙΟΗΤΗΟΕΙδΕ . 8.400 

ΟΕΝΕΥΥΑΒδ . 8.400 

ΡΙΡΑ97 . 8.400 

ΑΙΒ ΥΥΑΒΒΙΟΒ II . 10.900 

ΡΑΕΕΕΝΗΑνΕΝ . 10.900 

ΚΟΡυΝ . 10.900 

ΑΡΑΟΗΕ ΕΟΝΟΒΟνν - 10.900 

ΜΑΟΙΟ ΤΗΕ ΟΑΤΗΕΒΙΝΟ .8.400 

ΙΝΡΟΜΕΟΙΑ . 14.300 

Ε6ΑΒΝΙΝΟ . 8.900 

ΕΙΟΝ ΚΙΝΟ . ·. .10.900 


ϋΑΟΕΒΡΑΕΕ.9.400 

ΒΟΒΟΤΒΟΝ X.9.900 

ΤφΤδΤΟΒΥ.10.900 

ΕΗΟΑΒΤΑ’97 . 12.900 

ννίΝΟ ΟΟΜΑΝϋΕΒ 4 - 10.900 

ΟΟΝΑΕϋ ϋυΟΚ ΙΝ ΟΟΕϋ 

δΗΑϋΟνν . 10.900 

νίΚΙΝΟδ ΟΟΝΟΕΙΕδΤ . . .10.900 

δΙΜ ΟΟΡΤΕΒ . 10.900 

ΡΕΙΟΗΤ δΙΜΙΙΕΑΤΟΒ . . ... .9.900 

ΑΡΤΕΒ ΗΟυΒδ .Λ9.900 

ΟΕΑδδΒΟΟΜ . 8900 

ΥΥΟΒΕϋ ΕΧΡΕΟΒΕΒ . 8.900 

ΕΝΟ/ϋΙΑ ΟΡ δΟΙΕΝΟΕ . .12.900 
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Η ΜΐετοεοΗ κάνει άλλη μία εμφάνιση 
σιο χώρο των παιχνιδιών προτείνο- 
ντας στους χρήστες των ΙΨί/κ/οκ* ’95 
ένα πολύ βελτιωμένο παιχνίδι με θέ¬ 
μα το άθλημα του γκολφ. 

θέλοντας να ενισχύσει προφανώς το "περίφη¬ 
μο" λειτουργικό της, η εν λόγω εταιρεία συνε¬ 
χίζει να προκαλεί ελαφρές εγκεφαλικές δυ¬ 
σλειτουργίες και χαμηλής κλίμακας παρενέρ¬ 
γειες στο νευρικό σύστημα του παίκτη, εξαι- 
τίας κυρίως των περιστασιακών αλλά αφόρη¬ 
των καθυστερήσεων του παιχνιδιού. Επίσης αν 
δε διαθέτετε πιουεθ ακρίβειας και ολοκαίνου- 
ριο Γπουδθραά, βγάλτε από το μυαλό σας κάθε 
σκέψη για διασκέδαση όσο είναι ακόμη καιρός. 

Με άλλα λόγια αν νομίζατε ότι αγοράζοντας το 
συγκεκριμένο παιχνίδι θα καταφέρνατε μία κα¬ 
λή αποτοξίνωση από τις αιματηρές μονομαχίες 
σας με τα τέρατα του ΩυβΚβ, ξεχύστε το. Οι 
σχετικοί λόγοι αναλύονται παρακάτω. Γεγονός 
είναι ότι οι επιλογές είναι δεκάδες και χάνεσαι 
πολύ γρήγορα. Η οποιαδήποτε αλλαγή ρύθμι¬ 
σης κοστίζει αρκετά σε κόπο και χρόνο. Απο¬ 
τέλεσμα; Αν δεν είστε από τους φανατικούς 
του αθλήματος θα χάσετε γρήγορα κάθε εν¬ 
διαφέρον για το παιχνίδι. Στην ουσία πρόκειται 
για τη βελτιωμένη έκδοση ενός σχετικά καθιε¬ 
ρωμένου τίτλου. Το αν έχει όμως βελτιωθεί 
ουσιαστικά και σε ποιο βαθμό έχει φτάσει αυτή 
η βελτίωση, είναι ερωτήματα που θα δούμε πα¬ 
ρακάτω. 

Οι δύο σημαντικότερες βελτιώσεις αυτής της 
έκδοσης φαίνεται ότι επικεντρώνονται α) στην 
ταχύτητα ανανέωσης της οθόνης (χρησιμοποι¬ 
ώντας τη δυνατότητα πιυίΙίίηΓβεάίηη των 
\Μηάονν$, το πρόγραμμα σχεδιάζει την επόμε¬ 


νη οθόνη ενώ εσείς παρακολουθείτε την τρέ¬ 
χουσα), και β) στη δυνατότητα για αγώνες μέ¬ 
σω του ΙπίβΓπβΙ. Πως γίνεται αυτό όμως εφό¬ 
σον δεν υπάρχει καμία σχετική επιλογή στο 
παιχνίδι; Την απάντηση στο ερώτημα έρχεται 
να δώσει και πάλι η περίφημη ΜίοΓοεοίΙ, προ- 
τείνοντάς μας μία επίσκεψη στην επίσημη σε¬ 
λίδα της, στο ΙπίβΓπβΙ. Ετσι αποκτάτε ένα ρβίείι 
με το οποίο μπορείτε να παίξετε στο Δίκτυο, 
μέσω του ΙπίβΓπβΙ ΟθΓπίπς Ζοπθ της εταιρείας. 
Οσοι βέβαια επιθυμούν να παίξουν με κάποιο 
φίλο τους, θα έχουν τη δυνατότητα να το κά¬ 
νουν είτε σε σύνδεση με Γποάθπι είτε μέσω δι¬ 
κτύου. (Υποστηρίζονται μέχρι και οκτώ παί¬ 
κτες). Προσφέρεται -όπως πάντα άλλωστε- ο 
υπολογιστής ως ένας δυνατός αντίπαλος, ο 
οποίος δεν παρουσιάζει ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 
Αυτά είναι λεπτομέρειες θα πουν πολλοί από 
σας... Και έχετε δίκιο. Γιατί εκείνο που έχει 
σημασία και μετράει πολύ σε τέτοιου είδους 
παιχνίδια είναι το ςβπτβρίβγ και ακόμη περισ¬ 
σότερο τα γραφικά. Οι λόγοι είναι προφανείς 
και δε χρειάζεται να επεκταθούμε περισσότε¬ 
ρο δικαιολογώντας την άποψή μας. Οταν αγο¬ 
ράζεις ένα τέτοιο παιχνίδι, το λιγότερο που 
περιμένεις είναι η ανανέωση της οθόνης να γί¬ 
νεται με αξιοπρεπείς -το λιγότερο- ρυθμούς. 
Κάτι τέτοιο, όχι μόνο δεν παρατηρείται αλλά οι 
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καθυστερήσεις είναι συχνές και οι χρόνοι 
που απαιτούνται για την απεικόνιση της 
επόμενης τοποθεσίας φαίνονται ατελείω¬ 
τοι. (Στα παιχνίδια αυτού του είδους -για 
όσους ενδεχομένως δεν το γνωρίζουν-, 
αυτό που ανανεώνεται είναι μία... ακίνητη 
οθόνη, ενώ το απίσιαίίοπ περιορίζεται στην 
κίνηση του παίκτη και στην κίνηση της 
μπάλας). 

Εμείς με όλες τις επιλογές των ΙβχΙυτθδ 
απενεργοποιημένες, παρατηρήσαμε ότι 
εξακολουθούσε να υπάρχει πρόβλημα. Το 
μηχάνημα που χρησιμοποιήθηκε για τη δο¬ 
κιμή μας δεν μπορεί φυσικά να ανταποκρι- 
θεί στις μεγάλες ανάγκες και στις υπερ¬ 
βολικές απαιτήσεις ενός σύγχρονου παι¬ 
χνιδιού... (486/100, 8 ΜΒ ΒΑΜ). Αλλά για 
σταθείτε. Ενα παιχνίδι γκολφ φορτώσαμε... 
Δε ζητήσαμε να τρέξουμε το 6Ρ1 του 
ΡΙαγεΙαΙίοπ σε ίυΙΙ $ογθθπ! 

Ας αφήσουμε αυτό το θέμα για να περά¬ 
σουμε στο 93Γπβρΐ3γ. Εκεί λοιπόν τα πράγ¬ 
ματα γίνονται ακόμη πιο σκούρα ειδικά για 
τους αρχάριους, αφού αν ασχολείστε για 
πρώτη φορά με παιχνίδι γκολφ και ανοίξε¬ 
τε το πακέτο, ίσως πάθετε ένα μικρό 
"σοκ", διότι δε θα βρείτε πιαηυαΙ... ούτε 
για δείγμα! Φαντάζεστε το σκηνικό; Δεκά¬ 
δες επιλογές, αμέτρητες ρυθμίσεις και 
κανένα πταπυαΙ. Η απουσία όμως του έντυ¬ 
που εγχειριδίου αναπληρώνεται από την 
ενσωμάτωση της αναλυτικότατης οπ-Ιίπε 
βοήθειας. Μπορούμε να πούμε ότι αυτό 
είναι από τα λίγα σημεία του πακέτου στα 
οποία έχει γίνει πραγματικά προσεκτική 
δουλειά, αφού μέσω ενός εύχρηστου και 
ομολογουμένως φιλικού ϊπΐβΓί3θ0 μπορείτε 
να αναζητήσετε και να βρείτε τα πάντα! 
Από τα διαφορετικά είδη παιχνιδιών με 
τους κανόνες τους (δΙτοΚε ρΙαγ, εΚίπ, όθδΐ 



όαΙΙ κλπ.), μέχρι τα διαφορετικά μπαστού¬ 
νια και τις κατατοπιστικές επιλογές για 
τον ήχο, τις αλλαγές προοπτικής, τη δια¬ 
μόρφωση της πίστας, ακόμη και για τη 
ρύθμιση της βλάστησης. Επίσης, έχετε τη 
δυνατότητα να κάνετε ολοκληρωμένα μα¬ 
θήματα για να βελτιώσετε την τακτική σας. 
0α τα βρείτε όλα εδώ και μάλιστα πολύ 
επεξηγηματικά. Στο παιχνίδι να αναφέρου¬ 
με ότι περιλαμβάνονται δύο είδη τερέν 
(ΗβγΡογ Τοννπ και Ββηίί δρπηρε), τα οποία 
διακρίνονται για τον ικανοποιητικό βαθμό 
ρεαλισμού, αν και στην πραγματικότητα το 
6οΙί 3.0, βασίζεται στην ίδια ρβπιίηρ βηςϊηβ 
με το ϋηΚ$ 386. Μάλιστα, σύμφωνα με 
πληροφορίες (εμείς δεν το δοκιμάσαμε), 
μπορείτε να μετατρέψετε πίστες από το 
ίίηΚδ 386. 

Οπως είπαμε υπάρχουν ρυθμίσεις σχεδόν 
για κάθε επιμέρους στοιχείο (ένταση ανέ¬ 
μου, είδος τερέν, αλλαγή προοπτικής βαθ¬ 
μός δυσκολίας κλπ.) Περιλαμβάνονται 


ωστόσο αρκετά πρόσθετα ενισχυτικά στοι¬ 
χεία που σχεδόν εγγυώνται την επένδυσή 
σας. Αρκεί να έχετε... επενδύσει πρώτα 
σε άφθονη μνήμη και σε ένα γρήγορο επε¬ 
ξεργαστή. Το παιχνίδι να πούμε ότι δημι¬ 
ουργεί μία ευχάριστα εθιστική ατμόσφαιρα 
με γλυκά κελαηδίσματα, φυσικούς ήχους, 
επιφωνήματα, αστεία σχόλια κλπ. Αυτό 
όμως δεν είναι αρκετό για να του εξασφα¬ 
λίσει την επιτυχία. Γενικά το 6οΙί 3.0 απο¬ 
τελεί μία υποφερτή λύση για τους αρχάρι¬ 
ους και τους σχετικά νέους στο είδος, αλ¬ 
λά αμφιβάλλουμε αν θα ικανοποιήσει τους 
πιο σοβαρούς και βετεράνους παίκτες. 
Αυτοί θα πρέπει μάλλον να στραφούν αλ¬ 
λού. (π.χ. ίίπΚε 15, Ρ6Α). Εμείς πάντως 
δικαιολογούμε κάθε σχετική προσπάθεια 
από την ΜίοτοδοΙΙ, ακόμη και αν είναι απο¬ 
τυχημένη. Γιατί αν δεν προσπαθήσει ή ίδια 
η εταιρεία να καθιερώσει τα '95 ως πλατ¬ 
φόρμα παιχνιδιών, θα την κλαίνε μέχρι και 
οι... μολυσμένες ρέγκες! 
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Ο ταν είχαμε παρακολουθήσει το 
άβπιο αυτού του παιχνιδιού εί¬ 
χαμε γελάσει. Γ τα την ακρίβεια 
είχαμε ξεκαρδιστεί από τα γέ¬ 
λια. Περιμέναμε λοιπόν με αγω¬ 
νία να γράψουμε την ολοκληρωμένη πα¬ 
ρουσίαση του τίτλου. (Εκείνο βέβαια που 
δε φανταζόμασταν ποτέ ήταν ότι θα κά¬ 
ναμε τβνίβιν για ένα τίτλο διαχείρισης νο¬ 
σοκομείου μετά από ένα διήμερο εξοντω¬ 
τικής γρίπης!) 

Καταλαβαίνετε λοιπόν τι επακολούθησε... Βγάλα¬ 
με το άχτι μας πάνω στους δύστυχους ασθενείς 
του Τίιβπιε ΗοερίίαΙ, ώστε να εκτονωθούμε και φυ¬ 
σικά δεν παραλείψαμε να εκδικηθούμε τους για¬ 
τρούς, επειδή έτσι έπρεπε να κάνουμε ως γνήσιοι 
Ελληνες. Για όσους δεν κατάλαβαν ακόμη, σας λέ¬ 
με δύο πράγματα: α) Τα γάντια του μποξ που βρέ¬ 
θηκαν στο προαύλιο του νοσοκομείου μετά από τη 
σύρραξη τα δανειστήκαμε από το γυμναστήριο της 
γειτονιάς μας ενώ τα ρόπαλα, οι σανίδες και οι σι- 
δερολοστοί δε μας χρειάστηκαν μετά από το πρώ¬ 


το άγριο μπουνίδι. Η αλήθεια είναι 
ότι το μόνο που μπορούσαμε να κά¬ 
νουμε στους γιατρούς του ΤίΐθΓπε 
ΗοερίΐαΙ ήταν να τους απολύσουμε, 
να τους φορτώσουμε με περισσό¬ 
τερη δουλειά να τους μειώσουμε το 
μισθό και να τους στερήσουμε από 
την όμορφη παρουσία της νοσοκό¬ 
μας! Προσέξτε την αναλογία που 
εφαρμόσαμε: 6 γιατροί, 11.145 
ασθενείς, καμία νοσοκόμα! Οσο για 
τους ασθενείς: Γ Γ αυτούς είχαμε 
αρχικά πολλές επιλογές αλλά τελι¬ 
κά τους σεβαστήκαμε. Προτιμήσα¬ 
με λοιπόν να τους κάνουμε να στέκονται όρθιοι, δι- 
ψασμένοι, τουρτουρίζοντας από το κρύο ενώ δεν 
τους είχαμε φτιάξει τουαλέτες για να... πλυθούν! 
Και περνάμε αμέσως στο παιχνίδι. Για να σας δώ¬ 
σουμε να καταλάβετε τι αφορά το παιχνίδι, θα σας 
πούμε ότι πρόκειται για τη συνέχεια -κατά κάποιο 
τρόπο-του Τάειτιβ ΡηγΚ. Το ΤΜβπτιβ ΗοερίίβΙ, όπως 
ίσως καταλάβατε από την εισαγωγή είναι ένας “σο¬ 
βαρός" τίτλος διαχείρισης και εξέλιξης νοσοκομεί¬ 
ου. (Το "σοβαρός" προσποιηθείτε ότι δεν το διαβά¬ 
σατε). Πόσοι από εσάς φανταστήκατε τον εαυτό σας 
να διοικεί ένα νοσοκομείο; Προφανώς πολύ λίγοι, 
ίσως ελάχιστοι και το πιθανότερο κανένας. 0 λό¬ 
γος; Μα επειδή δε βρίσκατε ποτέ ιδιαίτερο ενδια¬ 
φέρον στη διοίκηση ενός γενικού νοσοκομείου και 
ίσως επειδή είχατε μερικές σχετικές δυσάρεστες 
εμπειρίες, θα πρέπει να αναθεωρήσετε αυτά που 
πιστεύατε μέχρι τώρα. Εμείς πάντως σας διαβεβαι- 
ώνουμε ότι αυτό το νοσοκομείο δεν έχει καμιά σχέ¬ 
ση με όσα γνωρίζετε. Και πως θα μπορούσε άλλω¬ 
στε όταν οι ασθενείς που καταφεύγουν σ’ αυτό, 
έχουν κάθε άλλο παρά γνωστές και συνηθισμένες 
ασθένειες. 

Αφού διασκεδάσετε παρακολουθώντας την ανεπα¬ 
νάληπτη και πολύ αστεία εισαγωγή με έναν επι- 
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στήμονα της Ιατρικής -ο οποίος δε φαίνεται να 
τιμά ιδιαίτερα τον όρκο του κρατώντας ένα αλυ- 
σοπρίονο μέσα στο χειρουργείο-, εμφανίζεται 
ένας εντελώς άδειος χώρος. Εκεί εσείς θα 
πρέπει να δείξετε τις ικανότητές σας, φτιά¬ 
χνοντας ένα πλήρως λειτουργικό νοσοκομείο. 
Τα πράγματα βέβαια δεν είναι και τόσο εύκο¬ 
λα, καθώς θα πρέπει να προσέξετε δεκάδες 
παράγοντες όπως τα οικονομικά σας, ιατρικές 
έρευνες, προσλήψεις προσωπικού, μισθούς 
κλπ. Αυτό που ξεχωρίζει αμέσως είναι το πο¬ 
λύ καλό ίηίετίεοε του τίτλου. Σας λέμε μόνο 
μέχρι να ολοκληρώσουμε την κατασκευή και 
συντήρηση του πρώτου νοσοκομείου μας δε 
χρειαστήκαμε πιαπυαΙ ή άλλο κατατοπιστικό 
φυλλάδιο, αφού σε κάθε εικονίδιο υπάρχει μία 
πλήρως κατατοπιστική περιγραφή. Μην ξε¬ 
χνάτε ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι με ιδιαί¬ 
τερη έμφαση στο στοιχείο της στρατηγικής! 
Οσοι μπερδεύονται πάντως από τα πολλά ει¬ 
κονίδια, μπορούν να χρησιμοποιήσουν τα εξί¬ 
σου βολικά μενού που ενσωματώνονται στο 
παιχνίδι, θα δείτε αρρώστους με τεράστια κε¬ 
φάλια που η θεραπεία τους περιλαμβάνει σε 
γενικές γραμμές το “ξεφούσκωμα" του νέου 
τους κεφαλιού και θα παρακολουθήσετε ψυ¬ 
χασθενείς που κυκλοφορούν με τη μορφή ΕΙνίδ 
(αυτό πραγματικά είναι σοβαρή ψυχική ασθέ¬ 
νεια). θα πρέπει όμως να θεραπεύσετε και 
άλλες πιο "σοβαρές” παθήσεις. Πάλι αυτή η 
λέξη, αλλά εσείς απλώς αγνοήστε τη, γιατί στις 
πιο "σοβαρές" παθήσεις συγκαταλέγεται η 
έντονη τριχοφυΐα η οποία θεραπεύεται με μια 
μορφή ηλεκτροσόκ! 

Ο,τι συμβαίνει στο παιχνίδι παίζει καθοριστικό 
ρόλο για την εξέλιξη του νοσοκομείου σας. θα 
πρέπει με άλλα λόγια να προσέχετε ό,τι συμ¬ 
βαίνει ανά πάσα στιγμή ποιες είναι οι ελλεί¬ 
ψεις, σε ποιους τομείς υπάρχει πλεόνασμα, 
αν πρέπει να κάνετε προσλήψεις προσωπικού, 
ή να επεκτείνετε τις ιατρικές εγκαταστάσεις 
σας και άλλα. Οι πρώτες πίστες που είδαμε 
τελείωσαν μάλλον εύκολα, αλλά δεν μπορού¬ 
με να μιλήσουμε με τα ίδια λόγια και για τη συ¬ 
νέχεια. Εκείνο που έχει σημασία πάντως είναι 
η ασταμάτητη δράση, το άφθονο γέλιο και η 
ανεπανάληπτη χιουμοριστική ατμόσφαιρα. Να 
αναφέρουμε ότι το χιούμορ σε πολλές κατα¬ 
στάσεις ξεπερνά κάθε όριο, και η ξέφρενη κα¬ 
τάσταση που επικρατεί μας επιτρέπει να χρη¬ 
σιμοποιούμε τη λέξη "αποθέωση". Μέσα σε 
όλα αυτά υπάρχει ένας συνδυασμός χαλαρω¬ 


τικής μουσικής με αρκετή ποικιλία, που το μό¬ 
νο που δεν καταφέρνει είναι να μας ηρεμήσει! 
Γενικά πάντως η μουσική κάλυψη του παιχνι¬ 
διού δε μας άφησε αρνητικές εντυπώσεις. 
Υπάρχουν βέβαια και μερικές στιγμές που 
ακούγεται μία φωνή από τα μεγάφωνα, αλλά 
κανείς δε φαίνεται να την προσέχει. 

Η ΒυΙΙίτοά που είναι γενικά γνωστή για τις προ¬ 
σεγμένες παραγωγές της, δεν αγνόησε τους 
χρήστες που διαθέτουν αργούς ή αδύναμους 
υπολογιστές. Απεναντίας, φρόντισε να εφο¬ 
διάσει το παιχνίδι προσφέροντας μεταξύ των 
άλλων μία επιλογή για χαμηλή ανάλυση και δυ¬ 
νατότητα φορτώματος μέσα από Οοδ. (Πολύ 
καλή κίνηση γιατί πρόκειται γενικά για ένα αρ¬ 
κετά βαρύ παιχνίδι το οποίο ίσως ταλαιπωρή¬ 
σει ακόμη και αυτούς που διαθέτουν 16 ΜΒ 
μνήμη αλλά αργό επεξεργαστή! Τα γραφικά 


μπορεί να είναι πολύ καλά για το είδος τους 
προσφέροντας μεγάλη λεπτομέρεια, αλλά οι 
καθυστερήσεις που παρατηρούνται σε ένα σύ¬ 
στημα με αργό επεξεργαστή και χαμηλή πο¬ 
σότητα μνήμης, είναι αξιοσημείωτες. 
Κλείνοντας πρέπει να αποσαφηνίσουμε μερι¬ 
κά σημαντικά πράγματα: Ο τίτλος είναι αφά¬ 
νταστα διασκεδαστικός για όλους ανεξαρτή¬ 
τως τους παίκτες. Από αυτή τη γενίκευση εξαι¬ 
ρούνται οι φυσικά οι αξιότιμοι γιατροί μας. Μπο¬ 
ρείτε να φανταστείτε εσείς διευθυντή καρ¬ 
διοχειρουργικού τμήματος μεγάλου νοσοκο¬ 
μείου να περνά τον ελεύθερο χρόνο του παί¬ 
ζοντας με τον φορητό υπολογιστή του το ΤΡεπιε 
ΗοδρίίαΙ. Ε, όχι! Αρκετά προβλήματα έχουν τα 
νοσοκομεία στην Ελλάδα. Ας μην τροφοδο¬ 
τούμε με "πονηρές" ιδέες τα καλά μας για- 
τρουδάκια! 
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το σκάφος σου. Ξεκινάει από την πολύ απλή κί¬ 
νηση πάνω στην περιφέρεια ενός κυλίνδρου 
και συνεχίζεται -δυσκολεύοντας- από πίστα σε 
πίστα, όχι μόνο στον αριθμό τη συχνότητα και 
τη δύναμη των αντιπάλων αλλά και στα περι¬ 
θώρια κίνησης του σκάφους σου. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι σου δίνεται η δυνατότη¬ 
τα να επιλέξεις ανάμεσα σε τρεις μορφές μά¬ 
χης: 


Τ ο μέλλον είναι το διά- 
σιημα; Τι υπάρχει 
άραγε εκεί έξω; Θα 
χρειαστεί ποτέ να 
αντιμετωπίσουμε την 
απειλή απά άλλους γαλαξίες; 
Πως μπορεί να είναι αυτή; 
Είααστε έτοιμοι να ξεκινήσε¬ 
τε ένα καινούριο συναρπα¬ 
στικά ταξίδι; Ενα ταξίδι που 
θα σας γεμίσει με δέος, και 
με την αίσθηση της εξερεύ¬ 
νησης; Με φως, χρώματα 
και ήχους που θα ενώνονται 
σαν σε ένα καλειδοσκόπιο 
και θα σας συναρπάσει; 
Προετοιμαστείτε κατάλληλα 
με θάρρος, καλά αντανακλα¬ 
στικά, έναν υπολογιστή, 
ακουστικά, και ένα ΟΩ με το 
ΤΕΜΡΕδΤ, δέστε καλά τις 
ζώνες σας και πάμε... 


Κάπως έτσι είναι η ιστορία που βασίζεται σε 
παράξενες ιστορίες του μέλλοντος και απά τις 
μεγάλες οθόνες και τις ταινίες επιστημονικής 
φαντασίας ξαφνικά βρίσκεται στον υπολογιστή 
μας και οι ήχοι των διαστημικών μηχανών και 
των δεσμίδων Ι35ΘΓ στα ακουστικά που είναι 
κολλημένα στα αυτιά μας! 


Το ωστικό κύμα από την έκρηξη του οπρίηΒΐ 
ΤΕΜΡΕδΤ έφτασε στο σήμερα με τις καλύτε¬ 
ρες προδιαγραφές! Το οπςϊηβΙ ΤΕΜΡΕδΤ πρω- 
τοκυκλοφόρησε το 1981. Για όσους το θυμού¬ 
νται ακόμη, είναι γνωστό ότι το παιχνίδι αυτό 
έθεσε ένα σημείο αναφοράς στο μυαλό όσων 
το είχαν παίξει, και ότι είναι ακόμη πολύ δύ¬ 
σκολο να ξεχαστεί. Η εταιρεία ΙηΙβφΙβγ με τη 
βοήθεια των έμπειρων τεχνικών της Α&ιϊ 
(υπάρχει πιο έμπειρος στα παιχνίδια:) πήραν 
το 93ΓΠθρΐ3γ με όλη του την απλοϊκότητα, και 
τη διασκέδαση και τη στέγασαν σε ένα καινού¬ 
ριο χώρο πιο προσιτό στα σημερινά δεδομένα. 
Ανεβασμένα γραφικό, 
έντονη μουσική, δυνατοί 
και ήχοι γεμάτοι ρεαλισμό 
μας φέρνουν πιο κοντά 
στο ΤΕΜΡΕδΤ από κάθε 
άλλη φορά. Το παιχνίδι 
χωρίζεται σε επίπεδα, 
όπου πρέπει να εξοντώ¬ 
σεις κάποιους εχθρούς 
σε κάθε ένα από αυτά. 

Κάθε επίπεδο, έχει και τη 
δική του μορφή και πρώ¬ 
τα-πρώτα στον χώρο που 
μπορείς να μετακινήσεις 


ΤΕΜΡΕδΤ Ρίθδό που παίζεις στην απλή μορ¬ 
φή το ΤΕΜΡΕδΤ μόνος σου, ή με έναν ακόμη 
παίκτη, ή με τον Α,ΙΌγοΜ στο πλευρό σου. 
ΤΕΜΡΕδΤ 2000 όπου μπορείς να ξεκινήσεις 
ένα παιχνίδι από την αρχή στην εξελιγμένη 
μορφή ή να ξεκινήσεις από ένα κάποιο επίπε¬ 
δο (έχοντας ήδη βρει \ το κλειδί σε προηγού¬ 
μενό σου παιχνίδι) 

Και τέλος ΤΕΜΡΕδΤ θίΙΕί όπου μπορείς να 
κάνεις εξάσκηση ή να καλέσεις έναν φίλο 
σου σε μονομαχία. 

Ακόμη έχεις όλες τις δυνατές επιλογές για το 
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άίδρΙαγ, με λεπτομέρειες (μέχρι και για 
την εμφάνιση των αστεριών στο 
όαεΚρίΌυηά. Τα κλειδιά για κάθε επίπεδο 
τα κερδίζεις αυτόματα μόλις μπεις σε αυ¬ 
τήν την πίστα οπότε και μπορείς να τα ξα- 
νακαλέσεις σε κάθε στιγμή. Σε κάθε φάση 
μπορείς να σβήσεις αυτά τα κλειδιά όπως 
και τα άίρίι εοοτβδ. 

Ο ήχος είναι μάλλον κάτι το ιδιαίτερο αφού 
η μουσική παίζει συνέχεια και έντονα σε 
εξαντλητικούς ρυθμούς ίβοίτηο-Γ3νβ κα¬ 
θώς και οι ήχοι, είναι τόσο δυνατοί και ρε¬ 
αλιστικοί, που αν είσαι εφοδιασμένος με 
τα κατάλληλα εργαλεία (ακουστικά και κα¬ 
λή κάρτα ήχου) σίγουρα θα νιώθεις πολύ 
κοντά σε ότι συμβαίνει. 

Σε κάποιες φάσεις του παιχνιδιού, αν έχε¬ 
τε το ταλέντο και τη δύναμη να φτάσετε 
ως εκεί, μπορείτε να παίξετε κάποια επί¬ 
πεδα ΒΟΝυδ όπως το ΒεαδίΙγ Μοάβ ή το 
ν\/3φ Βοπυδ Βουπά. Το \Λ/ΒΡ είναι ένας 
καλός τρόπος να ηρεμήσετε και να χαλα¬ 
ρώσετε μαζεύοντας πόντους και χτυπώ¬ 
ντας ότι κουνιέται! Ακόμη αν πάτε καλά 
μπορεί να σας "πατάξει" μέχρι και τρία 
επίπεδα μετά! Το ΒΜ είναι πια στα δύσκο¬ 
λα, γιατί είναι μία επιλογή που σας εμφα¬ 
νίζεται αφού έχετε καταφέρει να ξεπερά- 
σετε τα 100 επίπεδα και εκεί πλέον είναι 
"σκότωμα"! Αφού οι βολές σας είναι μικρό¬ 


όπως το ϋίΓβοΙΧ. Γι' αυτό αν δεν έχετε 
ΡθηΙϊυΓΠ με 16ΜΒ μην περιμένετε και τρε¬ 
λά αποτελέσματα! Ακόμη και στις δύο πε¬ 
ριπτώσεις εντυπωσιακή είναι η ελάχιστη 
κατανάλωση χώρου στο δίσκο (2ΜΒ) που 
το κάνει ακόμη πιο αγαπητό! 

Στα πολύ καλά πρέπει να βάλουμε την 
πλήρη τεχνική υποστήριξη που προσφέρει 
η εταιρεία, αλλά δεν ξεχνά κιόλας να 
αφιερώνει πολύ χώρο στο εγχειρίδιο με 
τηλέφωνα και διευθύνσεις έτσι ώστε να το 
υπενθυμίζει κιόλας! 

Τελικά ο θρύλος συνεχίζεται... Πάνε 16 
χρόνια από την πρώτη φορά που πήραμε 
στα χέρια μας τον έλεγχο του σκάφους 
αυτού, και καταστρέφαμε τα αΙΙίεπδ στην 
άκρη του διαδρόμου παίζοντας το οπρίηαΙ 
ΤθΓπρθδΙ. Τώρα ξαναγυρίζουμε! Με καλύ¬ 
τερα οπλικά συστήματα, καινούρια κόλπα 
στην τσέπη μας, έναν έμπιστο Α.Ι. θΓοίά 
δίπλα σου, μία αγέλη από καινούριους 
εχθρούς και αντιπάλους που το μόνο που 
θέλουν είναι να σε μετατρέψουν σε δια¬ 
στημική σκόνη. Ακούγοντας καινούρια ηχη¬ 
τικά εφέ και ρυθμούς ΙβοΙτπο-Γ3νβ κρατώ¬ 
ντας αυτή την τρισδιάστατη θανατηφόρα 
γαλαξιακή μάχη σε μεγάλες ταχύτητες. 
Μπορούμε να κάνουμε τώρα μία εντυπω¬ 
σιακή επιστροφή; Η μήπως θα πεθάνουμε 
προσπαθώντας; 0 Παναθηναϊκός, απλά 
προσπάθησε. Εσείς θα τα καταφέρετε; Αν 
ο αντίπαλος δε φοράει κόκκινα, ίσως... 


τερες και αργότερες, ενώ συγχρόνως οι 
αντίπαλοι είναι πιο γρήγοροι και πιο έξυ¬ 
πνοι. Αν δηλαδή τα καταφέρετε ως εκεί... 
ο θεός βοηθός! 


Οι αντίπαλοι τώρα χωρίζονται σε δέκα εί¬ 
δη. Το κάθε ένα έχει διαφορετική δύναμη 
και αντοχή, και κάνει διαφορετικές ζημιές 
στο σκάφος από κάθε άλλο. Προσοχή! Κα¬ 
νένα είδος δεν είναι εύκολο και όλα είναι 
επικίνδυνα. Το χειρότερο είδος από όλα 
είναι τα υΡΟ’δ όπου βρίσκεται στην άλλη 
πλευρά του διαδρόμου και ρίχνει ριπές 
συνέχεια! Ο μόνος τρόπος να τα εξουδε¬ 
τερώσεις είναι να πας από πάνω τους και 
να τα σπρώξεις πίσω στη στρατόσφαιρα. 


Για να ανεβάσεις το σκορ πρέπει να χτυ¬ 
πάς όσα περισσότερα αντίπαλα σκάφη 
μπορείς, να αλλάζεις συνέχεια επίπεδα, 
και να μαζεύεις ΡοννθΓ-ΙΙρδ. Τα ΡοννθΓ-υρδ 
είναι διάφορα οπλικά συστήματα που μα¬ 
ζεύεις χτυπώντας κάποιους αντιπάλους. 


Στα καλά του παιχνιδιού είναι ότι έχει δύο 
τρόπους εγκατάστασης (στην ουσία είναι 
δύο διαφορετικά παιχνίδια) έναν για Θ05 
και έναν για \Μηάοννδ 95. Από την άλλη 
για ΘΟδ χρειάζεστε ΜΟΝΟ ένα 386/40 με 
4ΜΒ ΒΑΜ ενώ για ννίηάοννδ 95 χρειάζε¬ 
στε 486/66 με 8ΜΒ ΒΑΜ. Τώρα το δεύτε¬ 
ρο ελέγχεται, γιατί θα παρουσιαστούν 
πολλά προβλήματα με την ταχύτητα λόγω 
κάποιων άπνβτδ 
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ΔΙΑΘΕΣΗ: 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

ΜΓβΙοοιηβ (ο 
ΤΓ&ηβγΙναηία! 


ΓΡΑΦΙΚΑ.65% 

ΗΧΟΣ.75% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.68% 

ΑΝΤΟΧΗ.73% 


Α γαπητό μ ον ημερολόγιο... “ 25 
Ιουνίου. Αυτή είναι η πρώτη μου 
μέρα στο Παρίσι, και εγώ σκέ¬ 
φτομαι τους φίλους που άφησα 
πίσω, μια και το καλύτερο που 
έχω να κάνω είναι να τριγυρνάω με τη 
Θεία Τζοόντιθ στον πύργο του Αιφελ και 
σε άλλα αξιοθέατα... Μακάρι να ήταν εδώ 
ο πατέρας και η μητέρα, αλλά όπως θα 
έλεγε και η Κυρία Φλάουερς είναι πάντα 
μαζί μου..." 

“111ουλίου. Τα πράγματα εδώ είναι πιο παρά¬ 
ξενα κάθε μέρα! Δεν έχω καταλάβει γιατί αλλά 
όλο και περισσότερος κόσμος θέλει να αγγίζει 
τα μαλλιά μου! Ακόμη και αυτή η γριούλα χθες 
που μου είπε: “Τόσο όμορφος και τόσο δυνα¬ 
τός! Πρόσεχε, Η ομορφιά και η δύναμη φέρ¬ 
νουν το σκοτάδι..." ’ 

“17 Ιουλίου. Χθες γνώρισα αυτόν τον μυστήριο 
άγνωστο. Τον είδα να κοιτάει εκείνο τον παρά¬ 
ξενο πίνακα και μόλις γύρισε και συναντήθη¬ 
καν τα μάτια μας, ένιωσα να παθαίνω ένα σοκ. 
έπειτα τον είδα ξανά στο δρόμο να με κοιτά¬ 
ει... Ισως πρέπει να του μιλήσω...” 

“31 Ιουλίου. Σε λίγες μέρες φεύγω. Χθες είδα 
το πιο παράξενο όνειρο. Είδα τον μυστήριο ξέ¬ 
νο να είναι μαζί μου και να πίνει ένα περίεργο 


ποτό μέσα σε ένα άγαλμα... Τρελό ε; Αλλά 
έμοιαζε τόσο αληθινό...” 

Μία καλή ιστορία για ταινία θρίλερ που αν 
φτιαχτεί σωστά θα μπορούσε να συγκινήσει 
ακόμη και τους πιο τρελαμένους 
ΟοΓηρυΙθΓΜαπίαοδ! Αλλά τι αποτέλεσμα μπο¬ 
ρείς να έχεις τελικά όταν τα πάντα δείχνουν 
τόσο προχειροφτιαγμένα; Οταν δεν δείχνεις 
ότι έχεις τη διάθεση να φτιάξεις κάτι για να ξε¬ 
χωρίσεις; Και το ΤΙιε \Ζ3ΓηρϊΓβ 0ΐ3πβ5 σίγουρα, 
δεν φτιάχτηκε για να ξεχωρίζει.... 

Η εταιρεία Ηθγ ΙπΙβΓ30ΐϊνβ προσπάθησε βέβαια 
να φτιάξει ένα 3άνθπίυΓβ που θα κρατήσει τον 
παίκτη σε μία διαρκή ένταση και να του δώσει 
την αίσθηση ότι δεν θέλει να σταματήσει μέχρι 
να το τελειώσει. Ομως, μάλλον δεν τα έχει κα¬ 
ταφέρει και τόσο καλά! Ισως εν μέρει το παι¬ 
χνίδι αυτό να έχει πετύχει το στόχο του. Αλλά 
αν έχετε παίξει και άλλα παιχνίδια αυτού του 
είδους, το Τάβ Ν/3ΓηρϊΓ6 ϋίβπβδ δεν θα σας εν¬ 
θουσιάσει καθόλου. 

θυμάμαι κάποια λόγια που είχαμε γράψει στο 
Γθνϊβνν του Ρθ3ΐπ>$ οί ΤΙίθ Η3υπΙϊης “Ενα 3ϋ 
3άνβπίυΓβ τόσο καλοφτιαγμένο, που αν το παί¬ 
ξεις κάτω από τις κατάλληλες συνθήκες (κλει¬ 
στά φώτα, κλειστές πόρτες και καλό σύστημα 
ήχου) σίγουρα έρχονται στιγμές που δυσκο¬ 
λεύεσαι να ξεχωρίσεις τον μύθο από την πραγ¬ 
ματικότητα! Χρησι¬ 
μοποιώντας καινού¬ 
ριες τεχνικές 30 και 
νίάθο η θΓθΓπΙίπ έχει 
καταφέρει να δώσει 
ένα πολύ καλό απο¬ 
τέλεσμα." Ε! Λοιπόν, 
αυτά τα λόγια σίγου¬ 
ρα δεν ταιριάζουν 
στο Τόε ν3ΓπρίΓ8 
0ΐ3πβ5. Η εταιρεία 
Ηθγ ΙπΙβΓ3θΙίνβ σί¬ 
γουρα έχει προσπα¬ 
θήσει, αλλά δεν τα 
κατάφερε. 

Τα γραφικά, είναι 
μάλλον μέτρια, αφού 
δεν τα καταφέρνεις 
να ξεχωρίσεις καλά 
τα πρόσωπα που συ¬ 
ναντάς. Τα πάντα 
φαίνονται με κάποι¬ 
ες γραμμές, που το 
κάνουν μάλλον κου¬ 
ραστικό. Αξιοσημεί¬ 
ωτο ακόμη είναι, ότι 
ακόμη και με φυσικά 
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χρώματα (245ϊί) η διαφορά δεν είναι μεγά¬ 
λη. 


Κάτι που θα πρέπει να υπο¬ 
γραμμιστεί είναι ότι το παι- 


0 ήχος από την άλλη, είναι αρκετά καλός, 
αφού από την αρχή σε βάζει σε ένα κλίμα 
ανάλογο, για να σου τσιγκλήσει το ενδια¬ 
φέρον. Το μόνο άσχημο, είναι ότι είναι 
επαναλαμβανόμενος, αλλά θα έλεγα ότι 
απέχει από το να είναι κουραστικός! Ακό¬ 
μη, στα ορίίοπε, υπάρχουν και οι σχετικές 
ρυθμίσεις του ήχου. 


Ακόμη, το σκηνικό, μάλλον δεν είναι πολύ 
καλά στημένο. Οπου και να κοιτάξεις σί¬ 
γουρα θα νιώσεις το κλίμα του παράξενου. 
Τα κάδρα, οι πολυέλαιοι, οι πόρτες, όλα 
είναι στη σωστή θέση. Η μόνη διαφορά εί¬ 
ναι ότι δύσκολα θα σε τρομάξει κάτι. Πε¬ 
ρισσότερο θα νιώσεις την μπαρόκ ατμό- 
σφαιρά ενός μεσαιωνικού κάστρου, παρά 
τον φόβο για το τι θα σου συμβεί. 

Τα καλύτερα αποτελέσματα όμως η εται¬ 
ρεία τα έχει στο βαπτβρίαγ! Ενα πολύ εύ¬ 
χρηστο Ιηνβπίοτγ, πολλά ορίίοηε, δυνατό¬ 
τητα να ξεκινήσεις το παιχνίδι από το ση¬ 
μείο που έχασες, βοήθειες και μενού, αλ¬ 
λά και ρολόι (που χρειάζεται) αλλά και 
χάρτες παρέχουν στον παίκτη την ευκολία 
να παίζει με άνεση χωρίς να πολυψάχνει 
να βρει πως θα κάνει κάτι. Ετσι και αλλιώς 
ο κέρσορας αλλάζει ανάλογα με το τι μπο¬ 
ρείς να κάνεις. Αλλωστε είναι ένα παιχνίδι 
που επειδή είναι βασισμένο 
στο σκεπτικό των Μηάοννδ 
95, μπορείς να κάνεις τα πά¬ 
ντα με το ποντίκι, που όλοι 
γνωρίζουμε πόσο πιο εύκολα 
είναι έτσι. 


εγχειρίδιο βέβαια μας δίνει σαν ελάχιστο 
μηχάνημα το Ρ60 με 12ΜΒ ΒΑΜ και 
ΓεοοΓππτβηύβά ΡβηΙίυπι αλλά μάλλον παρα- 
μυθιάζουν τους εαυτούς τους εκεί στην 
Ηβτ ΙΠΐβΓ30ίϊνβ. 

Το ρεζουμέ πάντως του παιχνιδιού είναι 
αυτό: Αν δεν έχετε τη γνώση τι θα πει 
Ιηίβταοΐίνβ 3ϋ ΑάνθηΙυτβ, καλό είναι για να 
ξεκινήσετε να μπαίνετε σε αυτόν τον μαγι¬ 
κό κόσμο. Αλλά αν έχετε δει έστω και ένα 
από τα προηγούμενα, καλύτερα να μην 
μπείτε στον κόπο να πάτε μέχρι τη Στουρ- 
νάρη! Μάλλον τα χρήματα για το λεωφο¬ 
ρείο θα πάνε τσάμπα... 


χνίδι δεν σου δίνει την ελευθε¬ 
ρία να κάνεις ότι ακριβώς θέλεις 
εσύ σε όποια στιγμή θέλεις να 
το κάνεις. Αφού το παιχνίδι παί¬ 
ζεται με προτυπωμένες απαντή¬ 
σεις και δε σου δίνει την ευκαι¬ 
ρία να ψάχνεις παντού για πράγ¬ 
ματα αλλά πρέπει να μιλήσεις με 
όλους και συχνά περισσότερες 
από μία φορές για να τα καταφέ¬ 
ρεις να φτάσεις κάπου. 


Το πιο άσχημο χαρακτηριστικό, όμως του 
Τάε \/3ΓηρίΓβ 0Ϊ3Π65 είναι ότι χρησιμοποιεί 
όλους τους διαθέσιμους πόρους του συ¬ 
στήματος, και σου απαγορεύει να παίζεις 
και συγχρόνως να έχεις κάποιο άλλο πρό¬ 
γραμμα ανοιχτό, και το τελειωτικό είναι 
όταν πατάς ΑΚ+Τ3&, για να κάνεις κάποια 
δουλειά και το πρόγραμμα “στολάρει"! 
(Φανταστείτε πόσο γελοία ένιωσα όταν εί¬ 
δα το Ρ/200 και τα 32ΜΒ ΒΑΜ να κωλώ¬ 
νουν!) Αξιοσημείωτο είναι ότι σε πολλά 
σημεία του παιχνιδιού οι αλλαγές γίνονταν 
κάπως πιο αργά από ότι θα έπρεπε! Οπό¬ 
τε σε κάποιο μικρό μη¬ 
χάνημα μάλλον θα πρέ¬ 
πει να το ξεχάσουμε! Το 
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πηέλους! Η απόλυτη δράση πάνω 
στο ρινγκ, είναι εδώ. Η παγκό¬ 
σμια ομοσπονδία ΜτβείΙίηρ είναι 
στο σπίτι σας, στον υπολογιστή 
σας. Γουστάρετε να ρίχνετε πολύ 
ξύλο; Σας αρέσει να χτυπιέστε με τον χει¬ 
ρότερο και τον πιο βρόμικο τρόπο; Τότε 
σίγουρα πρέπει να πάτε στο κοντινότερο 
μαγαζί με εοίήνβΓε, να μιλήσετε στον 
πρώτο πωλητή που θα βρεθεί μπροστά 
σας και να του πείτε: ΓΠΑΣΕ ΡΕ ΤΟ 
[{/ΟΡΙΟ ΐνΗΕ5ΤΠΝ6 ΕΕΩΕΚΑ ΤΙΟΝ-Ιη 
Υουτ Ηουεβ, και μην με καθυστερείς γιατί 
θα σου κάνω ότι και ο Τόμιτς από τα δέ¬ 
κα μέτρα!" (Καλό θα είναι να έχετε πάρει 
μαζί σας και καμιά δεκαριά φίλους σας 
και να φωνάζουν ρυθμικά: Είναι τρελός, 
είναι τρελός ο Αλβανός, είναι τρελός ο 
Αλβανός... 

Το σκηνικό είναι πολύ απλά στημένο αλλά ρεαλι¬ 
στικό μέχρι αηδίας. Ενα ρινγκ με διάφορους γύ¬ 
ρω, και μέσα σε αυτό ο παλαιστής σου με έναν 
αντίπαλο και να βγάζουν τα μάτια τους. Το 
μόνο που έχετε να κάνετε εσείς, είναι 
να μάθετε πολύ καλά τα πλήκτρα χει¬ 
ρισμού (έξι το σύνολο για γρο¬ 
θιές και κλοτσιές συν τέσ¬ 
σερα για την κίνηση) 
και έπειτα αφήστε να 
φάει η μύγα σίδερο και 
το κουνούπι ατσάλι! 

Μπορείτε να δείτε σε 
δράση δέκα από τους καλύ¬ 
τερους και τους πιο γνωστούς παλαι¬ 
στές της Αμερικής που έχουν εμφανιστεί 
στα ρινγκ, δίιαννπ ΜίοάαεΙδ, ΒτβΙ ΗβΠ, Αόπτεά 
ϋοάπδοπ (καμία σχέση με τον Εάόίβ “Λούκυ Λουκ" 
ϋοίιπδοπ), 1)ηά6Γΐ3ΚβΓ, ΒπΙίδή ΒυΙΙόοη, ΩννεηήβΓΐ, 
νβάβΓ, Ηβ3ΐΤ ΗβΙηπδΙβγ, θοΐάυδί και υΐίίΓΠΒίε \Λ/3 πϊογ. 



Ονόματα που έχουν αφήσει εποχή πάνω στο ταπί, 
είναι εδώ για να σας δώσουν όση δράση θέλετε. 
Ως ΒγθΙ Η3ι 1, θα κατεβείτε στο υπόγειο για να εκτε- 
λέσετε, ως ΙΙηάβΓ&ΚθΓ θα δείξετε στον αντίπαλό 
σας το χτύπημα της ταφόπλακας (με αληθινές τα¬ 
φόπλακες!), ως ΒπΙίδή ΒυΙΙάος εξασκηθείτε στο 
ξαφνικό δάγκωμα, και ως ΜίΙβπ Τοπτίε βγείτε σε 
καμιά αλάνα και ρίξτε κανένα τρίποντο στο τελευ¬ 
ταίο δευτερόλεπτο. Καλά, καλά, θα σταματήσω να 
ξύνω πληγές. (Συγγνώμη για τη διακοπή αλλά μου 
είπε κάτι ο αρχισυντάκτης και έπρεπε να του απα¬ 
ντήσω.) 

Καλά όμως όλα αυτά για την πρώτη φορά 
που θα παίξετε! Από εκεί και πέρα θα 
πρέπει να γνωρίζετε ότι θα πρέπει 
να κάνετε πολύ προπόνηση, και να 
αφιερώσετε πολύ ώρα μέχρι να μά¬ 
θετε όλες τις δυνατές κινήσεις των 
παλαιστών! Κάθε φορά που θα παί¬ 
ζετε θα βλέπετε και κάτι καινούριο! 
(θυμηθείτε το δυρβτ δόβεί ΕϊηΜθΓ). 

Το ίπί0Γί3θ6 τώρα, δεν είναι και πάρα πο¬ 
λύ καλό. Ο λόγος είναι ότι τα γραφικά του 
θυμίζουν κάποια παιχνίδια παλαιότερης γενιάς, 
αλλά δεν είναι και χάλια! Σίγουρα τα πάντα θυμί¬ 
ζουν το δδΡ αλλά από ότι φαίνεται η εταιρεία έχει 
ρίξει το βάρος σε άλλους τομείς για να ανεβάσει 
το επίπεδο και όχι στα γραφικά. Ο ήχος είναι πο¬ 
λύ καλός και σε βάζει από την αρχή στο κλίμα, μια 
και συνέχεια ακούς καλή Η3Γά ΒοοΚ μουσική, τον 
εκφωνητή να σε πορώνει και τον κόσμο να φωνά¬ 
ζει (θυμίζει λίγο Σ.Ε.Φ.) 





56 



























νΐΟΚίΟ ν/ΒΕ8ΤίΙΝ6 ΕΕΟΕΜΤΙΟΝΙΝ ΥΟΙΙΠΗΟυίΕ 


Ενας από 
τους αυτούς 
τους τομείς 
είναι σίγου¬ 
ρα οι δυνατό- 


ιινιι^νιυιυυ ΥΙΟ 

μονομαχίες" δύο ώς 
<αι τεσσάρων παικτών! 

Ναι! Μπορείτε να παίξετε το ν\ΛΛ/ΡΙΥΗ 
μόνοι σας αλλά και με άλλον ένα, δύο ή 
τρεις φίλους σας μέσα από δίκτυο! Σε αυτήν 
την περίπτωση, όσο περισσότεροι τόσο το κα¬ 
λύτερο! Δεν προλαβαίνεις να δεις από που 
σου έρχονται οι σφαλιάρες και δεν ξέρεις ποι¬ 
ον να βαρέσεις πρώτα! Συνολικά, οι δυνατό¬ 
τητες επιλογής είναι οι εξής: Ενας παίκτης 
εναντίον του Η/Υ. δβθεοπ όπου παίζεις μία φο¬ 
ρά με τον καθένα. Ιηΐ8ΓθοπΙίπβπΐ3ΐ:Ε3$γ ιηοόθ 
Ενας αντίπαλος (Η/Υ): 5 φορές. Δύο αντίπα¬ 
λοι (Η/Υ): 4 φορές. Τρεις αντίπαλοι Η/Υ συγ¬ 
χρόνως. νν\Λ/Ρ: Η3Γά Μοάβ Ενας αντίπαλος 
(Η/Υ): 5 φορές. Δύο αντίπαλοι (Η/Υ): 4 φορές. 
Δέκα αντίπαλοι Η/Υ συγχρόνως (3 κάθε φο¬ 
ρά, μέχρι να περάσουν και οι 10). Δύο παί¬ 
κτες. νε: ο ένας εναντίον του άλλου. 
0οορβΓ3ΐίνβ: είστε ομάδα εναντίον 10 αντιπά¬ 
λων, δύο τη φορά. ΒυάάΙγ: άνθρωπος & Η/Υ, 
εναντίον ανθρώπου & Η/Υ Τρεις παίκτες ν$: 
όλοι εναντίον όλων Τέσσερις παίκτες νε: 
όλοι εναντίον όλων Καταλάβατε τι εν¬ 
νοούμε: Βέβαια σε ένα μηχάνημα μπο¬ 
ρούν να παίξουν μέχρι και δύο 
παίκτες. Το 63πιβρΐ3γ είναι 
σχετικά δύσκολο, και το 
“σχετικά" γιατί εκτός από 
πς πάρα πολλές κινήσεις 
που υπάρχουν και τις εξη¬ 
γεί αρκετά καλά το εγχειρί¬ 
διο, υπάρχουν και πάρα πολλές 
κρυφές "σούπερ κινήσεις" που 
είναι διαφορετικές για κάθε πα¬ 
λαιστή και πρέπει να αφιερώ¬ 
σετε χρόνο και να τις ψάξετε! Δοκιμάστε το 
ϋογρ3ό για να έχετε μία πιο εύκολη πρόσβα¬ 
ση σε αυτές αλλά παρότι το πληκτρολόγιο εί¬ 


ναι πολύ δυσκολότερο για να το μάθεις, σας 
το συνιστώ ανεπιφύλακτα, επειδή μόλις μά¬ 
θεις τις βασικές τουλάχιστον κινήσεις, (όπως 
σε όλα τα παιχνίδια του είδους) είναι πολύ ευ¬ 
κολότερο να το χειριστείς γρήγορα! Το παι¬ 
χνίδι υποστηρίζει και άτανίδ ΟπΡ αλλά 
δεν ήταν διαθέσιμο και δεν δοκιμάστη¬ 
κε. Παρ’ όλα αυτά όμως το εγχειρί¬ 
διο όπως ήδη είπαμε έχει σχεδόν 
δύο σελίδες επεξήγηση για 
το πως μπορούμε να χειρι¬ 
στούμε τα πάντα. 

Το νννΥΡΙΥΗ ουσιαστικά 
παίζεται σε περιβάλλον ϋΟδ 
αλλά έχει ΑυΙοτυπ και δβΐυρ και για 
τα \Μπόονν$ 95. Μπορείτε να το εγκα- 
ταστήσετε πιάνοντας μόνο 30 ΜΒ στο 
δίσκο σας (μόνο:) αλλά για να μπο¬ 
ρέσετε να παίξετε σε δίκτυο θα 
πρέπει να κάνετε ΡυΙΙ ίη$ί3ΐΐ3ϋοη 
και θα πρέπει να ξεχάσετε 85 
ΜΒ από τον διαθέσιμο χώ¬ 
ρο. Σε αυτή την περί¬ 
πτωση όμως δεν χρειά¬ 
ζεται να υπάρχει και το 
00 στο ΟϋΒΟΜ και αυ¬ 
τό είναι πολύ βασικό... 

Ακόμη ένα καλό είναι όπ 
δεν χρειάζεται να έχεις κανένα τέ¬ 
ρας μηχάνημα για να παίξεις 
αφού οι απαιτήσει είναι 486/66 
με 8ΜΒ ΒΑΜ, και 2χ 00ΡΙ0Μ. 

Οσο για το δίκτυο πρέπει να 
είναι τύπου ΙΡΧ. 

Η ιδέα του παιχνι¬ 
διού, δεν είναι 
ούτε φοβε¬ 
ρή, ούτε 
πρωτότυ¬ 
πη. Από 
την άλλη 
ένα τέτοιο 
παιχνίδι, 
δεν χρειά¬ 
ζεται να έχει 
την πρωτοτυπία και την αυ¬ 
θεντικότητα που να σε συνε¬ 
παίρνει. Σε ένα τέτοιο παιχνί¬ 
δι, αρκεί να ξέρεις ότι έχεις 
πολλές κινήσεις, πολλά 
επίπεδα δυσκολίας αλ¬ 
λά και πολλές επιλογές 
παιχνιδιού και μπορεί να 
σε κρατήσει μπροστά στον 
υπολογιστή για πολύ καιρό. 

Αν βέβαια κάποιος από τους 
παλαιστές έχει ένα όνομα που 
μας θυμίζει τον μεγάλο και 
πολύ Ρ3$1 Εόάίβ ύοΡπεοπ τό¬ 
τε σίγουρα είναι αυτό που ζη¬ 
τάμε! Το 1ΛΛΛ/ΡΙΥΗ τα έχει 
όλα! 
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Συνδεθείτε στο ΙηίβτηβΙ με τη μεγαλύ¬ 
τερη ταχύτητα, μέσα από το δίκτυο 
ΡθεΙΝβΙ. 

3 ώρες δωρεάν σύνδεσης για να μας 
δοκιμάσετε. 

Ζητήστε τη δισκέτα με το απαραίτητο 
$ο1ίν/3Γβ από το κατάστημά μας. 
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ΚΑΕ ΛΑΒΒΙΟΒ5. 
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►Τώρα επισκεφθείτε μας και στο 
ΐηΐβΓΠθΙ στη διεύθυνση 

ίι«ρ://νννννν.ίη6ΐ.9Γ/οοΙΐ3η£ΐ 

θα βρείτε πλήρεις καταλόγους 
των προϊόντων μας, 

■ενν ΓθΙθ35β$, προσφορές 
και ΡίΙβδ για το Ρεό ΑΙθΠ. 
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ϋ ΝΕνν ΤΙΤΙ.Ε5 



Τώρα 

πάρτε τη δισκέτα 
σύνδεσης στο ΡβδΙΝβί 
μέσα από τη σελίδα | 

://νννννν.ίηβ1.9Γ/οόΐ3ηό 
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^περιλαμβάνεται 
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Οϋ 1-ΑΝϋ -ΕΚΘΕΣΗ ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 60 ΜΟΣΧΑΤΟ 
Τπλ.: 9413109 9308924 9380347 
Ε ΓΠ3ΪΙ σόΙαπά @ Ιηβΐ.ςτ 
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του Δ. Χρυσοχού 


Η01Ι5Ε: 

8ΙΕΒΒΑ 

ΓΟΚΜΑΤ: 

ΡϋΟύ-ΒΟΜ 

ΗΕΙ ? ΙΙΙΚΕΜΕΝΤ5: 

Ρ100+. 12ΜΒ ΒΑΜ. ΟΟ-ΒΟΜ 2χ 

ΔΙΆΘΕΣΗ: 

ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


ΜΕ ΔΥΟ ΔΟΓΙΑ 

Ενα δυνατό 3 ϋ 
βοΐΐοη ίΐ9Κΐϊη9 
στα ΡΟ 

ΓΡΑΦΙΚΑ.80% 

ΗΧΟΣ.81% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.81% 

ΑΝΤΟΧΗ.79% 
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Τ Ο ΟφβΓ 

ΟΙηάιηΙοκ εί¬ 
ναι μια από τις 
τελευταίες πα¬ 
ραγωγές της 
5Ίβττη. Αποτελεί μια 
αρκετά εντυπωσιακή 
εναλλακτική έκδοση 
του νΐήυα ΠρΗίβτ ή 
ΤβΙίΙτβη II, η οποία 
διαθέτει διαφορετικά 
σκηνικά και εχθρούς. Στόχος σας είναι 
να αναδειχθείτε νικητής στις μάχες των 
μεγάλων μεταλλικών ΟΙπάΐαΙοΓ. Στην διά¬ 
θεση σας έχετε περισσότερους 8 χαρα¬ 
κτήρες, με 50 διαφορετικές κινήσεις στον 
κάθε ένα! Το πηϊπιβίίοη είναι πολύ ομαλά 
χάρη στην 30 εηρίυτβ ιηοίίοη τεχνική 
που υλοποιήθηκε, δίνοντας μεγάλη ρεα- 
λιστικάτητα. 

0 μικρός πλανήτης Ιό (ΙπάυδΙπβΙ Ουππρ) ήταν κά¬ 
ποτε η βάση για τους 0υ33ίΐ3χ, μια ομάδα ειδικών 
καταδρομών. Το μέλλον ωστόσο τους επιφύλαξε 
άσχημο αποτέλεσμα, αφού μετά από μια επίθεση 
των τρομοκρατών του 6γ 0|ίη, ο Ιό έγινε υγρός τά¬ 
φος για τους 0υ33ίΐ3χ. Τα κορμιά των νεκρών μα¬ 
χητών δεν βρέθηκαν ποτέ, ενώ ο πλανήτης γέμι¬ 
σε με ραδιοενεργά απόβλητα και άχρηστα μεταλι- 
κά αντικείμενα αφού χρησιμοποιήθηκε σαν το νε¬ 
κροταφείο πολεμικών μηχανών του γαλαξία. 

Το αναπάντεχο, πραγματοποιήθηκε. Μετά από μια 
κοσμική καταιγίδα, ο πλανήτης Ιό απέκτησε μια 
εκτυφλωτική λάμψη σαν σούπερνόβα. Τοξικά από¬ 


βλητα, πολεμικό υλικό και ραδιενεργά στοιχεία 
αντέδρασαν μεταξύ τους δημιουργόντας ένα απε¬ 
ρίγραπτο "ζωτικό!" μείγμα. Ηταν η αρχή για τους 
ΟγόβΓ 6ΐ3άί3ΐθΓ5, ένα μείγμα από πολεμικές μη¬ 
χανές και εοπΓίρυΙθΓ όΒΓάννβΓβ. Αυτές οι φοβερές 
πολεμικές μηχανές αποφάσισαν να συμμαχήσουν 
με τις δυνάμεις του γαλαξία, έστω και έαν μέσα 
σε αυτές υπήρχαν οι δολοφόνοι του 6γ 0)ίη. 

Εν τω μεταξύ σε κάποιο άλλο σημείο του γαλαξία, 
η φοβερή κοσμική καταιγίδα έφτασε στο δεύτερο 
σημείο του γαλαξία. Προσέγγισε την φυλακή 
“Ουηρβοπ δΐ3Γ" στην οποία βρίσκονταν οι περισ¬ 
σότεροι κακοποιοί του διαστήματος. Ανάμεσα σε 
αυτούς ήταν ο αρχηγός των 6γ 0)ίη! Η καταγίδα 
μετέτρεψε λοιπόν τους κακοποιούς σε μεταλλικά 
ΓοόοΙ, ιδανικούς αντιπάλους για τους ΟγόβΓ 
6ΐ30ί3ί0Γ5. 

Το παιχνίδι ξεκινά με αρκετά λιτό τρόπο. Μετά από 
ένα σύντομο αλλά αρκετά ποιοτικό νίόβο, εμφανί¬ 
ζεται μια οθόνη μέσα από την οποία θα πρέπει να 
επιλέξει ο κάθε παίκτης τον χαρακτήρα του. Εάν 
επιλέξετε να παίξετε με αντίπαλο τον υπολογιστή, 
τότε θα πρέπει να διαλέξετε κάποιον μαχητή είτε 
από την συμμαχία είτε από τους κακοποιούς του 
Ουπηβοπ δΐ3Γ. 

Στο σύνολο υπάρχουν οκτώ μαχητές (σύν δύο όοπυδ, 
που δεν εμφανίζονται από την αρχή). Οι πέντε πρώ¬ 
τοι, δβτρββηΐ, ΜβγόβΓη, ΡδγοΙορρδ, ΡΙ3ΖΓΠ3 Νβτο και 
Ζθγο δίΐΓβρρ ανήκουν στις δυνάμεις του καλού, ενώ 
οι πέντε υπόλοιποι, ΜβδίβΓ Ρβίπ, 0β3ΐό Ρονν ϋοηβδ, 
Μ303ΓΠ ΟίδΟίρΙίηβ, ΒίΟΐΐΊβΓδ 6ΠΠ1ΙΤΙ ΚΟΙ ΟβΓΠίςΟΓβ, 
στους κακούς. 0 κάθε μαχητής έχει τα δικά του χα¬ 
ρακτηριστικά όπως ύψος, βάρος, είδος καύσιμων, 
υλικά από τα οποία αποτελείται καθώς και ρτοίιΐβ. 
0 αρχηγός της συμμαχίας είναι Μαγόβπι, ο οποίος 
και δολοφονήθηκε πριν από πέντε δεκαετίες από 
τον 6γ 0]ίη. Ο αρχηγός των κακοποιών του ϋυηςβοη 
δΐ3Γ, είναι ο Μβδίβτ Ρ3ίπ, ο πρώην "άνθρωπος" που 
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οδήγησε την ομάδα ταραχοποιών 6γ 0]ίη σε 
ολοκληρωτική νίκη στον πλανήτη Ιό. 

0 κάθε μαχητής έχει στην διάθεση του πε- 
οισσότερες από 50 εκπληκτικές κινήσεις. Για 
παράδειγμα μπορείτε να επιλέξετε τον 
3 $γεΙορ5 και να κάνετε το φοβερό εναέριο 
κτύπημα "Βαίπ ϋοηοΓ, το οποίο κυριολεκτικά 
θα στείλει τον αντίπαλό του. Πολύ καλές κι¬ 
νήσεις έχει και ο ΒτοΐΙιβΓδ 6πγπ, ένα τοόοΐ με 
δύο κεφάλια, που όταν κάνει το φοβερό "Οοίΐίη 
δρίΚβ" καλύτερα να μην βρίσκεστε εκεί κοντά. 

Εκτός από τις $ρβοί3ΐ κινήσεις, ο κάθε παί¬ 
κτης μπορεί να κάνει τα κλασσικά χτυπήματα 
όπως κλοτσιές, μπουνιές, άλματα, τούμπες 
κ.λ.π. Ολες οι κινήσεις των 6ΐ3άί3ΐοι·$ έχουν 
καταγραφεί με μια ειδική 3ϋ πιοίίοπ 03ρΐυτβ 
τεχνολογία, η οποία προσφέρει φοβερό ρεα¬ 
λισμό. Χωρίς να είμαστε υπερβολικοί, η ποι¬ 
ότητα του 3ηίπΐ3ΐίοη φτάνει στα επί¬ 
πεδα του γνωστού από το δοπγ 
Ρΐ3γ$ΐ3ΐίοη, ΤβΚΙκβη II. 

Ενα από τα δυνατά σημεία του παι¬ 
χνιδιού, είναι η δυνατότητα των αντι¬ 
πάλων σας, να μαθαίνουν τον τρό¬ 
πο που παίζετε, θα πρέπει λοιπόν 
να σταματήσετε αυτά που ξέρετε, 
δηλαδή συνέχεια μπουνιές και ο 
αντίπαλος νόκ άουτ. Μιά του κλέ¬ 
φτη, δυό του κλέφτη και ο αντίπα¬ 
λος θα αλλάξει τακτική, αντιδρώ- 
ντας σε οτιδήποτε μονότονα - επα¬ 
ναλαμβανόμενα κτυπήματα σας. 

Ετσι λοιπόν η ποικιλία κινήσεων εί¬ 
ναι κάτι παραπάνω από υποχρεωτική, εάν θέ¬ 
λετε να πάρετε το παιχνίδι στα σοβαρά. Ενα 
σημαντικό στοιχείο του 93Γπβρΐ3γ, είναι ότι 
μπορείτε να διακόψετε μια "αργή" κίνηση, την 
ωρα που εξελίσσεται. Ετσι λοιπόν δεν είστε 
υποχρεωμένοι στο τέλος της κίνησης να τις 
φάτε επειδή ο αντίπαλος, την είχε προβλέψει. 
Για να νικήσετε σε ένα παιχνίδι αρ¬ 
κεί να τελειώσετε την ενέργεια του 
αντιπάλου σας, ή να τον ρίξετε εκτός 
της πίστας. 


Το ΟγόθΓ 6ΐ3όί3ΐθΓ διαθέτει 10 δια¬ 
φορετικές αρένες σε 6 πλανήτες. Οι 
τέσσερις πρώτοι περιφερειακοί πλα¬ 
νήτες διαθέτουν δύο αρένες έκα¬ 
στος (και ο Λουμίδης στους καφέ¬ 
δες), ενώ ο ΡΙ3Π61 Ιό και ο Ουπςβοπ 
5ΐ3Γ αποτελούν τα δύο τελικά ΙβνβΙε, 
στα οποία αντιμετωπίζετε τους πο¬ 
λύ, μα πολύ κακούς. Οταν παίζετε 
μόνος σας με αντίπαλο τον υπολο¬ 
γιστή, οι αρένες εμφανίζονται με συ¬ 
γκεκριμένη σειρά. Οταν όμως διαγωνίζεστε 
με έναν φίλο σας, έχετε την δυνατότητα να 
επιλέξετε όποια πίστα θέλετε ή να αφήσετε 
τον υπολογιστή να κάνει τυχαίες επιλογές για 
εσάς. 


Παραπάνω αναφέραμε τρείς πολύ βασικές λέ¬ 
ξεις, οι οποίες μπορεί να σας μπέρδεψαν: 


δοπγ Ρΐ3γ$ΐ3ίίοπ, ΤθΜθπ II και 3ηίππ3ίίοη. Μπο¬ 
ρεί να σκεφτείτε λοιπόν. Πώς γίνεται το Ογόβτ 
0ΐ3όί3ΐθΓ5 να έχει τόσο επτοοίά 3ηίΠΊ3ΐίοπ όσο 
το ΤθΜβη II του δοπγ Ρΐ3γδΐ3ΐίοη: Η απάντη¬ 
ση είναι αρκετά απλή. Το παιχνίδι μπορεί να 
ρυθμίσει τόσο το άβίβίΐ ΙβνβΙ, όσο και το μέ¬ 
γεθος του παραθύρου που θα εμφανίζονται τα 
γραφικά. 


Πάντως σε Ογτίχ Ρ150+, με 53 Τγϊο 64 2ΜΒ 
ϋΚΑΜ που το τρέξαμε εμείς, σε ίυΙΙ όβΐ3ίΙ και 
παράθυρο μεγέθους 3/4 της οθόνης (όβίβυΙΙ 
ρυθμίσεις) το 3πίπΐ3ΐίοη ήταν σπαστό. Το με¬ 
γαλύτερο βαθμό ομαλότητας (πραγματικά εκ¬ 
πληκτικός) τον πετύχαμε σε ητίπίπτυπ ή 
Γπβάίυητ άβίβίΐ, ασχέτως το μέγεθος του πα¬ 
ραθύρου. Οι διαφορές στο όβίβίΐ ΙβνβΙ, έχουν 
να κάνουν με την ύπαρξη ή όχι 
Ιβχίυτβ ΠΊΒρρίης στα σώματα των 
6ΐ3όί3ΐθΓ$, στο πάτωμα ή και στους 
τοίχους. 


Οπως και να έχει το πράγμα, τα 
γραφικά είναι εκπληκτικά και σε ίυΙΙ 
άβΐ3ίΙ θυμίζουν ΤβΚΚβη II. Αποτε¬ 
λούνται από Ιβχίυτβδ υψηλής ανά¬ 
λυσης στα οποία έχει υλοποιηθεί 
και ΙίηΜ εουτείης. Το ΙίρΜ εουταης 
γίνεται ιδιαίτερα αισθητό αφού πά¬ 
νω στο πάτωμα διακρίνονται οι κύ¬ 
κλοι φωτός που δημιουργούν οι 
προβολείς της πίστας. Ολα αυτά γίνονται πραγ¬ 
ματικότητα με την χρήση του Οϊτβοί 3ϋ, το 
οποίο αποδίδει πολύ καλύτερα εάν η κάρτα 
γραφικών διαθέτει και Ιΐ3Γάνν3Γβ 3ϋ βεεβΙβΓβΙοτ. 


Το παιχνίδι μπορεί να διακριθεί και για τον ήχο 
του. Με πλούσια ψηφιακά εφέ και συνεχόμε¬ 
νη μουσική ηψηλής πιστότητας, η 5ίβίΤ3 κα¬ 
ταφέρνει να εντυπωσιάσει από την αρχή. Ενα 
από τα βασικά εργαλεία που θα χρειαστείτε 
είναι ένα ΟβπιβΡβό, όπως αυτό της δίβΓΤ3 ή 
της 0Γ3νί$. Σημαντικότερο πλεονέκτημα ενός 
03ΓπβΡ3ά; Μπορείτε να προγραμματίσετε μια 
μεγάλη σε συνδυασμούς πλήκτρων κίνηση, σε 
κάποιο από τα όυίΐοπδ του! 


Το ΟγόβΓ ΟΙαόίαίοΓδ, είναι μια αρκετά προ¬ 
σεγμένη παραγωγή. Εάν είστε οπαδός των 
παιχνιδιών του είδους και διαθέτετε το κα¬ 
τάλληλο σύστημα, τότε σίγουρα αξίζει να το 
αποκτήσετε. 
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$κηύπΑητ 
οί Κοίυπ 


του Αλέκου Κακαβά 


ΗΟΙΓ5Ε: 

ΕΜΜΕ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙί/Ε 

ΓΟΚΜΛΤ: 

ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

ΗΕΟυΐΚΕΜΕΝΤΒ: 

4860Χ 33 8ΜΒ ΒΑΜ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΟΟ-ΜΕΟΙΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Υποβρύχια 

περιπέτεια 


ΓΡΑΦΙΚΑ.75% 

ΗΧΟΣ.78% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.77% 

ΑΝΤΟΧΗ.76% 

ΟΊΒΒΙΙΜΐ 8®% 


αετβό Μίττοτ Οί Κοίυπ, ονομάζεται 
μια υποβρύχια διαδρομή στον Ει¬ 
ρηνικό Ωκεανό, η οποία θα προκα- 
λέσει το ένστικτο σας για περιπέ¬ 
τεια. Πίσω από αυτό τον τίτλο κρύ¬ 
βεται το μεγάλο όνομα τον όβαη ΜίεΗβΙ 
Οουείβυ, ο οποίος έρχεται να πιστοποιή¬ 
σει το σενάριό του. 

Στο $ 30 Γ 6 () Μϊιτογ Οί Κοίυπ, καλείστε να εξερευ- 
νήοετε τον μυστηριώδη βυθό του Ειρηνικού Ωκε¬ 
ανού. Εσείς είστε ο Οίιπδ Υουης, ένας λάτρης 
της περιπέτειας, που ποτέ δεν είπε "όχι" σε 
οποιαδήποτε πρόσκληση σε μυστήριο. 0 διάση¬ 
μος εξερευνητής ϋββπ ΜίοίιβΙ ΟουδΙβυ, γνωρίζει 
για τα κατορθώματα σας ενώ ενώ έχει ακούσει 
πολύ καλά λόγια για το θάρρος, αλλά και τις ικα¬ 
νότητάς σας, σαν οδηγός και πιλότος στον πόλε¬ 
μο του Κόλπου. Επειδή λοιπόν ο ϋββπ σας τρέψει 
μια ιδιαίτερη εκτίμηση, σας κάλεσε από το νϊά- 
Νβί στο φουτουριστικό του σκάφος, Αηΐβτβδ. 

Η αποστολή σας είναι η δημιουργία του Ροδβίάοπ 
Κβδβ 3 Γ 0 ίι Ι3ό σε μια άγνωστη περιοχή του Ειρηνι¬ 
κού, η οποία βρίσκεται ανάμεσα σε υφάλους. 
Ομως πριν ακόμα ξεκινήσετε, μια μυστηριώδη 
εξαφάνιση ταράζει τα νερά. 0 ϋοίιπ Βτβάάγ, ωκε- 
ανογράφος και εξερευνητής, εξαφανίζεται ενώ 
προσπαθούσε να λύσει το μυστήριο του δβοτβά 
Μϊπόγ Οί Κοίυπ (ιερός καθρέφτης του Κοίυπ). Εί¬ 
ναι δική σας η απόφαση, εάν θα ξεκινήσετε το 
Ροδβίάοπ ΡβδββΓοά Ι3ό ή θα ψάξετε για τον εξα¬ 
φανισμένο εξερευνητή. Καθώς λοιπόν ταξιδεύετε 
στον Ειρηνικό, θα βρεθείτε μπλεγμένος σε μια 
ιστορία δολοπλοκίας και κινδύνου. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι, βρίσκεστε στη γέφυρα 
του Απΐ3Γβδ. Από εκεί, μπορείτε να κοιτάξετε τρι¬ 
γύρω με τη χρήση του κέρσορα. Το κάθε αντικεί¬ 
μενο της γέφυρας, παρουσιάζεται από δύο από¬ 
ψεις μια γενική (γκρο πλαν) καθώς και μια ζουμα- 




ρισμένη. Για παράδειγμα κοιτώντας από μακριά 
το οορΚίί, βλέπετε διάφορα όργανα, όπως για πα¬ 
ράδειγμα την πυξίδα. Οταν όμως κάνετε κλικ πά¬ 
νω σε κάποιο συγκεκριμένο όργανο, τότε η κάμε¬ 
ρα πλησιάζει σε αυτό, δίνοντάς σας τη δυνατότη¬ 
τα να το χειριστείτε. 

Στην αριστερή μεριά της γέφυρας θα βρείτε τον 
ΕΟννΑΒϋ, έναν ολογραφικό υπολογιστή. Πριν κά¬ 
νετε οτιδήποτε, θα πρέπει να επισκεφτείτε τον 
ΕϋννΑΒΟ και να κάνετε κλικ στην ΗοΙοςΓ3ΓΠ 
δοτββη. Οταν σας ζητηθεί πείτε ότι είστε ο Οίιπδ. 
Μετά από αυτό θα χρειαστεί λίγη ώρα, για να 
φτιάξει ο ΕΟνΥΑΚϋ την ταυτότητα σας, η οποία 
θα σας χρειαστεί για το υπόλοιπό σας ταξίδι. 
Μετά από αυτό το βήμα, έχει φτάσει η ώρα για να 
συναντήσετε τον ϋββπ ΜίοίιβΙ ΟουδΙβυ. Κάνετε 
λοιπόν κλικ σε έναν διακόπτη που χειρίζεται την 
πόρτα και μπαίνετε στην αίθουσα του συμβουλίου 
όπου γνωρίζετε τον Οουδίβυ. 0 ϋββπ θα σας δώ¬ 
σει μερικές ειδικές πληροφορίες, τις οποίες θα 
πρέπει να ακούσετε με προσοχή ώστε να λύσετε 
το μυστήριο. Η εξερεύνησή σας, θα συνεχιστεί σε 
τρία περιβάλλοντα. Πάνω στο πλοίο ΑπΙβτβδ 
(όπως είδαμε είναι το ερευνητικό πλοίο του 
ΟουδΙβυ), κάτω από την επιφάνεια της θάλασσας 
(με τα ατομικά υποβρύχια ΑπςβΙ δΓοτΚ) και επάνω 
στις τροπικές ζούγκλες των νησιών. Η εξερεύνη¬ 
ση του κάθε τόπου, γίνεται με δύο διαφορετικούς 
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τρόπους, την 30 εξερευνητική μορφή και την 
20 εξερευνητική μορφή. Στην 3ϋ εξερευνητι¬ 
κή μορφή, έχετε την άποψη μεγάλων περιο¬ 
χών του χάρτη, με στόχο να μετακινήστε όσο 
γρηγορότερα γίνεται μεταξύ τους. Οταν βρί¬ 
σκεστε σε αυτή, ο κέρσορας αλλάζει σχέδιο 
π.χ. βελάκι προς τα πάνω, κάτω, αριστερά, 
δεξιά κ.λ.π. Με αυτό τον τρόπο, το παιχνίδι 
σας υποδεικνύει τις επιλογές που έχετε όσο 
αφορά την κίνησή σας μέσα στους χώρους. 
Την 20 εξερευνητική μορφή, τη χρησιμοποι¬ 
είτε όταν θέλετε να εξερευνήσετε ή να δείτε 
διάφορα αντικείμενα από κοντά. 

Στην κεντρική γέφυρα του Απίατεε, θα βρείτε 
το πηδάλιο, τον σταθμό επικοινωνίας και 


διάφορα άλλα εξαρτήματα. Κάθε καμπίνα του 
Απΐ3Γ65, διαθέτει και έναν σταθμό νίάβο- 
ίπίβΓοοπτ, τον οποίο θα τον χρησιμοποιήσετε 
για να επικοινωνήσετε με τα διάφορα μέλη 
του πληρώματος. Αριστερά από το πηδάλιο 
βρίσκεται ο σταθμός πλοήγησης, στον οποίο 
βρίσκεται ο αυτόματος πιλότος. Αν και εσείς 
δεν θα ανακατευτείτε και πολύ με την πλοή¬ 
γηση του πλοίου, υπάρχει η δυνατότητα να 
ρυθμίσετε την πορεία σας. Καθώς θα ανακα¬ 
λύπτετε νέα στοιχεία για την αποστολή του 
β Ροδθίόοπ ή και του "δ30Γ6ά Μιγγογ Οί Κοίυπ”, 
οΈοννΑΡΘ θα προσθέτει καινούριες συντε¬ 
ταγμένες στον αυτόματο. 

Ο ΕΟννΑΒΟ, παρά το γεγονός ότι είναι ένας 


8ΑΜΕ0 ΜΙΜΟΗ Οΐ ΚΟΜΗ 

άνθρωπος φτιαγμένος από ολόγραμμα, δια¬ 
θέτει αίσθηση του χιούμορ αλλά και μεγάλη 
ιδέα για τον εαυτό του. Οσο αφορά το μυαλό, 
ο ΕΟννΑΡΟ θα σας βοηθάει στην έρευνα, 
απαντώντας σε ερωτήσεις που μπορεί να 
έχετε. Αν και δεν θα συμφωνούσε μαζί σας, 
ο ΕΟννΑΡΟ είναι ένας υπολογιστής. Διαθέ¬ 
τει μια μεγάλη ά3ΐ3ό3$θ με στοιχεία, καθώς 
και το ννοΓίύ ΝβΙ ένα είδος \ΛΛΛΛΛ/. Οταν βρί¬ 
σκεστε σε κάποια μακρινή τοποθεσία έξω 
από το πλοίο, θα έχετε μαζί σας έναν κινητό 
ΕΟ\Λ/ΑΒϋ. Μπορείτε να τον χρησιμοποιήσετε 
ώστε να παίρνετε φωτογραφίες ή και να 
στέλνετε σήμα δΟδ. 

Κατά τη διάρκεια της αποστολής σας, θα συ¬ 
ναντήσετε διάφορα μυστηριώδη σημεία του 
βυθού, όπως κοραλλιογενείς βράχοι, υπο¬ 
βρύχια απομεινάρια κ.λ.π τα οποία θα πρέπει 
να εξερευνήσετε με τα ατομικά υποβρύχια 
ΑπςβΙ δό3ΓΚ$. Αρχίζοντας το παιχνίδι, θα 
έχετε στη διάθεση σας τρία δίΐ3ΓΚ$. Σε κάθε 
κατάδυση θα πρέπει να πάρετε φωτογρα¬ 
φίες, τις οποίες αργότερα θα πρέπει να 
στείλετε για ανάλυση. Το δβοτβά Μιγγογ οί 
Κοίυπ αποτελεί μια όμορφη παραγωγή, η 
οποία όμως θα συγκινήσει μόνο τους οπα¬ 
δούς της υποβρύχιας περιπέτειας. Εαν έχε¬ 
τε διάθεση για εξερεύνηση και αγάπη για το 
βυθό τότε αυτό είναι το παιχνίδι σας. Να ση¬ 
μειώσουμε επίσης ότι στο πακέτο περιλαμ¬ 
βάνεται και μια βιντεοκασέτα που ασχολείται 
με τα γυρίσματα των σκηνών νίόβο του παι¬ 
χνιδιού, με την επίβλεψη του ίδιου του Κου- 
στώ. 
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ήχου, το ίιβίρ που όποτε θέλετε σας βοηθά σε 
κάθε σας απορία, το ίιΐδίοτγ που σας δείχνει 
ποια θέματα έχετε δει μέχρι στιγμής, το ίηάβχ 
που σας δίνει αναλυτικά τον κατάλογο των θε¬ 
μάτων που υπάρχουν (ταξινομημένα κατ’ αλ¬ 
φαβητική σειρά και με άμεση προσπέλαση), το 
9 ΐο$ 53 Γγ που σας επεξηγεί όσους σχετικούς 
όρους δεν ξέρετε, και το ηυίί γιά την έξοδο. 
Υπάρχει και το εικονίδιο “ζάρια" που σας δίνει 
τα περίπου 500 θέματα του Οϋ, σε τυχαία σει¬ 
ρά. Επίσης υπάρχει ένας κατάλογος (όχι πο¬ 
λύ μεγάλος, αλλά αρκετά διαφωτιστικός) που 
σας παραπέμπει σε πηγές με σχετικά θέμα¬ 
τα: σε περιοδικά, βιβλία, διευθύνσεις του 
Ιπίβιτιβί, και Ιδρύματα. Υπάρχουν έξι βασικά θέ¬ 
ματα και είναι χωρισμένα έτσι ώστε καλύπτουν 
σχεδόν τα πάντα. Κάθε θέμα χωρίζεται σε πέ¬ 
ντε υποκατηγορίες, και κάθε υποκατηγορία σε 
τρία τμήματα, και κάθε τμήμα έχει πέντε πα¬ 
ραπομπές. Οι παραπομπές είναι και οπτικές 
αλλά και ηχητικές. Κυρίως πρόκειται γιά ενη¬ 
μερωτικά άρθρα και φωτογραφίες, αλλά που 
και πού υπάρχει και η ακουστική μαρτυρία κά¬ 
ποιων συμβάντων. Ας δούμε τα θέματα αυτά 
πιό αναλυτικά με σειρά που εμφανίζονται: 

1) ΠΑΡΑΞΕΝΑ ΦΑΙΝΟΜΕΝΑ: 

ΟΡΑΜΑΤΑ ΣΤΟΝ ΟΥΡΑΝΟ (Μάχες στον Ου- 
ρανό-Πλοία στον Ουρανό-Φωτογραφικές "απο¬ 
δείξεις") 

ΑΥΡΕΣ ΚΑΙ ΠΝΕΥΜΑΤΙΚΕΣ ΥΛΟΠΟΙΗΣΕΙΣ 

(Πνευματικός κόσμος και αστρική προβολή- 
πνευματικές υλοποιήσεις - Η Αύρα και το σώ¬ 
μα μας) 


ΟΙΐϋΠΕβ ΟΟΜΓΙΦ, ΟΐρΙΙΙΠ'· ϋΡ05 ί 

υ ρ οιοον 


Α υΡΟ ΚϊΜιη* 
•πχη β* 

«χΑίΧίο·» 


Γ\ Οη.Ιιηιι»γ 16. 1993. 
ΟίρΙίΐη ΛάοΜο ΜοτιΙη «ιϋ 
» ιηΜΤιΙ»! ο· Κι» ΟΙ** ««ΙίΙΐΜΐ 1 
υΡΟ ρκβ Κι» ρΙβηβ (μ 22 
> ιηιπυΐΐ» νκΚιΙβ Η>ιη* Λ Βο«ιη* 
727 ον» Τβηβπΐβ 


α άνθρωπος πάντα είχε την 

τάση να εξερευνά και να Λύ¬ 
νει τα μυστήρια που τον πε¬ 
ριέβαλλαν. Υπάρχει μιά 
φλάγα μέσα του που τον 
σπρώχνει να προσπαθεί να καταλάβει 
τα πάντα. Στη μεγάλη Λεωφόρο της 
Γνώσης, που του χάρισε τόσους 
θριάμβους και έκανε δυνατά τόσα και 
τόσα κατορθώματα, υπάρχουν όμως 
και μερικές "λακκούβες" που όσο και 
αν προσπάθησε δεν κατάφερε να ξε¬ 
διαλύνει με ικανοποιητικό και επιστη¬ 
μονικό τρόπο. 

Υπάρχουν φαινόμενα στη Φύση που δεν εξη¬ 
γούνται με την Επιστήμη, ή γιά να κυριολεκτή¬ 
σουμε, δεν έχουν ακόμα βρει τη λύση τους. 
Πολλές θεωρίες έχουν παρουσιαστεί γιά να 
εξηγήσουν αυτά τα φαινόμενα, άλλες λίγο ή 
άλλες πολύ, αλλά όχι πάντα ικανοποιητικά ή 
με επιστημονικό τρόπο. Παράλληλα, από τότε 
που ο Νταίνικεν έκανε όλο τον κόσμο να ανα¬ 
ρωτιέται γιά τη θεωρία του, εδώ και σχεδόν 30 
χρόνια, το ενδιαφέρον του κόσμου έχει ξυ¬ 
πνήσει γι’ αυτά τα θέματα, με κυρίαρχο το θέ¬ 
μα των ΙΙΡΟ. Υπάρχει παράλληλα μιά μεγάλη 
αύξηση περιοδικών, βιβλίων και κινηματογρα¬ 
φικών ταινιών που αναφέρονται σε τέτοια θέ¬ 
ματα. Σ’ αυτό το πλαίσιο κινείται και το 
ΜυΙΙίπιεάώ ντοκιμαντέρ, ΤΙίθ 1)ηβχρΐ3ίπ6ό, από 
την Ρΐ39ίονν6Γ. Παρουσιάζει ένα πλήθος σχε¬ 


τικών θεμάτων, ομολογουμένως πλούσιο. Ας 
περάσουμε λοιπόν στην παρουσίαση του και 
ας το δούμε αναλυτικότερα. Κατ' αρχάς πρέ¬ 
πει να αναφέρουμε ότι πρόκειται γιά μιά πολύ 
προσεγμένη και καλοφτιαγμένη παραγωγή. Τα 
γραφικά είναι εξαίρετα, ο τρόπος χειρισμού 
πολύ εύχρηστος και τα εικονίδια πρωτότυπα, 
λειτουργικά και όμορφα. Ξεκινώντας, υπάρχει 
μιά φιλική και χρήσιμη εισαγωγή, που μας κα¬ 
θοδηγεί στον τρόπο λειτουργίας και στη χρή¬ 
ση των διαφόρων μενού και εικονιδίων. Υπάρ¬ 
χει το νοίυπίθ με δυνατότητα αυξομείωσης του 
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ΊΝΕΧΡίΑ /ΝΕΟ 


ΜΥΣΤΗΡΙΩΔΕΙΣ ΦΩΤΙΕΣ (Κεραυνοί-Πύρινες 
σφαίρες-Αυτόματη Ανάφλεξη) 

ΠΑΡΑΞΕΝΕΣ ΒΡΟΧΕΣ (Βροχές από ζώα-Αλλα 
ανχικείμενα-Εξηγήσεις) 

ΣΥΜΠΤΩΣΕΙΣ (0 Κοσμικός Χωρατατζής- Η Ση¬ 
μασία των συμπτώσεων-Παγκόσμια Αρμονία). 

2) ΤΑ ΜΥΣΤΗΡΙΑ ΤΗΣ ΓΗΣ: 

ΣΧΗΜΑΤΑ ΣΤΟ ΕΔΑΦΟΣ (Τα σχήματα της 
Ναζοα-Σχήματα λόφων και ερπετών-Ζωδιακά 
σήματα στο έδαφος) 

ΑΡΧΑΙΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΜΕΡΗ (Τοποθεσίες με Πέ- 
τρες-Αρχαίοι Ναοί-Ιεροί Τόποι) 

ΓΗΙΝΕΣ ΕΝΕΡΓΕΙΕΣ (Οι γραμμές Ιεγ-Δυναμι- 
κά σημεία-Γ εωμαντεία), 

ΣΧΗΜΑ ΤΑ ΣΤΙΣ ΣΟΔΕΙΕΣ (Η ιστορία τους-Πα- 
γκόσμια φαινόμενα- Οι" απατεώνες" αποκα¬ 
λύπτουν) 

ΠΥΡΑΜΙΔΕΣ (Κατασκευή τους- Λειτουργικές 
Θεωρίες-Η θεωρία Β63υν3ΐ-0ίΙδθΐ1) 

3) ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΙΣΤΗΜΗ: 


4) υ.Ρ.Ο ΚΑΙ ΣΧΕΤΙΚΗ 
ΦΙΛΟΛΟΓΙΑ: 

ΙΧΝΗ ΚΑΙ ΕΝΔΕΙΞΕΙΣ (Ιχνη-Αποτελέσματα- 
Ερευνα) 

ΣΤΕΝΕΣ ΕΠΑΦΕΣ ΤΡΙΤΟΥ Γϊ770Χ(Αναφορές- 

0ι εξωγήινοι-Οι μάρτυρες) 

ΦΩΤΑ ΚΑΙ ΔΙΣΚΟΙ (Αναφορές από πιλότους- 
Συγκεντρώσεις- Μελέτες και Ψευδαισθήσεις) 
υ.Ρ.Ο. ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ (Αρχαίοι Αστροναύτες- 
Πρώτες αναφορές-Στη σύγχρονη εποχή) 

ΑΠΑΓΩΓΕΣ (Διάσημες υποθέσεις-Αποτελέ- 
σματα των απαγωγών-Το νόημα των απαγω¬ 
γών) 

5) ΦΑΝΤΑΣΜΑΤΑ & ΠΝΕΥΜΑΤΑ: 

ΦΑΝΤΑΣΜΑΤΑ (Νιώθοντας τα φαντάσματα- 
Επαφή με φαντάσματα- Φαντάσματα ζωντανών 
και νεκρών) 

ΜΟΝΤΕΡΝΑ ΜΥΣΤΗΡΙΑ (Μυστηριώδεις ωτο- 
στοπέρ-Αποτυπώνοντας φαντάσματα σε φιλμ- 
Μεταφορές στον Χρόνο) 


ΠΝΕΥΜΑ ΚΑΙ ΣΩΜΑ (Ζωικές Ενέργειες-Τε- 
χνικές Ελέγχου- Νικώντας τον πόνο) 

ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΗ ΓΗ (Χωροχρόνος-Κοσμική 
Ανθρωπότητα-Κοσμική Γη) 

ΠΝΕΥΜΑ ΕΝΑΝΤΙΟΝ ΤΗΣ ΥΛΗΣ (Τηλεκίνηση- 
Μαγικές Δυνάμεις-Σαμόνοι ή Σώουμεν?), 
ΠΝΕΥΜΑ ΤΙΚΕΣ Δ ΥΝΑΜΕΙΣ (Υπνωση-Εξωσω- 
ματική Αντίληψη “ΕδΡ”- Τηλεπάθεια) 

ΠΕΡΑ ΑΠΟ ΤΟ ΣΩΜΑ ΜΑΣ (Ονειρα-Προηγού- 
μενες ζωές-Εμπειρίες "θανάτου") 


ΠΝΕΥΜΑΤΑ ΚΑΙ ΜΕΝΤΙΟΥΜ (Μέντιουμ- Περ¬ 
νώντας σε άλλη διάσταση-Αποδείξεις και μη¬ 
νύματα) 

ΣΤΟΙΧΕΙΩΝΟΝΤΑΣ (Στοιχειωμένα σπίτια-Πνεύ- 
ματα που κατοικούν-Συναισθήματα και αναμο¬ 
νές) 

ΡΟί ΤΕΠΟΕΙ8Τ8 (Ξέσπασμα και ήχοι-Στην επί- 
Θεση-Υπό εξερεύνηση). 

ΜΥΣΤΗΡΙΩΔΗ ΟΝΤΑ: 

ΤΕΡΑΤΑ (θαλάσσια τέρατα-Τέρατα σε λίμνες- 




Μεγάλα αιλουροειδή) 


ΑΘΑΝΑ ΤΟΙ (Βρικόλακες-Λυκάνθρωποι-Ζόμπι) 

ΑΓΡΙΑ ΠΛΑΣΜΑΤΑ (Το Γιέτι-0 ΒίςίοοΙ-0 Κινέ¬ 
ζικος ννίΙύπΊβη) 


ΝΕΡΑΙΔΕΣ (Νεραίδόκοσμος-Σχετική φιλολο- 
γία-Πνεύματα της Φύσης) 

ΑΓΓΕΛΟΙ (Οράματα Αγγέλων-Οι Αγγελοι στην 
Τ έχνη-Φύλακες-Αγγελοι). 

Οπως βλέπετε φίλοι μου, ο κατάλογος είναι 
μακρύς και περιλαμβάνει σχεδόν όλα τα θέ¬ 
ματα. Από αυτή την πλευρά, σίγουρα θα ικα¬ 
νοποιήσει τον αγοραστή. Υπάρχει όμως και η 
άποψη: "ουκ εν τω πολλώ το ευ". Η συγκέ¬ 
ντρωση τόσων πολλών θεμάτων, δεν αφήνει 
χώρο γιά μιά πιό λεπτομερή ανάπτυξη, πέρα 
από πέντε σχετικές παραπομπές, και όπως 
καταλαβαίνετε δεν γίνεται σε βάθος. Είναι λοι¬ 
πόν καλύτερα να το δει κανείς σαν μιά ανθο¬ 
λογία θεμάτων και ένα ερέθισμα γιά παραπέ¬ 
ρα έρευνα. 0 αγοραστής που ενδιαφέρεται σο¬ 
βαρά γι' αυτά τα θέματα, πιστεύω θα μείνει 
ανικανοποίητος από την εμβάθυνση, και ού¬ 
τως ή άλλως θα είναι γνώστης των περισσο¬ 
τέρων. Βέβαια δεν αναιρείται η αξία του προ¬ 
γράμματος αυτού σε σχέση με τους πιό "αδιά¬ 
βαστους" ή και τους νεότερους. Σ’ αυτή την 
περίπτωση, θα χαρίσει ώρες διασκέδασης και 
μάθησης και ποιος ξέρει; Ισως "γεννήσει" και 
κάποιο νέο 0ΐΊ3ΓπροΙΙϊοη. 


Από τον Φώτη "42" θανόπουλο. 













ΕηογοΙορβάΪΆ οίΕΰίβηοβ 2.0 


Η Εηα/εΙορβάΐα ο(5άβηεβ 2.0 είναι 
μια ανεκτίμητη πηγή γνώσεων, όσο 
αφορά τις επιστήμες και τις τεχνο¬ 
λογίες. Περιέχει περισσότερα από 1000 
σχετικά άρθρα, κείμενα πον συνολικά ξε¬ 
περνούν το ένα εκατομμύριο λέξεις, πολ¬ 
λά νίόβο και ακουστικές αφηγήσεις των 
κειμένων. 

Πριν από μερικούς αιώνες, η συσσώρευση και 
αναμετάδοση της επιστημονικής γνώσης ήταν μια 
χρονοβόρα διαδικασία, που σίγουρα απαιτούσε 
κόπο και προσπάθεια. Η ΕηεγεΙορβάώ ο< δείβηεβ 
2.0 (ΕΟδ 2.0) αποτελεί μια πολύ σοβαρή δουλειά 
εκ μέρους της ϋΚ ΜυΚίπιβάώ, που έχει σαν στό¬ 
χο να γεμίσει τις 6 ίντσες του Οϋ-ΒΟΜ με πλή¬ 
θος γνώσεων του επιστημονικού τομέα, που αναμ¬ 
φισβήτητα χρειάστηκαν πολλούς αιώνες για να 
ανακαλυφθούν. 

Το αρκετά προσεγμένο 3Θ ίπίβόβεβ της ΕΟδ 2.0, 
σας επιτρέπει να βρείτε τον δρόμο σας, ανάμε¬ 
σα σε εκατοντάδες άρθρα που αφορούν τη φυ¬ 
σική, τη χημεία, τα μαθηματικά και τις ονομαζό¬ 
μενες Ιίίβ $οί6ποβ5 όπως βιολογία, γενετική κ.λ.π. 
Επιπλέον μπορείτε να δοκιμάσετε τις γνώσεις 
σας, μέσα από διάφορα Ουίζ αλλά και να γνωρί¬ 
σετε τους διάφορους επιστήμονες μέσα από το 
μενού "ννάο’δ ΝΛΛτο". 



0 τομέας των μαθηματικών χωρίζεται σε επι¬ 
πλέον κατηγορίες, όπως γεωμετρία,τριγωνομε¬ 
τρία, άλγεβρα, αριθμολογία, πιθανότητες και στα¬ 
τιστική, θεωρία του χάους και ίΓ30ΐ3ΐ$, αλλά και 
συναρτήσεις, σειρές, λογική κ.λ.π. Κάθε ένα από 
τα παραπάνω πεδία, χωρίζονται σε επιμέρους 
επιλογές. Για παράδειγμα η γεωμετρία, περιέχει 
το "ννάβΐ 1$ 6βοπιβΐΓγ?", πληροφορίες για μετα¬ 
σχηματισμούς, διανύσματα, στερεά, πολύγωνα 
κ.λ.π. Επιλέγοντας το “Μά3ί ί$ ΟβοπτβΐΓγ?·, λαμ¬ 
βάνουμε πληροφορίες για το τί είναι γεωμετρία... 
Τα κείμενα είναι σε μορφή ηγρβόβχΐ, όπου οι κόκ¬ 
κινες λέξεις μας οδηγούν σε άλλα κείμενα που 
έχουν σχετικό περιεχόμενο. Γ ια παράδειγμα σε 
κάποιο μέρος του παραπάνω κειμένου, οδηγη¬ 
θήκαμε στο βιογραφικό του Ευκλείδη (όχι, δεν εί¬ 
χε τελειώσει το ΗβΓνβτό). 

Σε κάθε μας επιλογή, το παράθυρο “Ρίπό ΟυΙ 
Μοτβ" γεμίζει με επιπλέον θέματα που θα μπο¬ 
ρούσαμε να διαβάσουμε. Ετσι λοιπόν στην περί¬ 
πτωση της γεωμετρίας, οδηγούμαστε στη θεω¬ 
ρία των γραμμών και τους τύπους τους (γ=3χ+ό), 
στη θεωρία των επιπέδων όπως εμβαδόν τριγώ¬ 
νου, τετραγώνου, κύκλου, στη θεωρία στερεών 
κ.λ.π. Ενδιαφέρον παρουσιάζει και η περιοχή της 
λογικής, όπου παρουσιάζονται θέματα όπως ίυζζγ 
Ιοςίε, το παράδοξο του "ψεύτη" κ.λ.π. Δυστυχώς 
απουσιάζει το σχετικό παράδειγμα λογικής του 
ανέκδοτου με το ενυδρείο... 

Στην περίπτωση της φυσικής, εξηγούνται έν¬ 
νοιες και φαινόμενα όπως ο χρόνος, τα άτομα, 
οι δυνάμεις, η μηχανική, η κίνηση, η ύλη, το φώς, 
ο ήχος, η ενέργεια, η θερμότητα, ο ηλεκτρισμός, 
ο μαγνητισμός κ.λ.π. Χαρακτηριστικό παράδειγ¬ 
μα της επιλογής "Τίπτιβ", αποτελεί το ”\Λ/Ιΐ3ΐ ί$ 
ΙίΓηβ?“ όπου παρουσιάζεται το πρώτο ρολόι που 
χρησιμοποιήθηκε πριν από 5500 χρόνια από τους 
Αιγύπτιους για να μετρήσουν τον χρόνο ενώ δί¬ 
πλα του υπάρχει ένα ψηφιακό της ΟυβΓΤζ! Στην 
επιλογή "ΕηβΓργ" και συγκεκριμένα στο “Ρογγπ$ 




ο< Επβτςγ" παρουσιάζονται οι διάφορες μορφές 
ενέργειας όπως η κινητική, η δυναμική, η χημι¬ 
κή, πυρηνική, ηλεκτρική κ.λ.π. Πολλές από τις 
παραπάνω επιλογές περιέχουν και νίόβο. Γ ια πα¬ 
ράδειγμα στη "Φυσική", στις επιλογές "Ροτοβ 3ηό 
Μοΰοη" και πιο συγκεκριμένα στον συντονισμό, 
υπάρχει ένα νίόβο μίας γέφυρας που γίνεται κομ¬ 
μάτια λόγω συντονισμού (δίνονται οδηγίες και για 
πώς θα συντονίσετε τα καλά ποτήρια της μητέ¬ 
ρας σας). 

Στον τομέα Χημεία, υπάρχουν πληροφορίες για 
τα διάφορα χημικά στοιχεία, τις αναδράσεις, τους 
δεσμούς, την ανόργανη και οργανική χημεία, και 
όλα τα υπόλοιπα που αντιπαθούν οι πρωτοδε- 
σμίτες. Οι Ίιίβ 5οίβποβ$" περιέχουν στοιχεία για 
τη βιολογία, τους μικροοργανισμούς, την ανατο¬ 
μία του ανθρώπου, την κληρονομικότητα, τη γε¬ 
νετική, τα ζώα, τα φυτά, την οικολογία κ.λ.π. 
Πέρα από τις παραπάνω πληροφορίες, υπάρ¬ 
χουν και ορισμένες πολύ ενδιαφέρουσες περιο¬ 
χές, όπως το μικροσκόπιο του “Μβάβι ΕχρΙοτβΓ 
που μπορεί να μεγεθύνει μέχρι και 25 τρις φο¬ 
ρές, ορισμένα υλικά όπως φύλλα, έντομα, με¬ 
ταλλικά στοιχεία κ.λ.π. Το “Εβιΐίι Από δοΐβτ 
δγ$1βπι“ παρουσιάζει στοιχεία για το ηλιακό μας 
σύστημα, αλλά και για το γνωστό - άγνωστο "Βίς 
Β 3 Π 9 “. Η περιοχή "νίόβο δβΙβεΙοΓ, περιέχει πολ¬ 
λά περίεργα, αξιοθαύμαστα και άσχετα μεταξύ 
τους νίόβο όπως για παράδειγμα ο κύκλος ζωής 
του βατράχου, τα πυροτεχνήματα, οι μηχανές των 
αυτοκινήτων, το εκκρεμές (όχι του Φουκώ) κ,λ.π. 
Η "ΕηεγεΙορβάίβ οί δείβηεβ 2.0" είναι μια πολύ κα¬ 
λή παραγωγή η οποία θα πρέπει αναμφισβήτητα να 
υπάρχει στη βιβλιοθήκη του κάθε ενός από μας. 

'ΠΈ'ΰ'ίίΟΘΕδ 

ΕηογοΙορβόΙα οί 8οΙβηοβ 2.0 

ΟΚ Μυΐαπιβάΐβ 

(Μ»ΚΚ80& 

4860X133, 8ΜΒ ΠΑΜ, 8νβΑ, 2χ 00- 

ΠΟΜ, κάρτα ήχου, Μη. 3.1 ή 95 

@ 0 (^ 8 ( 50)38 ® 00®8 

ΟΩ-ΜΕΟΙΑ 
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σελ. 68-75 



ΙθίδΐΐΓβ 5υϊΙ ίθπ-γ 7 

Ακολουθώντας τη μόδα της 
εκπομπής "Πες το και θα 
γίνει", αυτί» το μήνα ηιλοξε- 
νοΰμε τη λύση του Ιβπγ 7: 
Εονβ !'ογ μι Ιο. Αν λοιπιίν μέχρι 
σήμερα δεν μπορούσατε να 
"ολοκληρώσετε" την προσπά¬ 
θεια του Ειιγγυ, τώρα έχετε την 
ευκαιρία να "γίνετε άντρες"! 

Οι αναγνώστριές μας από την 
άλλη μεριά μπορούν να ί)ουν τι 
τραβάμε κι εμείς! 


$ΥΠ<Ι·0316 ν\/3Γδ 


Επιτέλους! Το τρίτο και τελευταίο μέρος του 
παιχνιδιού αυτού που δεν ξέρουμε ποιον έχει 
παιδέψει περισσότερο: Εσάς που προσπαθείτε να 
το τελειώσετε, τον συντάκτη που προσπαθούσε να 
το γράψει ή εμάς που προσπαθούσαμε να το 
χωρέσουμε στο περιοδικά! Τέλος πάντων, τέλος 

καλά, όλα καλά. 



σελ. 82-85 

ΝΥΝ ΠΗΓΑΤΕ ΥΥΑΚΝ 
ΝΥΥΐν 30 
ΤΟΕΙ) ΝΙΙΑΟΟΥΥ' 

ΟΕΑΤΗ ΚΑΕΕΥ 
ΝΕίίΑ ΚΑΕΕΥ 
ΡΚίνΑΤΕΕΚ 2 
Ο’ΚυΧΑΟΕΚ: ΝΟ ΚΕίίΚΕΤδ 
ΕΑΚΤΗΥΥΟΚΜ ΙΙΜ 2 
ΗΥΡΕΚΙΪΕΑΟΕ 
ΓΙΡΑ 8000ΕΚ ’97 
ΜΑ8ΓΕΚ ΟΡ ΟΚΙΟΝ 2 
ΟΙΑΒΕΟ 

ΤΙ ΜΕ ΕΟΜΜΛΜΧ) 

ΝΕ(_ΉΟΙ)ΟΜΕ 

ΗΑΚΥΕ8ΤΈΚ 



ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Το έβδομο επεισόδιο της σειράς ξεκινάει 
ακριβώς εκεί που σταμάτησε το έκτο. Εσείς 
δηλαδή έχετε καταφέρει να δώσετε στην 
5ή3πΐ3Γ3 όλα όσα σας ζήτησε, με αποτέλε¬ 
σμα να τη ρίξετε στο κρεβάτι. Οπως αποδει- 
κνύεται όμως στις πρώτες σκηνές του Ι3ΐτν 
7. η 5ή3ΐη3ΐ·3 δεν είναι τίποτα άλλο από μια 
κλέφτρα, η οποία σας βουτάει όλα τα χρή¬ 
ματα και σας αφήνει αλυσοδεμένους στο 
κρεβάτι. Σαν να μην έφταναν όλα αυτά, μη 



μπορώντας να αντέξετε το καπνό του τσι¬ 
γάρου που σας έβαλε στο στόμα η 
5ή3ηΐ3Γ3, το φτύνετε, με αποτέλεσμα να 
βάλετε φωτιά στο κρεβάτι. 

Αμέσως μόλις αποκτήσετε τον έλεγχο του 
13ΙΊΎ, πάρτε από το δεξί τραπέζι το ΐΝ Ηοίτ 
νΥθ3ν6Γ Κίτ και από το αριστερό τραπεζάκι 
το νΐεε 0πρ5. κάντε Ορεη το ννε3νει· ΚΙΙ και 
θα βρείτε ένα Νεεάΐε. Κάντε υ$ε το νΐςε 
0Γίρ$ στο Νεεάΐε για να αποκτήσετε ένα 
"εργαλείο" για να ελευθερωθείτε. Μόλις ο 
13ΙΎΥ σταματήσει να κινείτε, κάντε υ$ε το 
Βεηά ΝεεάΙε στις χειροπέδες για να τις ξε¬ 
κλειδώσετε. Μόλις βρεθείτε μπροστά στην 
τζαμαρία, και αφού δεν μπορείτε να κάνετε 
τίποτα άλλο, κάντε οΜεκ στο τζάμι, επιλέξ- 
τε ΟΙήθΓ... και πληκτρολογήστε "ΒΓ63Κ". Ο 
Ιθγγυ θα πεταχτεί έξω. όπου θα βρει το ει¬ 
σιτήριο για μια κρουαζιέρα. Αφού πηδήξετε 
κάτω, ετοιμαστείτε για ένα ταξίδι γεμάτο 
απολαύσεις! 


του Αντοίνη “ΪΙιε Αοβ” Μαρίνου 


Σ ίγουρα όταν ο ΑΙ ίοννε έφτιαχνε το 
πρώτο ΐ3Γτγ πριν από σχεδόν 10 χρόνια 
δεν περίμενε ότι π αρχική του ιδέα θα 
εξελισσόταν σε κάτι τόσο μεγάλο, όσο έχει 
φτάσει να γίνει η σειρά των παιχνιδιών 
Ιείςυτε $υίΐ Ι3ΐτγ. Το πρώτο παιχνίδι ήταν 
απλώς π προσπάθεια του ίοννε να "εξηγή¬ 
σει" τις σχέσεις αντρών-γυναικών μέσω του 
συμπαθητικού αλλά εντελώς ανίκανου 
Ιθγγυ 13«θγ. ενός επίδοξου ερωτύλου, ο 
οποίος νομίζει ότι έχει το $εχ 3ρρε3ΐ του 
Ρ3όόίο, αλλά τελικά έχει τις επιτυχίες ενός 
ηλίθιου στραβοκάνπ γέρου 100 ετών! Η με¬ 
γάλη επιτυχία όμως που σημείωσε αυτό το 
πρώτο παιχνίδι ανάγκασε τον Ιοννε να συ¬ 
νεχίσει ακάθεκτος, παρατείνοντας έτσι την 
αγωνία μας: θα καταφέρει τελικά ο Ι3ΐτγ να 
"σκοράρει" χωρίς να τα κάνει θάλασσα; Ιδού 
η Ρόδος, ιδού και το “πήδημα"! 







ΠΡΩΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ καί 
το ννΗΕΚΕ'5 ΩΜ.Ω07 

Αφού δείτε τις αρχικές σκηνές, θα βρεθείτε 
στο ΑίίΓΐυηι του ΡΜ5 Βουηογ. Αφού κοιτά¬ 
ξετε Λίγο τον περιβάλλοντα χώρο, θα ακού¬ 
σετε μια ανακοίνωση που καλεί όλους 
όσους θέλουν να "ιππεύσουν" την 03ρί3ϊη 
ΤΠγ 9 *ι να πάνε στο $63ηΐ3η ι 5 Ιουηςε. Πηγαί¬ 
ντε εκεί για να ακούσετε περισσότερες λε¬ 
πτομέρειες για τον διαγωνισμό που γίνεται 
στο πλοίο, και που έχει ως έπαθλο μια εβδο¬ 
μάδα απολαύσεων με την 03ρΐ3ϊη Τήγ 9 ή! 

Αφού τελειώσουν οι εξηγήσεις, μπορείτε να 
αρχίσετε το παιχνίδι. Η αποστολή σας σε 
αυτή την κρουαζιέρα (και άρα στο παιχνίδι) 
είναι να κερδίσετε στους έξι διαγωνισμούς 
που θα λάβετε μέρος, έτσι ώστε να κερδί¬ 
σετε την "αγάπη" της Τήγ 9 ή για μια ολόκλη¬ 
ρη εβδομάδα. 

Ενα από τα πράγματα που έχετε να κάνετε στο παιχνίδι 
είναι να βρείτε 32 μικρά κόκκινα άϋάο$ που κρύβονται 
σε διάφορα σημεία του πλοίου. Η ανταμοιβή σας θα εί¬ 
ναι μια εικόνα σε ΒΜΡ ίοπτοί (που δεν "λέει" και πολλά 
πράγματα) και η ικανοποίησή σας ότι τα καταφέρατε. 
Αυτά τα άϋά05 βρίσκονται σε διάφορα σημεία, συνήθως 
είναι πολύ καλά κρυμμένα, αλλά με λίγη προσοχή θα 
τα καταφέρετε. Προσοχή χρειάζεται το γεγονός ότι σε 
ένα δωμάτιο μπορεί να βρείτε 2, 3 ή και 4 άίΙάο$, ένα 
δηλαδή κάθε φορά που επισκέπτεστε το συγκεκριμένο 
δωμάτιο. Αν όμως δεν έχετε επισκεφτεί το δωμάτιο τις 
πρέπουσες φορές, αυτό μπορεί να "αποκλειστεί" από 
κάποιο σημείο και μετά, και έτσι να μην μπορείτε να 
συμπληρώσετε 32 άϋάο$. Πιο χαρακτηριστική περίπτω¬ 
ση είναι το Β3 ΙΙγοοπι, στο οποίο πρέπει να βρείτε 3 
άϋάοί, άρα πρέπει να το επισκεφτείτε τουλάχιστον 3 
φορές. Σύμφωνα με το παιχνίδι όμως χρειάζεται να το 
επισκεφτείτε μόλις 2. Αρα θα πρέπει να κάνετε μια 


εχΐΓ3 επίσκεψη πριν ολοκληρώσετε το Βθ$ί 0ι·ε5$εά 
Μ3η ΟοπιρείΚΙοη. Σας δίνω παρακάτω σε ποια δωμάτια 
' θα βρείτε πόσα άϋάοδ, οπότε μπορείτε μόνοι σας να κά¬ 
νετε τις απαραίτητες επισκέψεις. 

ΟΚΑΝΡΕ ΑΤΚΐυΜ: 3 άϋάΟ$ ΕΜΡΙΟΥΕΕ5 ΟΝΙΥ: 1 άϊΐάο 
ΟΑδΙΝΟ: 1 άΐΙάΟ δΟυίΡΤυΡΕ ΟΑΡΘΕΝ: 1 άϋάΟ ΒΑΙΙΚΟΟΜ: 
3 άϋάοί ΡΟΟΙ: 2 άϋάΟ$ ΚΙΤΟΗΕΝ: 1 άϋάΟ ΗΕΑύΙΝΟ ΗΟ': 2 
0ΜάΟ$ ΙΙΒΚΑΚΥ: 2 άϊΙύΟ$ ΑΡΤ ΟΕϋΚ: 1 άΙΙάΟ 5ΕΑΜΑΝ 
ΙΟΙΙΝΟΕ: 4 άίΙά05 (Β3Γ, .10995 ΡΟΟΓΠ) ΡΡΟΜΕΝΑϋΕ ϋΕΟΚ: 
1 άϊΐάο ΡΟΤ’δΊΕ: 1 άΐΙάΟ ΒΡΙΘΟΕ: 1 άϋάΟ ΟΑΒΙΝ 0: 3 
άϋάΟί ΡΟΡΥΥΑΡΟ ΟΕΟΚ: 1 άΙΙάΟ ΗΟΒδΕδΗΟΕ Οοηΐρ.: 1 
άϋάΟ δΕΧυΑΙ ΡΚΟνΥΕδδ Οοιτιρ : 1 άΐΙάΟ ΒΕδΤ ΟΚΕδδΕϋ 
ΜΑΝ ΟΟΠίρ.: 1 άϋάΟ ΒΟΥΥΙΙΝΟ ΟΟΠίρ.: 1 άΐΙάΟ ΗΕΙΡ 
50ΓΘΘΠ: 1 άϋάΟ ννΗΕΡΕ δ ΘΙΙΟΟ Τ Ορϊ3Γγ : 1 άϋάο 
Τα δύο τελευταία (στο ΗεΙρ δττεεη και στο τορί3Γγ που 
εξηγεί το παιχνίδι) θα τα βρείτε μόνο μετά τους δύο 
πρώτους διαγωνισμούς πηγαίνοντας στο ΗεΙρ του παι¬ 
χνιδιού. Οπως θα παρατηρήσετε, το σύνολο είναι 34, 

αφού έχετε τη δυνατότητα να χάσε¬ 
τε και δύο. Μόλις τα μαζέψετε όλα. 
το νν3ϋρΓρ.ϋηιρ θα αλλάξει και θα 
γίνει ΟΙΙΟΟ.ΒΜΡ (το οποίο είναι μια 
βλακεία, αλλά τέλος πάντων). 


ΜΑΖΕΥΟΝΤΑΣ ΤΑ 
ΠΡΩΤΑ 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Για να τελειώσετε το παιχνίδι υπάρ¬ 
χουν δύο τρόποι: ο εύκολος και ο 
δύσκολος τρόπος. Ο δύσκολος τρό¬ 
πος είναι να προσπαθείτε να βρείτε 
το κάθε αντικείμενο τη στιγμή που 
πρέπει. Ο εύκολος τρόπος είναι να 
σαρώσετε πρώτα το πλοίο από άκρη 
σε άκρη, να πάρετε όλα τα αντικεί¬ 
μενα που μπορείτε, να μιλήσετε με 
όλους τους επιβάτες και το προσω¬ 
πικό. και μετά να επικεντρωθείτε 
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στους διαγωνισμούς. Είναι φυσικά προφανές ότι εσείς 
και εγώ θα επιλέξουμε τον εύκολο τρόπο. Επίσης στη 
λύση δεν θα ασχοληθώ καθόλου με τα νΥΗΕΚΕ'5 
ΘΙΙΘΘ7. αφού είναι προφανές ότι θα πρέπει να ψάχνετε 
σε κάθε οθόνη να τα βρείτε, ακολουθώντας τον οδηγό 
που σας έδωσα παραπάνω. Επίσης είναι προφανές ότι 
θα πρέπει να μιλάτε για όλα τα έορϊο$ που μπορείτε με 
όσους ανθρώπους συναντάτε, αφού εκτός του γεγονό¬ 
τος ότι σας δίνουν πληροφορίες και ροϊηέί, μερικές φο¬ 
ρές είναι και ο μοναδικός τρόπος για να προχωρήσετε 
(π.χ όταν θέλετε να βρείτε τον κωδικό του Χηννζέ$, 
όπου πρέπει να μιλήσετε στην Ρε99Υ>· 

Πηγαίντε λοιπόν πρώτα στο 03λϊη 0 (στο δωμάτιό σας 
δηλαδή). Αφού κάνετε Ιοοκ σε ότι μπορείτε, πάρτε το 
ΤοΜεέ Ρ3 ρθγ και το δϊΐίςοη Ιυάητοηΐ. Πηγαίντε στο αμέ¬ 
σως επόμενο δωμάτιο (Βοννΐϊη 9 Οοηιρ.), και χρησιμοποι¬ 
ήστε την 5οοΓεθ3ΐ*ύ στο στόμα του θαλάσσιου λιοντα¬ 
ριού για να πάρετε μια μπάλα. Πάρτε την μπάλα και 
παίξτε (και φυσικά θα... χάσετε), πηγαίντε ακολούθως 
στο επόμενο δωμάτιο (03$ίηο) και δείτε την αντίδραση 
των πελατών στα "αέρια" που αφήνει κάποιος που έχει 
φάει Βε3π θίρ. Αμέσως μετά πηγαίντε στο Ειηρίογεε: 
Οπίγ, περάστε ακάθεκτοι τα Ι356Γ5 και τα διάφορα 
όπλα, κάντε Ρυ$ή στην πόρτα, πάρτε από τον πάγκο το 
ννϊΓθ και το 5εχυ3ΐ Ιυλπς3ηέ και κάντε Κεοά 6 φορές 
στο Β03Γά που βρίσκεται στον τοίχο. 



Το επόμενο δωμάτιο είναι το 5ςυΐρέυι*ε Θ3ΐ*άεη. Κάντε 
ΐοοΚ στο άγαλμα της Αφροδίτης και πάρτε δύο ζάρια. 
Αφού πέσει το άγαλμα, πηγαίντε οπουδήποτε και επι- 
στρέψτε. Ο τεχνίτης θα έχει φύγει, οπότε μπορείτε να 
ανεβείτε τις σκάλες. Κάντε Ιοοκ στο κουτί με τα εργα¬ 
λεία και πάρτε το βοΓεννάιϊνει*. Κάντε επίσης ιοοκ στο 
5ρϊΚε που φαίνεται στο ταβάνι. Κατεβείτε κάτω και πη¬ 
γαίντε στο επόμενο δωμάτιο (θι*3πάε Αέηυηι). Μιλήστε 
με τον Ρεέει* και χρησιμοποιήστε το ΥΥλϊέε Ρήοηε 6 φο¬ 
ρές για να κάνετε 6 φάρσες (ΡΓ3ηΚ$). Αμέσως μετά πη¬ 
γαίντε στο Β3Μι*οοηι, μπείτε μέσα στην πρώτη πόρτα 
και μιλήστε με την ΚυΠί$. Πηγαίντε επίσης στους δια¬ 
γωνισμούς ΐονεΜ35ΐεΓ2000 και Βε$ΐ θΓε$$εά Μ3η και 
παίξτε (και... χάστε!). Πατήστε επίσης το πράσινο κου¬ 
μπί που βρίσκεται στο ΐονεΜ35έει* 2000. 

Στο δεύτερο κατάστρωμα πηγαίντε στο Ροοί και, αφού 
αλλάξετε σε κάτι πιο... κατάλληλο, πηγαίντε και μιλή¬ 
στε στην θτενν. Αφού μάθετε για το 0ϊ93πέϊτ Ετεεέίοη, 
κάντε οΐϊοκ στο φυτό που κρύβει τα "κάλλη" της θτενν, 
επιλέξτε θέλει*... και πληκτρολογήστε "Ρυ5λ", για να 
δείτε κάτι περισσότερο! Αυτό είναι ένα από τα Ε35έει* 
Ε 99 ΤΓ83ί5 του παιχνιδιού, και τα οποία είναι αρκετά! 
περιμένετε και θα δείτε! Πριν φύγετε από το Ροοί, κά¬ 
ντε Κε3ά ή Τ3Κε στο περιοδικό που φαί¬ 
νεται στο τραπέζι. 

Πηγαίντε τώρα στο Κίέολεη και πάρτε 
το Ρϊ$λ, το Ροέ και το 53ΐέ. κάντε ΐοοκ 
στα πάντα και υ$ε όπου μπορείτε. Βγεί¬ 
τε έξω και θα βρεθείτε στο Ηε3νίη9 Ηο'. 
Κάντε Ιοοκ και ΙίοΚ στο άγαλμα της 
Τήγ 9 ή, φάτε λίγο Βε3η θίρ (άκρη αρι¬ 
στερά) και μετά κάντε οΐϊςκ επάνω στον 
13ΓΓΥ και επιλέξτε ' Ρ3Γέ'. Μιλήστε με 
τον κινέζο μάγειρα για να φάτε δύο 
5'ΡΟΚΘδ. Μόλις αυτός φύγει, πάρτε το 
κηίίε και το Ηε3έ ί3ΐηρ. Επόμενος σταθ¬ 
μός σας είναι το ϋλΐΌΐΎ, όπου θα πρέ¬ 
πει να κάνετε υ$ε, Τ3Κε ή Κεοά σε όλα 
τα βιβλία, για να μάθετε κάποια απαραί¬ 
τητα στοιχεία. Επίσης κάντε ςΐϊςκ στο 
Βεβνετ που φαίνεται επάνω δεξιά, επι- 
λέξετε θέλει*... και πληκτρολογήστε 
"ΜϊΙΚ". Αυτό είναι το δεύτερο Ε35έει* Ε99 
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ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΟΙ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 

Αφού έχετε κάνει όλα τα παραπάνω, θα πρέπει 
να έχετε στην κατοχή σας τα παρακάτω αντικεί- 



και θα ενεργοποιηθεί στο δωμάτιο των . 111995 . Μιλήστε 
με την νϊοτοηο και, μόλις αυτή γυρίσει στον υπολογι¬ 
στή, πάρτε το Μυείτε. 

Βγείτε έξω και περάστε από τα Ηοΐ"$6$ήοε Οοιηρ. και 
Ροορ θθοκ για να βρείτε τα θϊΐάο$ και να μιλήσετε με 
τις ϋυ995. Πηγαίντε τώρα στο $63ηΐ3η'$ ίουη 9 β, μιλή¬ 
στε με τον ,ΐοήηίοη, επιλέξτε ΟίήθΓ... και πληκτρολο¬ 
γήστε "ϋηιε ϋυϊςε" για να πάρετε ένα απαραίτητο συ¬ 
στατικό. Βγείτε έξω στο Α« σβεκ Βρείτε την 
Ρ699Υ και μιλήστε της για όλα όσα μπορείτε. 

Δώστε "03ρτ3ϊη" στο ΟίήβΓ... για να μάθετε κά¬ 
ποια πράγματα για την Τήγ 9 ή. Πηγαίντε στο 
ΡΓ0ΐηεη3ά6 ϋεοκ, κάντε Ορεη στη θήκη, πάρτε 
το ΡϊΓβ Ηο$β και μετά κάντε ςΐϊοκ στην ανοικτή 
θήκη, επιλέξτε οτήθΓ... και πληκτρολογήστε 
Ν αο5ε". Πηγαίντε πάλι αριστερά, πάρτε 
κυηιοιυ3τ$ από το δεντράκι στο αριστερό μέρος 
της οθόνης και μιλήστε 3-4 φορές στον τύπο 
που βρίσκεται εκεί. Τέλος, ανεβείτε στο Βηά 9 ε. 
μπείτε στο δωμάτιο για να δείτε στο σκυλί και 
ανεβείτε στις σκάλες για να δείτε τα πανιά. 


μένα: ΚβγοβΓά, $εοΓθ€3ΐ·ύ, ΡίΓθήοδβ, ΤοΐίθΙ Ρ3ρ6Γ, 
-ίυηιρθΐ· ΥΥίΓθ, Ροί, $3ΐτ, Μ393ζϊηε Ρ396,1-ίιηθ ϋυίςε, 
Μυοϊΐ396. Κυπιηυ3ί$, δΐΐΐοοη Ιυόπθ3ηί, δΟΓεννάπνει-, 
Ηθ3ί Ι3ΐπρ, κηίίθ, δουνεπΐι· θίεβ. Επίσης θα πρέπει να 
έχετε βρει τουλάχιστον τα πρώτα 22 ύϊΐάοδ (τα υπόλοι¬ 
πα θα βρεθούν κατά τη διάρκεια των διαγωνισμών). 
Μπορούμε έτσι πλέον να περάσουμε στις λύσεις των 
διαγωνισμών. 
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ΙΟνΕΜΑδΤΕΡ 2000 

Θα ξεκινήσουμε με το ίονθΜ3$ίθΓ 2000 που είναι ίσως 
το πιο εύκολο. Αφού έχετε μιλήσει με την Θτενν και την 
νΐτέ0Γί3 μια φορά, ξέρετε ότι το βιβλίο που χρειάζεστε 
το έχει η ΘΓβνν. Αν της μιλήσετε και δεύτερη φορά, θα 
σας το δώσει. Αφού πάρετε το βιβλίο από την Θι-ενν, πη¬ 
γαίντε στο ίϋ)Γ3Γγ, επιλέξτε ΟΙΠθγ... και δώστε οτιδή¬ 
ποτε, έτσι ώστε να γυρίσει η νκίοπ3 προς τον υπολο¬ 
γιστή. Αμέσως πάρτε το κίτρινο βιβλίο που είναι στην 
κορυφή, μπείτε στο Ιηνεπίοτγ, επιλέξτε το και κάντε 
υηάΓ6$5. Κάντε υ$ε το εξώφυλλο που έχετε με το άλλο 
βιβλίο (Ηειτυΐε$) και μετά κάντε υ$ε το καινούριο "βι¬ 
βλίο" με τον σωρό από βιβλία, έτσι ώστε να το βάλετε 
στη θέση του. 

Βγείτε από το ΐϊ&ι·3Γγ, πηγαίντε οπουδήποτε και επι- 
στρέψτε. Θα δείτε ότι η μικρή "αλχημεία" που κάνατε 
έφερε αποτέλεσμα, κάντε ΐοοκ ή υ$ε σε οτιδήποτε 
μπορείτε για μερικά ροίηΐ$. Αφού μιλήσετε στη "νέα" 
νίετοΓί3 και κάνετε $εχ. θα βρεθείτε στο δωμάτιό σας. 
Επιστρέφτε στο ΙϊΟγθγυ και μιλήστε της για τα νέα 
τορίο$ που προκύψανε. Αυτή θα δεχτεί να σας "αποδεί¬ 
ξει" ποιος είναι ο $θχ·ρβι·ί και θα νικήσει το 
ΐονβΜ3$ίθΐ· 2000 για σας! Ετσι απλά κερδίζετε στον 
πρώτο σας διαγωνισμό. 


ΒΕ5Τ ΟΡΕ55ΕΡ Μ ΑΝ 

Πηγαίντε ξανά στο Β3 ΙΙγοογπ και μιλήστε στην Ουττίς. 
Επιλέξτε ΟΙήθΓ... και πληκτρολογήστε Ίεί$υΓβ $υΙΓ. 
Αφού καταλάβετε τι πρέπει να κάνετε, πηγαίντε στο 
ΒΓίάςε. Κάντε ϋϊε το δοτεννάΓίνεΓ για να ανοίξετε το 
Ρυ$εΒοχ. κάντε υ$ε το .Ιυιαμεί" ννίτε για να βραχυκυ¬ 
κλώστε τα δύο κυκλώματα. Ανεβείτε τις σκάλες και πε¬ 
ριμένετε για μια ανακοίνωση. Μόλις ανοίξουν τα πανιά, 
κάντε υ$ε το ΚηΙίε για να κόψετε ένα κομμάτι 
ΡοΐγεςΐεΓ. Αφού παρακολουθήσετε όλα τα ευτράπελα 
που θα συμβούν, επιστρέφτε στο Β3 ΙΙγοογπ και δώστε 
το ΡοΐγεςτεΓ στην 0υΓίί$. 

Μόλις μπορέσετε να επιστρέφετε στο Β3 ΙΙγοοπι. κάντε 
Κβ3ά το σημείωμα και πηγαίντε από την πίσω πόρτα. 
Παρακολουθήστε όλα όσα θα συμβούν. Μόλις τελειώ¬ 
σουν όλα. πηγαίντε στο Βε$ί Θι·ε$$εά Μ3η. Αφού πλέον 
εσείς είσαστε το πρότυπο, θα πάρετε 100% και θα κερ¬ 
δίσετε τον διαγωνισμό! Κάντε επίσης ίοοκ ή υ$ε στην 
οθόνη για μερικά ροΐητ$. 

ΟΚΑΡ5 (ΖΑΡΙΑ) 

Ενας από τους πιο εύκολους διαγωνισμούς, πριν πάτε 
στο 035ίηο, κάντε υ$ε το Τοίΐεΐ Ρ3ρει· στα ΘΙοε που έχε¬ 
τε πάρει από το άγαλμα της Αφροδίτης. Πηγαίντε επί¬ 
σης στο Η63νίη9 Ηο'. και φάτε λίγο Βεβη Οίρ αλλά ΜΗΝ 
κάνετε "Ρ3Π". Θα το χρειαστείτε αργότερα! Τώρα είσα¬ 
στε σε θέση να πάτε στο 03$Ιηο. Πηγαίντε κοντά στο 
τραπέζι και κάντε "ΡθίΤ. Μόλις αδειάσει το τραπέζι, μι¬ 
λήστε με τον 9Γουρίει\ πάρτε τα ζάρια που σας δίνει 
και παίξτε. Αφού χάσετε μια φορά, ξανακάντε το ίδιο, 
αλλά πριν ρίξετε τα ζάρια κάντε υ$ε τα $ή3νεά Θίτε 
στο τραπέζι. Ετσι θα αρχίσετε να κερδίζετε συνεχώς. 
Μόλις κερδίσετε τρεις φορές, θα βρεθεί δίπλα σας η 

ΘεννηιΙ Μοογθ (καλό ε;) 



και θα σας προσκαλέσει 
για ένα παιχνίδι 5ΐι1ρ 
ΙΪ3Γ 5 Θίοε. Πηγαίντε στο 
δωμάτιο 510 και ξεκινήστε 
το παιχνίδι. Ο σκοπός εδώ 
είναι να μαντεύετε κάθε 
φορά πόσα ζάρια με ένα 
συγκεκριμένο νούμερο 
βρίσκονται στο τραπέζι. 
Επειδή οι κανόνες είναι 
πολύ απλοί, αλλά και η 
λογική του τοιηρυΐεΐ’ τρο- 
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μερά χαζή και απλοϊκή, θα πρέπει να κερδίσετε πολύ 
γρήγορα. Αφού καταφέρετε και τη γδύσετε, θα σας 
ναρκώσει έτσι ώστε να γλιτώσει το "μαρτύριο". Επι- 
στρέψτε στο δωμάτιό της για να πάρετε το θΓ93$ηιΙο 
ΡοννόθΓ. Ταυτόχρονα θα έχετε κερδίσει τον τρίτο σας 
διαγωνισμό. 

ΗΟΡ5Ε5ΗΟΕ5 

Κάντε ένα γύρο στο πλοίο και μιλήστε σε όλους για τα 
νέα ίορ!ς$ που μπορεί να έχουν προκόψει (ειδικότερα 
στην ΡΘ99Υ και στον ΡθΙθγ). Κάντε μερικά γρήγορα “τα- 
ξιδάκια μεταξύ του Εηιρίονεεί Οηΐγ και του ΡΓοηιεηθάε 
ΡεοΚ, έτσι ώστε να μάθετε περισσότερα πράγματα για 
τον χρννζτ$ από την Ρε99Υ· 

Πόρτε τις φωτογραφίες σας 
από τον Χρννζίϊ, και μιλήστε 
του για την Ρτενν, την ϋθηιϊε 
ίεε, την Τήγ 9 ή αλλά και την 
νΐςέοΓίθ (θα πρέπει να γράψετε 
τα ονόματά τους στο Οίήει\..). 

Πηγαίντε στο δεθΠΜη’ί ΐουη 9 ε 
και μιλήστε στον ϋοήηκοη. Πα- 
ραγγείλετε ένα (ϋββητίε 
ΕτεείΙοη, βγείτε έξω αμέσως 
και μπείτε στο δωμάτιο των 
ϋυ99$ ακριβώς δίπλα. Ετοιμα¬ 
στείτε για το δεύτερο Ε3$τετ 
Ε99! Ξαναβγείτε έξω, πάρτε το 
ποτό, και παραγγείλετε ακόμα 
ένα Οϊ93ητΐο ΕΓεοΙϊοη. Ξανα- 
μπείτε στο δωμάτιο των ,1υ99$. 
και κάντε ϋίε το δϊΐϊεοη 
ΐυόηο3ητ με το Η3ίΓ$ρΓ3γ. Επί¬ 
σης κάντε ίοοΚ στα πάντα, και 
πατήστε το κόκκινο κουμπί που 


είναι δίπλα στο εΐετεο. Βγείτε 
έξω. πάρτε το ποτό, ανεβείτε 
στη μικρή σκάλα, πάρτε τη λά¬ 
μπα που είναι στο φωτιστικό και 
βάλτε την Ηθ3ί Ι3ηιρ. κατεβεί- 
τε κάτω, παραγγείλτε ένα ακό¬ 
μα ποτό (θ93ηέίς Ετεςτίοη), 
μπείτε στο δωμάτιο των ·ΐυ99$. 
πατήστε πάλι το κόκκινο κου¬ 
μπί. βγείτε έξω και πάρτε το τελευταίο ποτό που σας 
δίνει ο ϋοήηςοη. 

Πηγαίντε οπουδήποτε και επιστρέψτε στο $ε3ηΐ3η'5 
ίουπ 96 για μια πολύ ςρεείθΙ συναυλία! Μόλις τελειώσε¬ 
τε με τις "διατυπώσεις", επιστρέψτε στο 5θ3ηΐ3η'$ 
ΐουπ96, πάρτε το 0ή35ε ϋ 9 ήί$, πηγαίντε αριστερά στη 
σκηνή, κάντε ΐοοκ ή υ$ε τα πάντα και πάρτε το Κειηοίε 
ΟοηίΓοί. Είσαστε τώρα έτοιμοι για τον επόμενο διαγωνι¬ 
σμό. Πηγαίντε στο δςυΐρίυτε 03Γάεη, ανεβείτε τις σκά¬ 
λες και κάντε υ$ε τα 0ή3$ε Ιί 9 ήΐ$ με το δρΙΚε. Πηγαί¬ 
ντε στο ΗθΓ$ε$ήοε Οοηιρ., μπείτε στο ΐηνεηίΟΓγ, επι- 
λέξτε το κειηοίε ΟοηίΓΟί και κάντε Τυτη Οη. Ακολού¬ 
θως κάντε υ$ε την ΚεγβΓά στο Οεηΐθυτ για να πάρετε 
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ένα Ρ3$$ροΓΐ. κάντε υ$β το Μυοϊΐ39ε με τις Ρήοίο$, και 
μετά υ$θ τις Ρήοΐο$ με το Κβνοβτά. Δείξτε το νεοσύ¬ 
στατο Ίά 03Γά στον Ρείετ για να πάρετε το Ρ35 $ρογϊ 
σας. πηγαίντε στο Εηιρΐογεε$ Οηΐγ και δώστε το 
Ρ35$ροττ στον Χηννΐζε. Αυτός θα φύγει και θα αφήσει 
πίσω το 0υ5ΐοάϊ3ΐ κεγ. πάρτε το και κάντε υ$ε το 
θςτεννάΓϊνεΓ στο νεητ για να το ανοίξετε. Αφού ακούσε¬ 
τε όλα συμβαίνουν μέσα στο σκοτεινό δωμάτιο, κάντε 
ςΐϊςκ στον εαυτό σας (βρίσκεστε επάνω και δεξιά, ακρι¬ 
βώς δίπλα από την έξοδο) και επιλέξτε υηάι·ε$5". Αφού 
σας πετάξουν έξω και βρεθείτε στο δωμάτιό σας. θα 
έχετε μια αρκετά "ενδιαφέρουσα" συνομιλία με την 
Αηηεΐε Βοηίηΐ). Αφού τελειώσετε (μεταφορικά και κυ¬ 
ριολεκτικά!), πάρτε το ΐΟηΚετςήιεΙ και κάντε 5ηιεΐΙ 
(από το οτήεΐ"...). Επιστρέψτε στο δωμάτιο που γινόταν 
ο διαγωνισμός και κάντε ίοοκ στη δεύτερη καρέκλα 
από αριστερά, πάρτε το ΐη$υΓ3ποε ΡοΝςγ και κάντε το 
Κε3ά για να μάθετε για την Αηηεΐε Βοηίη 9 Κάντε το 
επίσης δηιείΐ για να επιβεβαιώσετε τις υποψίες σας. 
πηγαίντε στον Ρείετ και ζητήστε του (μέσω του ννήΐτε 
ρήοηε) να κάνει 2 φορές ρ39θ 
στην Αηηεΐε Βοηίης. Μόλις τε¬ 
λειώσετε. πηγαίντε και ξαναμι¬ 
λήστε στον ΡβτβΓ και ζητήστε 
του να δείτε την κατάσταση του 
βττουηΐ σας. Μόλις φύγει, κά¬ 
ντε ίοοκ στο τηλέφωνό του και 
πατήστε το ΐΝϋ Βυίίοη για να 
μάθετε τον αριθμό του δωματί¬ 
ου του Βοηϊηθ- Πηγαίντε εκεί 
και, αφού σκοτώσετε (κατά λά¬ 
θος!) τον παππούλη, η Αηηεΐε 
θα σας διώξει! Επιστρέψτε το 
άλλο πρωί για να πάρετε ένα 
δΐοοΚ Βοηά που σας κάνει ιδιο¬ 
κτήτη μιας από τις εταιρείες του 
γέρο-Βοηίη 9 . Καθόλου άσχημα! 
Πηγαίντε τώρα στο Αίί ΗοΙά, ξε¬ 
κλειδώστε με το 0ϋ5ΐοάϊ3ΐ κεγ, 
κάντε Ορεη στο πρώτο Ρϊη 
Ηορρετ και κάντε υ$ε το 
Η3ίΓ$ρΓ3γ. Μετά βγείτε έξω και 


Ειατί 


ένα ήθΓ$ε$ήοε και να παίξετε. Οπως θα δείτε και μόνοι 
σας. τα πέταλα θα μοιάζουν "μαγνητισμένα" από τον 
στόχο και θα κερδίσετε με ευκολία! Πάρτε πίσω την 
Κεγο3Γά και είσαστε έτοιμοι για τη συνέχεια. 

Για μερικά εχΐΓ3 ροίηί$ μπορείτε να πηγαίνετε στο 
5ε3ηΐ3η’$ ΐουη9ε κάθε τόσο και να ακούτε τα -σχεδόν 
ανεκτά- ανέκδοτα που λέει ο ΒίΙΙ Οΐϊηΐοη. Βέβαια, θα 
πρέπει αναγκαστικά να χάσετε λίγο χρόνο, αλλά πάντα 
μπορείτε να αφήσετε τον υπολογιστή σας για να πάτε 
να πάρετε τσιγάρα ή εφημερίδα! 

ΒΟννίΙΝΟ 

Αφού έχετε μιλήσει στην Ρ699Υ και στον Χηννζΐς για 
όλα. θα πρέπει να έχετε μάθει ότι ο Χηννζΐς χρειάζεται 
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\ονί Αϋ!ίί. 

πηγαίντε στο Βοννΐΐη 9 ςοηιρ. Κάντε ϋίβ την ΚεγςβΓά για 
να πάρετε μια μπάλα, αλλά πριν τη ρίξετε κάντε υ$ε 
το $εχυ3ΐ ΐυ&πο3ηί στην μπάλα. Τώρα είσαστε πλέον 
έτοιμοι. Ρίξτε την μπάλα και απολαύστε το αποτέλε¬ 
σμα. Τώρα πλέον σας απομένει μόλις ένας διαγωνι¬ 
σμός. 


τουαλέτα με το ντους. Κάντε 
Ρΐυ$ή στην τουαλέτα για να 
βγάλετε την Ρτονν από το μπά¬ 
νιο. Πηγαίντε οπουδήποτε και 
επιστρέψτε στο δωμάτιό σας. 
πάρτε το ΜοΙά που έχει σχημα¬ 
τιστεί στο ντους. 

Πηγαίντε στην κουζίνα και κά¬ 
ντε υ$ε το Βε3νετ ΜϋΚ με το 
εήεε$εΜ3Κεΐ' 2000. Μετά κάντε 
υ$ε τα Κυηΐ(|υ3($ στο Οήεείε 
που φτιάξατε. Μόλις τελειώσει 
το "έργο τέχνης" που μαγειρεύ¬ 
ετε, κάντε υ$ε το 0Γ93$ηιϊς 
Ροννάθΐ· με το φαγητό για να δη¬ 
μιουργήσετε το Ουϊτήε άε 
ΐ3ΓΓγ. πηγαίντε στο 03ρτ3ίη"5 


ΟΑΡΤΑΙΝ5 ΟΟΟΚ ΟΡΡ 

Πηγαίντε στο ίοννετ Α« ΗοΙά και κάντε οΐϊοΚ στους 
Βε3νετ$. Επιλέξτε Οίήει - ... και πληκτρολογήστε "ΜΜΚ". 
Μόλις τελειώσετε, πηγαίντε στο Ροη»3Γά ΗοΙά. Μόλις 
μπείτε, θα πείτε κάτι για τη βαλίτσα της ϋΓενν. και αυ¬ 
τή θα βρεθεί αυτομάτως στο κεφάλι σας! Πάρτε την, 
πηγαίντε στο Ροοί και μιλήστε στην Ρτενν. Αυτή θα 
συμφωνήσει να έρθει στο δωμάτιό σας για να "μιλήσε¬ 
τε" (ναι, καλά!). Αφού όμως μπει στο ντους, δεν θα βγει 
με τίποτα, εκτός και αν κάνετε κάτι εσείς. Κάντε λοιπόν 
υ$ε το ΡίΓβήο$β με το ϋηιη Ρϊρε για να συνδέσετε την 


ΟοοΚ ΟΚ και δώστε το φαγητό στους κριτές. Μόλις 
δουν τι καλός μάγειρας είσαστε. θα σας ανακηρύξουν 
νικητή και αυτού του διαγωνισμού. Είσαστε πλέον έτοι¬ 
μοι να συναντήσετε το πεπρωμένο σας. 

ΑΝϋ ΤΗΕ ννίΝΝΕΚ 15... 



πηγαίντε στο 03ρί3ϊη"$ 0υ3ΓΐβΓ$ και κάντε 
κηοοκ στην πόρτα (από το Οίήει”...). Μόλις 
βγει ο προηγούμενος νικητής, θα μπείτε 
εσείς. Αφού βρείτε την Τήγ 9 ή και της μιλή¬ 
σετε για όλα τα τορϊ05, αυτή θα αρνηθεί να 
σας δώσει το "δώρο σας. Ισως χρειάζεται μια 
μικρή "παρακίνηση". Κάντε λοιπόν υ$ε το 
δίοτΚ Βοηά στην Τήγ 9 ή και αυτή θα πέσει 
στην αγκαλιά σας (θα πέσει ταυτόχρονα και 
κάπου αλλού, που δεν κάνει να το πούμε!). 
Το παιχνίδι έχει τελειώσει, και 
εσείς μπορείτε πλέον να απο- 
λούσετε μια εβδομάδα σεξουα- 
λικών περιπετειών με την κα· >> ϊ 
λύτερη και ομορφότερη γυναί- ϊρ 

κα του πλοίου! Οπως πάντα, ο Υί/|ί 
13ΓΓΥ ΐ3«βΓ θριαμβεύει! Υχ 
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Τ ο τρίτο και τελευταίο μέρος ίου οδηγού μας για 
ίο 5ΥΝ0Ι0ΑΤΕ \Λ/ΑΚ$ ακολουθεί αμέσως ιωρα. 
Εδώ θα βρείτε ία υπόλοιπα όπλα του ΟυΒΟΗ, 
καθώς επίσης και τις τελευταίες πίστες του 
ΟΗυΚΟΗ ΟΡ ΤΗΕ ΝΕΜ ΕΡΟΟΗ. 

\Λ/ΕΑΡΟΝ$ 


και τη μεγίστη κατανάλωση που υπάρχουν, αλλα δυστυχώς έχει 
και τη μεγαλύτερη τιμή (πάνω από 6 εκατ.!). Από τη στιγμή όμως 
που θα πάρετε ένα από αυτα τα μωρά", σχεδόν τίποτα δεν μπορεί 
να σταθεί στο δρόμο σας. Αρκεί να σημειώσουμε ότι τα 
αρματωμένα οχήματα δεν αντέχουν πάνω από 2 θολές! Ειδικά 
για τις 5-6 τελευταίες αποστολές του ΟΗΙΙΒΟΗ τουλάχιστον ένα 
ΟΚΑνίτΟΝ ουΝ είναι απολύτως απαραίτητο. 


δΥΝΡΙΟΑΤΕ ννΑΚδ 


ΟΒΑνίΤΟΝ ΟυΝ 


1_Ε\/Ε Ι_δ 


ΤΟ όπλο! Με διαφορά το πιο δυνατό, το πιο ακριβό, το πιο 
αποδοτικό όπλο ολόκληρου του παιχνιδιού. Το μόνο που εχετε 
να κάνετε είναι να ρίξετε μια βολή προς τη γενική κατεύθυνση 
των εχθρών σας και αυτό ήταν όλο! 
Εκτος από την κεντρική -πανίσχυρη- 
ακτινα (τύπου Ρυΐ$ε 13 $θγ αλλα σε μπλε 
απόχρωση) που ρίχνει το ΟΚΑνίΤΟΝ, 
αυτό το όπλο ρίχνει έξι (6) ακόμα 
ακτίνες, οι οποίες από μονές τους είναι 
ικανές να εξαϋλώσουν οποιονδήποτε 
αντίπαλο. Εκτος όμως από την εκπλη¬ 
κτική τους ισχύ, είναι και ήμι-$θ 6 Κϊη 9 . 
με την έννοια ότι αν βρουν στην πορεία 
τους κάποιον εχθρό, "κλειδώνουν" 
επάνω του και τον κυνηγούν αλύπητα μέχρι την ακτίνα δράσης 
του όπλου. Το ΟΡΑΥΙΤΟΝ ουΝ έχει φυσικά τη μέγιστη ισχύ αλλά 


5ΑΝΤ1ΑΟΟ 2 

Αφού λοιπόν έχετε καθαρίσει το $3ητώςο. την Τπροϋ, το Βυεηο$ 
ΑίΓ65 αλλα και το ϋοή3πηε$όυΓ9, ξαφνικά το Κεντρικό Αρχηγείο 
σας στέλνει για δεύτερη φορά σε αυτές τις πόλεις, αλλά τώρα 
με σκοπό την εξόντωση των σκουληκιών του δγηάοΐε που 
τόλμησαν να χώσουν τπ μύτη τους στις υποθέσεις σας. Στην 
πρώτη αποστολή στο 53 ητί 390 το μόνο που έχετε να κάνετε 
είναι να σκοτώσετε (ή να πείσετε) περί τους 15 αντίπαλους 
πράκτορες αλλά και 20 αστυνομικούς, ενώ σε αυτήν την πίστα 
μπορείτε ακόμα να βρείτε και έναν $ςίεητί$τ, ο οποίος φυσικά 
είναι μια πολύτιμη προσθήκη στο τμήμα Ρ&ϋ του ΟΗυΡΟΗ. 

ΒυΕΝΟ$ ΑΙΚΕ5 2 

Η δεύτερη πίστα της σμαδας αυτής δεν έχει καμ» απολύτως έκπληξη, 
αφού και εδώ το μόνο που εχετε να κάνετε είναι να σκοτώσετε περίπου 
20 αντίπαλους 39βητ$. αλλά και περίπου 10 αστυνομικούς και πολίτες , 
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ολοι τους οπλισμένοι αρκετά ελαφρό το σημαντικό σε αυτή την πίστα 
είναι ότι θα μπορέσετε να βρείτε στην πάνω δεξιά και στην κάτω αριστερή 
γωνία της πιστός δυο επιστήμονες, τους οποίους βέβαια καλό θα ήταν 
να πείσετε, έτσι ώστε να αυξήσετε το δυναμικό της οργάνωσής σας. 

10ΗΑΝΝΕ5ΒΰΡθ1 

Είναι ίσως και η πιο δύσκολη από τις άλλες τρεις, αφού περιέχει 
αρκετές παγίδες και δύσκολα σημεία. Η αποστολή σας εδώ. πέρα 
φυσικό απά το να σκοτώσετε περίπου 25 αντίπαλους 39θητ$, 
είναι και να βοηθήσετε τους άλλους πράκτορες του ΘΗυΡΟΗ 
που βρίσκονται στην πίστα. Πως θα τους βοηθήσετε; Με το να 
φροντίσετε να είσαστε δίπλα τους πριν από κάθε μάχη, έτσι 
ώστε να μειώσετε στο ελάχιστο τις απώλειες του ΟΗΙΙΒΟΗ. Ετσι, 
χρησιμοποιώντας αρκετά συχνά τον χάρτη, θα πρέπει να προ¬ 
βλέπετε 1 που θα γίνει η επόμενη μάχη, έτσι ώστε να είσαστε 
ηδη εκεί. Προσοχή: σε κάποιο σημείο θα κληθείτε να προστατέ¬ 
ψετε βοηθήσετε πράκτορες του ΟΗυΡΟΗ που θα βρίσκονται μέ¬ 
σα σε ένα κτίριο. Επειδή οι αντίπαλοι πράκτορες έχουν τη δύναμη 
πυράς να κατεδαφίσουν το κτίριο, θα πρέπει να βγάλετε τους 
πρακτορές σας ΑΜΕΣΩΣ από το κτίριο, ή να φροντίσετε να εξο- 
λοθρεύσετε τους αντιπάλους σας πριν καν πλησιάσουν το κτίριο. 



τκιρου 2 

Στην τέταρτη πίστα αυτής της -ομάδας 11 πρέπει να προστατέ¬ 
ψετε περίπου 20 δικούς σας πράκτορες και εχεουτίνεε, αλλά 
ταυτόχρονα να σκοτώσετε και όλους τους αντίπαλους πράκ¬ 
τορες που βλέπουν με κακό μάτι τους ανθρώπους σας Θα αντι¬ 
μετωπίσετε περίπου 20 "πολίτες-, αλλά και 10 ΕυτοΟοπρ 39βητ$. 
Το κλειδί σε αυτή την πίστα είναι να κάνετε συνεχή σαρώματα 
της πίστας μέσω του χάρτη, έτσι ώστε να βλέπετε ποιο κύμα 
επίθεσης είναι πιο κοντά στους ανθρώπους σας, και έτσι να 
προλαμβάνετε τις μάχες πριν καν συμβούν). 

ΟΑΙΡΟ 

Και αυτή η πίστα είναι σχετικά απλή, αφού το μόνο που έχετε 
να κάνετε είναι να σκοτώσετε, να σκοτώσετε και να σκοτώσετε. 
Αποστολή σας ο τερματισμός της ζωής του ΗοίοεεΚ. ενός υψηλά 
ιστάμενου εχεουΤΙνε του δγηάοίε. Πέρα λοιπόν από τους περί¬ 
που 40 αντίπαλους που θα πρέπει να αντιμετωπίσετε (και να σκο¬ 
τώσετε). θα πρέπει να κυνηγάτε γύρω-γύρω το ιπτάμενο αυ¬ 
τοκίνητο του ΗοτοεεΚ, έτσι ώστε κάποια στιγμή να τον σκοτώσετε. 

ΒΑΗΚΑΙΝ 

Αρκετό δύσκολη αποστολή, αφού θα πρέπει να σκοτώσετε 40 
αντίπαλους πράκτορες και αστυνομικούς, ολους όμως πολύ καλά 
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οπλισμένους και οχυρωμένους σε σημεία-κλειδιά της πίστας. Η 
κατ' ευθείαν επίθεση θα καταλήξει σχεδόν σίγουρα στον θάνατο 
των πρακτόρων σας. Η μοναδική λύση εδώ είναι να προσπαθήσετε 
να επιτεθείτε πρώτα στην ομάδα με τους λιγότερους πράκτορες, 
χωρίς μάλιστα να σας "δουν" οι υπόλοιποι. Ετσι, προχωρώντας 
βήμα-βήμα θα μπορέσετε να φτάσετε και στις δύο τελευταίες 
ομάδες πρακτόρων, οι οποίες είναι και πάρα πολύ δύσκολες, 
αφού περιέχουν περίπου 20 πράκτορες. Αν έχετε καλά όπλα, θα 
τα καταφέρετε. Αν όχι, ο μοναδικός τρόπος για να τα καταφέρετε 
είναι να επιτίθεστε και αμέσως μετά να υποχωρείτε. 

5ΙΝΘΑΡΟΒΕ 

Πριν ξεκινήσετε την πίστα, προσπαθήστε (αν έχετε τα χρήματα) 
να κάνετε πλήρες ΝθΤ5ς3π. Ετσι θα μπορέσετε να δείτε τους 
προορισμούς και των δύο οχημάτων που θα πρέπει να κλέψετε. 
Μόλις μπείτε στην πίστα, πάρτε το όχημα που βρίσκεται πιο 
κοντό σας και πηγαίντε το στο πρώτο Γβηΐθνουε ροίηί. Μετά 
κατευθυνθείτε όσο πιο γρήγορα μπορείτε για το δεύτερο όχημα, 
και περιμένετε μέχρι να φτάσει στο σημείο που έχετε δει από 
το ΝΘΤ503Π. Σκοτώστε όλους τους πράκτορες που θα βρείτε, 
καθώς επίσης και τους οδηγούς, πάρτε το δεύτερο όχημα και 
πηγαίντε στο δεύτερο Γβητβνου$ ροίπτ για να τερματίσετε. 

"Τονοον 

Δύσκολη πίστα, αφού διαθέτετε μόνο την Ιυςγ άθ 53χο, και αυ¬ 
τήν χωρίς όπλα! Η πρώτη σας δουλειά είναι να σκοτώσετε τον συ¬ 
νεργάτη του γιατρού 0 γθππ3π, έτσι ώστε να πάρετε τη θέση του 
δίπλα στον εχεουτίνε του ΕυτοΟοφ που πρέπει να σκοτώσετε. Για 
να το καταφέρετε αυτό, θα πρέπει να περιμένετε λίγο, έτσι ώστε 
να βρείτε κάποιο όπλο μετά την πρώτη συμπλοκή μεταξύ πολιτών 
και αστυνομίας λίγο έξω από την έξοδο του χώρου όπου βρίσκεται 
ο βοηθός. Μόλις τα καταφέρετε, ακολουθείστε τον βοηθό για να 
βρείτε την τοποθεσία του εχεουΐινε. Μόλις ο εχεουάνε παραδώσει 
την ομιλία του, μπείτε μαζί του στο αυτοκίνητο που τον περιμένει. 
Μόλις βρεθείτε σε “καθαρό" έδαφος, καθαρίστε τον εχεευΤίνε και 
αυτό ήταν. Θα μπορέσετε ΜεάίΤΚίί$ στο κάτω δεξιά μέρος της 
πίστας, μέσα σε κάτι κτίρια. 

ΝΕ\Ν ΥΟΚΚ 

Αποστολή σας σε αυτή την πίστα είναι να κλέψετε τα σχέδια 
του ΕυτοΘοτρ για ένα καινούριο όπλο. Η πίστα είναι για μια 
ακόμα φορά ένα απλό δήοοΤ'θίτι υρ, το οποίο σημαίνει ότι δεν 
έχετε και πολλά να σκεφθείτε, αλλά αντιθέτως έχετε πολλά 
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για να πυροβολήσετε! Το Ιβνεί είναι γεμάτο από πράκτορες 
του ΕυΓΟίοτρ και του 5γηόί03ί6. οπότε το μονο που πρέπει 
να εχετε είναι καλό όπλα και γρήγορα αντανακλαστικά 


ΚΙΥΑΘΗ 

Πρεπει να καταστρέφετε 5 ΟυηΚετε που αποτελούν την απο¬ 
θήκη πυρομαχικων του $γηάί03Τθ Θα χρειαστείτε βέβαια είτε 
Ηίςή Εχρΐο$ίνε$ είτε ΐ3υηςή6Γ$. με τα δεύτερα να είναι προτι¬ 
μότερα αφού μπορούν να χρησιμοποιηθούν και για "εξυγιαντι¬ 
κούς σκοπούς! Με το που θα ξεκινήσετε την αποστολή θα πρεπει 
να κινηθείτε πολύ γρήγορα για να σκοτώσετε τον πράκτορα που 
φυλάει τη γέφυρα που ενώνει το μικρό νησακι που ξεκινάτε με 
την υπόλοιπη πίστα και να του πάρετε τη βόμβα που τοποθετεί 
οσο το δυνατόν γρηγορότερα. Αν δεν τα καταφέρετε, θα πρέπει 
να ξεκινήσετε την πίστα από την αρχή καταστρέφετε και τα 5 
ΟυηΚθΓί πορτε το ιπτάμενο όχημα που βρίσκεται κάτω αριστερό 
στην πίστα για να γυρίσετε πίσω και να τελειώσετε την πίστα. 


ΘΑΡΕ ΤΟΥΥΝ 

Η Ιυςγ όε 53χο έχει πεσει με το σκάφος της στο 03ρε Τοννη 
σε άγνωστη τοποθεσία, και εσείς πρέπει να τη σώσετε 
Εξοπλιστείτε πολύ καλά, αφού αυτή η πίστα περιέχει περίπου 
50 ' πολίτες και 30 πράκτορες Προσπαθήστε να σκοτώσετε οσο 
το δυνατόν περισσοτέρους αντίπαλους πριν καν πλησιάσετε την 
Ιυςγ. αφού αλλιώς θα διακινδυνεύσετε ολη την αποστολή Μόλις 
τη βρείτε ιστό επάνω δεξιά μέρος της πίστας), πηγαίντε στο 
κατάλληλο σημείο (πάνω αριστερά) για να τελειώσετε την πίστα 


ΒΕυίΝΟ 

Εδω θα πρέπει να σκοτώσετε 1 Π3ςΚβΓ, ο οποίος μπήκε στα συ¬ 
στήματα του ΟΗυΡΟΗ και σας απειλεί άμεσα Αυτή η πίστα είναι 
ενα απλοϊκό $ήοοΐ επί υρ. με περίπου 30 πολίτες" και άλλους 
τοσους αντίπαλους πράκτορες, αλλα είναι ταυτόχρονα και η πρώ¬ 
τη πίστα που το αντίπαλο δγηάοτε χρησιμοποιεί 53ίεΐίΐε Β3ίη 
το οποίο είναι ενα παντοδύναμο οπλο. και πρέπει να το αποφεύ¬ 
γετε αμέσως Μόλις σκοτώσετε τον ήοςΚθτ. προσπαθήστε να απο- 
φυγετε τους πυραυλους που πέφτουν βροχή", η ενεργοποιήστε 
καποια ασπίδα ή ενα ΑυίοΜθάίΚίί. Αν εχετε κάνει πλήρες Νεί- 
$ε3η της πίστας πριν ξεκινήσετε, θα βρείτε την τοποθεσία μιας 
τράπεζας με αρκετό χρήματα που θα βοηθήσουν τον 1 σκοπο' σας 


ΘΕΙΗΙ 

Εδω θα πρέπει να σκοτώσετε ολους τους αντιπάλους που θα 
βρείτε στο δρομο σας. αλλά θα έχετε να αντιμετωπίσετε -έκτος 
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των πολλαπλών δβτεΐίίε Β3ίη$ από τους αντιπάλους πράκτορες- 
και 5-6 πράκτορες του ΕυτοΟοτρ με ΟίερίβοβΓΐΐΌπε, πράγμα 
που κάνει πολύ δύσκολη τπν αποστολή σας Φυσιολογικά δεν 
θα πρέπει να συναντήσετε ιδιαίτερα προβλήματα (αν φυσικά 
αποφεύγετε τα $3τεΙίτε Κ3ΐη$), ενώ θα μπορέσετε να βρείτε 
σχετικά γρήγορα το ΟΐϊρίβοεΓΐτοη και για προσωπική σας χρήση 
(αφού παίρνοντας τα ουρΟςειΐΐΌπε από τους αντιπάλους 
πράκτορες θα βοηθήσετε πολύ το δικό σας Β&ϋ τμήμα). 

ΒΑΝΟΚΟΚ 

Μια καθαρά εήοοτειτι υρ πίστα, στην οποία θα πρέπει να βρείτε 
το μεγάλο μυστικό που κρύβει το 5γηΰί03ίβ (προσπάθεια επίθεσης 
στη βάση του ΟΗΙΙΚΟΗ). Η πίστα είναι αρκετά δύσκολη, αφού τα 
πολλαπλά 53τεΐίτε Κ3ίη δυσκολεύουν αφάνταστα την αποστολή 
σας. Αν έχετε κάνει πλήρες Νεί$ς3π της πίστας πριν ξεκινήσετε, 
θα δείτε τπν τοποθεσία μιας τράπεζας με περίπου 2000000 ςι-εάίβ. 

ΟΗΒΙδΤΟΗυΚΟΗ ' 

Μια ξαφνική επίθεση του 5γηάίς3ίθ έχει αποκόψει τη βάση του 
5γηεΐί03ΐθ στο ΚεγΚ]3νίΐ<. Οδηγείστε την ίυογ άε $3χο για να ξα- 
ναενεργοποιήσει το ΙΜΙϋηΚ, έτσι ώστε να μπορέσετε να επι¬ 
τεθείτε σε αυτή τη βάση. Ξεκινώντας τπν πίστα αφήστε την Ιυογ 
στο σημείο που βρίσκεστε, και προσπαθήστε να “καθαρίσετε" 
την πίστα μόνο με τους 3 πράκτορες που έχετε. Σε αυτή την πί¬ 
στα θα σας είναι απαραίτητα 2-3 ΐ3υςηήθΓ$, καθώς επίσης και 
μερικά πολύ δυνατά όπλα. Μόλις τελειώσετε με τις διατυπώσεις. 
επιστρέψτε στο σημείο που αφήσατε την ίυογ, πάρτε την και 
οδηγήστε τη στο κατάλληλο σημείο για να τελειώσετε την πίστα. 

ΚΕΥΙΟΑνίΚ " 

Το παιχνίδι πλησιάζει προς το τέλος του, και εσείς πρέπει να 
επιτύχετε ένα ακόμα δυνατό χτύπημα στο ΕυκΛοιρ. Σε αυτή την 
αποστολή θσ πρέπει να καταστρέφετε το τμήμα Β&ϋ, με το να 
κατεδαφίσετε τα 5 κτίρια που το αποτελούν, προσοχή χρειάζονται 
τα εξής 2 γεγονότα: πρώτον ότι όλοι οι πολίτες κουβαλούν όπλα 
και σας πυροβολούν, και δεύτερον ότι πρεπει να προσέχετε πάρα 
πολύ με το τελευταίο κτίριο επάνω δεξιά, αφού ο τηλεμεταφορέας 
που θα σας φέρει και θα σας βγάλει από το μικρό ουτό νησάκι 
είναι πάρα πολύ κοντά στο κτίριο που πρέπει να καταστρέφετε 
Προσοχή λοιπόν, αφού το παραμικρό λάθος θα σας αναγκάσει 
να παίξετε την αποστολή από την αρχή. 

ΟΑΡΕ ΤΟΥΥΝ 2 

Αφού έχετε ιδρώσει για να σώσετε την ιυογ άε 53χο τόσες φο¬ 
ρές, τώρα πρέπει να τη σκοτώσετε! Βρίσκεστε λοιπόν στο 03ρε 






Τοννη για μια ακόμα φορά, και θα πρέπει να σκοτώσετε όλους 
τους πράκτορες του ΟϊυκθΗ που δουλεύουν για την Ιυογ, τους 
αστυνομικούς, τους πολίτες, τους αντίπαλους πράκτορες, αλλά 
και μερικά 5ρίάει·$ που βρίσκονται στο ΙενεΙ αυτό. Αρκετά δύ¬ 
σκολη πίστα, αφού όλοι οι αντίπαλοί σας είναι αρκετά καλά οπ¬ 
λισμένοι. Με λίγη προσοχή όμως θα πρέπει να τα καταφέρετε, 
αρκεί να έχετε φροντίσει να είσαστε πολύ καλά οπλισμένοι. 

ϋΟΗΑΝΝΕ5ΒυΚΟ 3 

θα πρέπει να σκοτώσετε τον Βεηε Θ3ΐ3ητ, έναν αρκετά ισχυρό 
εχεουίίνε και -απ' ότι φαίνεται- αρκετά καλό ρήτορα, ο οποίος 
βάζει σε κίνδυνο τα σχέδια του ΟΗυκθΗ. Για να καταφέρετε να 
φτάσετε μέχρι τον στόχο σας θα πρέπει να περάσετε από αντι¬ 
πάλους 39εηί5, αστυνομικούς, "πολίτες" αλλά και πράκτορες 
του ΕυΐΌθοφ. Ο συνολικός αριθμός των εχθρών σας πλησιάζει 
τους 100 (!), οπότε καλό θα ήταν να μην κάνετε τίποτα βιαστικό 
Προσπαθήστε να σκοτώνετε τους αντιπάλους σας λίγους-λίγους 
κάθε φορά, αφού αν κάνετε το λάθος και τους αντιμετωπίσετε 
όλους μαζί δεν θα ζήσετε παραπάνω από μερικά μικροδευτε- 
ρόλεπτα. Τέλος, προσπαθήστε να πλησιάσετε το σημείο όπου 
βρίσκεται ο 03ΐ3ηί από κάτω, αφού έτσι θα σας είναι πολύ πιο 
εύκολο να σκοτώνετε όποιον βρίσκετε στο δρόμο σας Σε αυτήν 
την πίστα υπάρχουν πολλά ιπτάμενα οχήματα. 

ΑΘΕίΑΙΘΕ 

Ενας από τους ΕΝΝΙΑ έχει συλληφθεί, και είναι η αποστολή σας 
να τον σώσετε. Μια εύκολη πίστα, ειδικά αφού πρόκειται για την 
προτελευταία. Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να καθαρίσετε” 
όλους τους αντίπαλους πράκτορες που βρίσκονται γύρω από τη 
φυλακή, καθώς επίσης και τα τέσσερα θωρακισμένα οχήματα που 
βρίσκονται στην περιοχή, θα πρέπει να εξολοθρεύσετε όσους βρί¬ 
σκονται κοντά στο σημείο όπου πρέπει να οδηγήσετε τον IX (τον 
ένα από τους ΕΝΝΙΑ). Μόλις σκοτώσετε όλους τους πράκτορες, 
καταστρέφετε τα τέσσερα οχήματα και τα 4 οεΦεΓυε ΙΡΡ που 
βρίσκονται στην είσοδο της φυλακής. Το μόνο που απομένει να 
κάνετε είναι να πάρετε το ιπτάμενο όχημα που βρίσκεται στο κάτω 
αριστερό μέρος της φυλακής, να πάτε και να πάρετε τον IX, να 
τον οδηγήσετε στο κατάλληλο σημείο, και μετά να επιβιβαστείτε 
σε ένα από τα οχήματα που θα έρθουν να σας συνοδεύσουν. 

ΟΟΙΟΜΒΟ 

Η τελευταία πίστα είναι στο κέντρο του ΙΜΙ135ΘΓ ϋηΚ με τη 
βάση του ΟΗΙΙΚΘΗ στη Σελήνη. Παρ' όλο που οι ΕΝΝΙΑ θα σας 
δώσουν οδηγίες να μην παρεμβείτε, εσείς θα κάνετε ακριβώς 
το αντίθετο, θα πρέπει να μπείτε στο 13 $θγ ίίηΚ. Για να το κα¬ 
ταφέρετε αυτό, θα πρέπει να σκοτώσετε ΟΛΟΥΣ τους πράκ¬ 
τορες που υπάρχουν στην πίστα. Επειδή οι αντίπαλοι είναι πο¬ 
λύ περισσότεροι, προσπαθήστε να τους αντιμετωπίζετε λίγους- 
λιγους. Προσέξτε τους "αρχηγούς", οι οποίοι έχουν Ι3υηςήει·$ 
αλλά και ΡΙ3$ΓΠ3 13 ποθ 5. καθαρίστε όλους τους πράκτορες 
του ΘΗυΡΘΗ που θα προσπαθήσουν να σας εμποδίσουν, κα¬ 
ταστρέφετε τα τέσσερα θωρακισμένα οχήματα και τα οκτώ 
ιπτάμενα οχήματα, και μπείτε στο κέντρο του Ι3$ει· ΙίηΚ για 
να βρεθείτε στη Σελήνη. Οταν βρεθείτε στην επιφάνεια της 
Σελήνης, η αποστολή σας θα είναι να σκοτώσετε τους ΕΝΝΙΑ. 
Οπως είναι φυσικό, μπορείτε να αναμένετε ισχυρή προστασία 
για τους ΕΝΝΙΑ από οχήματα, 6 5ρίάθΓ5. καθώς επίσης και από 
όλους τους εϋίε πράκτορες του ΟϊΐΐΒΘΗ. θα αντιμετωπίσετε 
τους δυσκολότερους αντιπάλους με τα ισχυρότερα όπλα Λίγη 
προσοχή, γρήγορα αντανακλαστικά, και μια σωστή στρατηγική 
προσέγγισης των ΕΝΝΙΑ θα εξασφαλίσει την τελική νίκη σας. 
Ετσι, θα μπορέσετε να σταματήσετε το παρανοϊκό σχέδιο των 
ΕΝΝΙΑ και να σώσετε την Ανθρωπότητα για μια ακόμα φορά. 
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του Αντώνη “Τίιβ Αοβ" Μαρίνου 


5ΥΝΟΙΟΑΤΕ \Λ/ΑΚ.5 


Μετά τις οδηγίες που οας έχω δώσει για το πολύ καλό αυτό παι¬ 
χνίδι της Βιιΐΐίτος, ήρθε νομίζω και η ώρα για να οας δώσω και 
κάτι πολύ πιο “δυνατό", κάτι που θα εξασφαλίσει 100% την επι¬ 
τυχία σας στο 5ΥΝΟΙΟΑΤΕ \νΑΚ5. 

Ξεκινήστε λοιπόν ένα καινούριο παιχνίδι κάνοντας ΕΟΟΙΝ, 
αλλά δώστε ως όνομα το "ΡΟΟδΕΙΟΕ". Μόλις ακούσετε τον 
αντίστοιχο ήχο, που σημαίνει ότι το εΗεκΙ πιοάε του παιχνιδιού 
έχει ενεργοποιηθεί, μπορείτε να βάλετε όποιο όνομα θέλετε. 
Μέσα στο παιχνίδι τώρα, μπορείτε πατώντας το πλήκτρο με την 
τελεία να λαμβάνετε 10000 0 Γε< 1 ϊ($, ενώ στην οθόνη του 

ΚΕδΕΑΚΰΗ μπορείτε, πατώντας 
τα ΑΕΤ+1) να πετυχαίνετε στιγ¬ 
μιαία έρευνα μιας ημέρας ενώ 
με ΑΕΤ+Ο να προσθέσετε μερι¬ 
κά ακόμα ορίϊοπε που θα σας 
φανούν χρήσιμα. Ακόμα μέσα 
στο παιχνίδι μπορείτε πατώ¬ 
ντας ΑΕΤ+Ο να τελειώσετε ένα 
Ιενβΐ (αν και μερικά Ιβνεΐϊ δεν 




θα "ολοκληρωθούν" κανονικό, όπως π.χ σε Ιενεί* που πρέπει να 
πείσετε επιστήμονες), με ΑΕΤ+Τ μπορείτε να "τηλεμεταφέρετε" 
τον ενεργό χαρακτήρα στο σημείο που βρίσκεστε εκείνη τη 
στιγμή, ενώ τέλος με 5ΗΙΓΤ+<2 μπορείτε να γεμίσετε τις ενέρ¬ 
γειες των πρακτόρων σας (για όπλα και ασπίδες). 

δννιν 3ϋ 

Αρκετά δύσκολο παιχνίδι, ειδικά αν θελήσετε να το συνεχίοετε 
μέχρι το τέλος. Μην φοβάστε όμως, αφού και σε αυτό το παι¬ 
χνίδι έχουμε κάτι πολύ ςρεείαΐ να σας προσφέρουμε. Ξεκινήστε 
ένα καινούριο παιχνίδι και έναν καινούριο παίκτη (με ΝΕ\ν 
ΡΕΑΥΕΚ) και δώστε "5\νΐν!Απ«1ΕεΐΟίε η για να ενεργοποιήσετε 
το ε 1 ιβ 2 ΐ/άβδϋ§§ίη 8 πιοάε του παιχνιδιού. 



Τώρα μπορείτε πλέον να προσπελάσετε επιπλέον πιεπιις και δυ¬ 
νατότητες, όπως π.χ με το Ε12 μπορείτε να δείτε το Υνεβροπ* 
Μεπιι, ή με το Γ11 το οποίο θα οας δώσει τη δυνατότητα για να 
κάνετε «ττεβη οβρΙιΐΓβ ή να κάνετε ζοοπι-ΐη και ζοοπι-οιι( κατά 
τη διάρκεια της μάχης. 


ΟΕΑΤΗ ΚΑΙΧΥ 

Πολύ καλό "ραλάκι", το οποίο σίγουρα είναι το καλύτερο της 
κατηγορίας που έχουμε δει μέχρι στιγμής. Παρ’ όλα αυτό όμως, 
εύκολα θα μπορούσε να θεωρηθεί σχετικά δύσκολο, ειδικά από 
τη στιγμή που θα θεωρήσετε το παιχνίδι "παιδικό" και θα αρχί¬ 
σετε να αγοράζετε όπλα! Ομως ο «ΙεΑςβ για όλα έχει φάρμακο. 
Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να πληκτρολογήσετε τους 
παρακάτω κωδικούς κατά τη διάρκεια κάποιου αγώνα, και 
αμέσως θα λάβετε το αντίστοιχο δοπυ$. 
ϋΚΑΟ: Ε'ηΐίππίβά (πεδο · ϋΚΑΥν: 1000 εεειίίΐς · ϋΚΕΑϋ: 
Ε'ηΐίηιίίβιΐ βπιπιο · ϋΚΙΝΚ: ΚοοΕεί Γιιβΐ · ϋΚίνΕ: +10 ροϊη($ 
•ΩΚΟΟΕ: 500000 εεβάΐΐδ · ϋΚΟΡ: -10 ροίηΐϋ · ϋΚΕΙΒ: ηο 
ά3πΐ3§ε · ϋΚυΟ: παραμόρφωση 














€ΟΙΣ> δΗΑΟΟνν 

Αρκετά καλό ρΐβΐίοητι, το οποίο είχα δει προσωπικά πριν από 
καιρό, και το οποίο είχε τραβήξει την προσοχή μου. Δεν ξέρω 
κατά πόσον θεωρείται δύσκολο παιχνίδι, αλλά ο λίγος καιρός 
που ασχολήθηκα μαζί του ήταν αρκετός για να βρω τους κωδι¬ 
κούς που θα σας επιτρέψουν να προσπελάσετε όλα τα Ιενεί* του 
παιχνιδιού. Κάθε ένας κωδικός θα σας πάει και στο αντίστοιχο 
Ιβνεί, το οποίο όμως δεν θα απέχει από την "αρχή” του παιχνιδι¬ 
ού τόσα Ιενεΐϊ όσο ο αύξοντας αριθμός του κωδικού. Με πιο 
απλά λόγια, ο τρίτος κωδικός δεν θα σας πάει στο τρίτο Ιενεί, 
αλλά σίγουρα ο τελευταίος κωδικός θα σας φέρει σχεδόν στο 
τέλος του παιχνιδιού. 

ΙΝΙ^Α · ΜΣΙΩΡΙΕ · ΗΤΕΟΟΤ · ΖΕΓΚΟΟ · ΑΚΚΟΟΗ 
•ΩΚΜΡΟΖ·ΝΟϋΗΝΟ 

5ΕΟΑ ΚΑΙΧΥ 

Ενα από τα καλύτερα Γ3θίπ£ 3Γ030ε!> όλων των εποχών ήρθε και 
στους ΡΣ μας για να μας "δείξει το δρόμο”, μεταφορικά αλλά 
και κυριολεκτικά! Πάρτε λοιπόν την τετρακίνητη ΣεΙϊοβ από τα 
χέρια αυτού του χαζού του δβίπζ και δείξτε στον κόσμο όλο 
ποιος είναι ο καλύτερος οδηγός του κόσμου. 

Αν βέβαια συναντάτε κάποια προβλήματα, τότε δύο πράγματα 
μπορεί να συμβαίνουν: ή είσαστε εντελώς ανίκανος οδηγός και 
κατά συνέπεια αποτελείτε δημόσιο κίνδυνο, ή είσαστε ταρίφας 
και εμπίπτετε πάλι στην ίδια κατηγορία. Οτιδήποτε και αν 
συμβαίνει όμως, τα παρακάτω οΗεβΙ* είναι η λύση. 

Πρώτα βεβαιωθείτε ότι έχετε ενεργοποιήσει το^γ$ΙϊεΙι για το 
οοπΙγοΙ του αυτοκινήτου σας, έτσι ώστε τα πλήκτρα Α, Β, Ο, X, Υ 
και Ζ να είναι "ελεύθερα". Αν δεν πετύχουν τα οΗεβίκ, πηγαίντε 
στα ΣοπΙγοΙϊ και βεβαιωθείτε ότι όντως τα παραπάνω πλήκτρα 



δεν είναι αντιστοιχιομένα σε κάποιο εοπίεοΐ. 

ΗΥΡΕΚ ΟΑΚ: Στην οθόνη επιλογής αυτοκινήτου πατήστε και 
κρατήστε το X και μετά το ΕΝΤΕΚ, και μετά επιλέξτε αυτοκίνη¬ 
το. Οι αλλαγές που θα δείτε στο αυτοκίνητό σας είναι και πολ¬ 
λές και ευχάριστες. 

ΣΑΝΣΙΑ 5ΤΚΑΤ05: Στην κεντρική οθόνη πατήστε με τη σειρά 
X, Υ, Ζ, Υ, X και μετά περάστε στην οθόνη επιλογής αυτοκινή¬ 
του. Πηγαίντε σε κάποια από τις χειροκίνητες εκδόσεις και πα¬ 
τήστε ΚΑΤΩ για να βρείτε το καινούριο σας "παιχνίδι". Οι αλ¬ 
λαγές που θα παρατηρήσετε είναι μια μάλλον χειρότερη οδηγι- 

κ ί 

συμπεριφορά, φυσικό τα διαφορετικά γραφικά του αυτοκινή¬ 
του, και μια ελαφρά μεγαλύτερη τελική ταχύτητα. 

ΟΗΟδΤ ΣΑΚ: Επιλέξτε το ΤΙΜΕ ΑΤΤΑΣΚ και όταν μπείτε στην 
οθόνη που επιλέγετε 3 γύρους ή Γεεε Κιιπ πατήστε το X, το Ζ και 
μετά επιλέξτε "3 γύρους". Σε κάθε πίστα θα εμφανιστεί ένα 
£Ηο$1 οβγ (όπως στο δοεεβπιεΓ) που θα σας δείχνει τον καλύτερο 
τρόπο για να τρέξετε τη διαδρομή. 

ΣΑΚΕ 8ΙΩΕ: Μια εχΐΓ3 πίστα, την οποία μπορείτε να δείτε αν 
πατήσετε X και Υ στην κεντρική οθόνη. 

ΜΙΚΚΟΚ ΜΟΩΕ: Πηγαίντε στο δείεεί Σβπιε, πατήστε Υ και 
μετά πηγαίντε πάνω από το Αεοβάε και πατήστε ΕΝΤΕΚ. 


ΡΚΙΥΑΤΕΕΚ. 2 



Ακόμα ένα παιχνίδι που είδα προσωπικά, και το οποίο μου 
άρεσε πάρα πολύ. Τόσο πολύ που ασχολήθηκα μαζί του και πέρα 
από τις φυσιολογικές συνθήκες του εενίειν. Ετσι, εκτός του ότι 
βρήκα με ποιον τρόπο μπορείτε και εσείς να αποκτήσετε σχεδόν 
άπειρα χρήματα (τρομερά απλό ΗβεΙι στο $3νε ΠΙε του παιχνιδι¬ 
ού), μπόρεσα και βρήκα τα επόμενα ο(ιε3ΐ$, τα οποία σίγουρα θα 
επιμηκύνουν τη ζωή σας ως πιλότο στο ΡΚίνΑΤΕΕΚ 2. 

Οταν λοιπόν θέλετε να κλέψετε, πηγαίντε στο ΝΑν δοεεεπ και 
πατήστε Γ. Μετά πληκτρολογήστε κάποιο από τα επόμενα για το 
αντίστοιχο Βοηιιβ και μετά πατήστε ΕΝΤΕΚ. 

ΚΕΡ ΜΕ υΡ: για επιδιόρθωση $Ηίε1ά5 και βπποιιγ · ΝΟ 
ΤΑΣΕΝΤ: ίπνίηαδίΐίΐν για εντελώς άσχετους πιλότους · ΡΕΤΥ 
ΡΕΤΥ: πλήρες βίίει-διιπιεΓ · ΣΗΙΣΣ ΟΙΓΓ: κατεβάζει τη θερμο¬ 
κρασία · ΝΑΡΑΣΜ: σχεδόν άπειρα ΝπΙιεβ 

αΐΙδΑΟΕΚ: ΝΟ ΚΕ0ΚΕΤ5 

Η συνέχεια του πολύ καλού ΟΓϋίβάεε: Νο ΚεπιοΓχε, ένα παιχνί¬ 
δι που σίγουρα έδωσε άλλη έννοια στον όρο "ανατινάσσω". Το 
πρώτο παιχνίδι ήταν γεμάτο από βεεεείβ, εΗεβι πιοάεχ και κω¬ 
δικούς, οπότε θα ήταν τουλάχιστον παράξενο να μην συνέβαινε 









το ίδιο και με τη ·' 
συνέχεια του. 

Ετσι μπορείτε να 
"τηλεμεταφερθείτε" 
όπου θέλετε ξεκινώ¬ 
ντας το παιχνίδι με 
ΚΕΟΚΕΤ -\ν3ερ X, 
όπου X φυσικά ο 
κωδικός του ΙβνυΙ 
που θέλετε να πάτε. 
Δεν έχω δοκιμάσει 
όλους τους κωδι¬ 
κούς από το πρώτο 
παιχνίδι, αλλά 
είμαι σχεδόν σίγου¬ 
ρος ότι υπάρχει και 

εδώ κάποιο «βεεβΐ Ιβνβΐ. 

Από την άλλη όμως το εΗυβΙ πιοάε του παιχνιδιού ενεργοποιεί¬ 
ται πληκτρολογώντας ΕΟΟ5Ε0ΑΝΝΟΝ16 στο κεντρικό πιυηυ. 
Μετά, πατώντας ένα από τα ακόλουθα απολαμβάνετε το αντί¬ 
στοιχο δοηπ$: 

(ΤΓΚΕ-ν: Οεδπς Μοάυ (θέλει προσοχή) · Η: ΗβυΙι Μονβε, για να 
πάτε όπου θέλετε · Ρ10: για πλήρη ενέργεια και όπλα · (7ΓΚΕ- 
Ρ10: για ίπνίηοϊδϊΐϊΐγ 

ΕΑΚ.ΤΗ\νθΙΙΜ ]ΙΜ 2 

Αρκετά απλό παιχνιδάκι, αλλά ταυτόχρονα τρομερά εθιοτικό. 
Από την άλλη όμως είναι αρκετά κουραστικό το να πρέπει να 
παίξετε όλο το προηγούμενο παιχνίδι για να φτάσετε μέχρι το 
σημείο που έχετε ήδη παίξει. Από τον κόπο έρχεται να σας 
απαλλάξει φυσικά το υδΕΚ και εγώ, αφού παρακάτω σας δίνω 
όλους τους κωδικούς του παιχνιδιού. Πατήοτε λοιπόν Ρβιιβε 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και πληκτρολογήοτε έναν από 
του παρακάτω κωδικούς για να "δείτε το φως το αληθινό”: 
ΒΟΟδΤΕΚ: πλήρη ενέργεια · ΕϋΕΜΑΝΝ: ίπνίπείόίΐίΐν «ΕΚυΐΤ: 
'ΤΒπςυΓίηβϊ" · ΩΕΙΒΕΙΝ: "Ρυρρν Ιονβ" · ΟΗΑ5Ε: "δββ ^πι Κπη" 

• ΜΟΚΤΙΡΙΟΑΤΟΚ: 'ΉΒΐηιηεΓ Ηεβά" · ΗΟΓΡΜΑΝ: "Κΐπβ 
ΗοίΤιηβη" · ΟΟΜΒΑ: 'ΡΙβιηΐη’ Υβηπ" · ΑΒΚΟΥνΝ: "Οονν 
ΑΜαυίίοη” · 5ΗΙΝΥ δΗΙΝΕδ: ΊηΠίΙβά Ηεβιΐ' · ΰΑΚΕΟδΚ: 
"Εβνβΐ Αίς" · ς>υΐζ 5ΗΟ\Υ: ’ΒΙΐηιΙ δβΙΙγ" · ΒΕϋΕ: Ί509000" 
•ΜΟΚΚΙδΟΝ: Όοοε Οΐ33β" ·]υ5Τ ΟυΤ ΤΟ ΤΗΕ ΕΝϋ: Επάίηΐζ 
δεηυεηοο 

ΗΥΡΕΚΒΙΑΟΕ 

Ενόσω ήοαοτε στο Οεοπιε, μπορείτε να κλέψετε κατά έναν αρ¬ 
κετό ενδιαφέροντα αριθμό τρόπους. Μερικοί από τους οποίους 
-τρόπους- σας δίνονται αμέσως παρακάτω, έτσι ώοτε να μην 
παραπονιέστε άδικα. 

ΜΟΜΚδΒ: ίιινίικ ίΐιίΐίΐν. 3(13(?Κ · δΗΙίΙΝ: Ηίάάυπ Ι63Π1 ν 
•ΟΟΚΙΕΕΑ: τον ρΐβγεε σε ςοείΙΙβ · δΡΙΟΥΒΚΑΙΝδ: ο ρΐβνυε 
ανάποδα · ΡΟΤΑΤΟ: μειώνει το μέγεθος του ρΐβγεε 

ΡΙΡΑ 5Ο00ΕΚ. ’97 

Μερικοί κωδικοί οι οποίοι σίγουρα θα σας βάλουν σε σκέψεις 
είναι και οι παρακάτω, οι οποίοι δίνουν οτο ΓΙΡΑ ’97 μια εντε¬ 
λώς διαφορετική "χροιά”. Ρυθμίστε λοιπόν το σύστημά σας στην 
ημερομηνία 29 Φεβρουάριου 1997, τρέξτε το παιχνίδι και επι- 
λέξετε την δΐπ^βροεε ομάδα. Μέσα στο παιχνίδι δώστε ένα από 
τα παρακάτω: 

ΟΑΝΤΟΝΑ: θα δείτε! · ΚΑΥΕΙ: επίσης θα δείτε! · ΚΕΕΟΝΟ: 




ΑΜ>3$ δ33(1. ΜίεΗ?3ΐ \*3Π3 

•ΕΑΟΟΗΙΑΟ: ΟοΙΙβΙι 
Κ ϋν',ίΐΙΙ. ζίΐΙίΗ Κίπι δοπ§ 

•ΕΤΗ: αυτογκόλ 
Απ’ ότι φαίνεται, πέρα 
από τους γνωστούς κωδι¬ 
κούς και τις χιλιοειπωμέ¬ 
νες τεχνικές για σίγουρα 
§031*, υπάρχουν και μέσα στο παιχνίδι κάποια "εΗεβΐ*", τα 
οποία σίγουρα θα κάνουν τη ζωή σας πολύ πιο εύκολη. Απ' ότι 
φαίνεται λοιπόν, κάποιος από τους αμερικανούς προγραμματι¬ 
στές του παιχνιδιού θεώρησε αστείο να δώσει σε μερικούς αμε- 
ρικανούς παίκτες άριστα στατιστικά (δηλαδή όλα τέρμα), κάνο- 
ντάς τους έτσι θεούς της στρογγυλής ασπρόμαυρης μπαλίτσας. 
Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να επιλέξετε Ειι^ίοιπ Τυβπι 
και μετά να φέρετε στην ομάδα σας κάποιους από αυτούς του 
παίκτες (ΜεΜίΙΙβη, νίοτίνΐ», δί1ι·3 κ.α). θα αποκτήσετε μια σχε¬ 
δόν παντοδύναμη ομάδα, η οποία όμως θα αποτελείται από 
αμερικανούς παίκτες. Θα το αντέξετε; θα δούμε. 


ΜΑ5ΤΕΚ. ΟΡ ΟΚΙΟΝ 2 

Πολύ "δυνατό" παιχνίδι, αφού κατάφερε και βελτίωσε όλα τα 
αρνητικά σημεία του προκατόχου του. Οπως είναι φυσικό, τα 
οΗββΙ* που υπήρχαν στο παλιό παιχνίδι δεν δουλεύουν στο και¬ 
νούριο "επεισόδιο”, αλλά για ποιον λόγο βρισκόμαστε εμείς 
εδώ; Κρατήστε πατημένο το ΑΕΤ και πληκτρολογήστε τα παρα¬ 
κάτω: 

ΜΟΟΕΑ: 1000 ΒΟ · ΜΕΝΕΟ: εοΐιοΐίυ πιιπυε» · ΕΙΝ5ΤΕΙΝ: 3 1Ι 
ΙυοΗποΙοςν · ΙδΕΕΑΕΕ: όλα, όλοι, πάντα και παντού 



ικεο 


51·γ 5γχΙ«η Ηαάεαπι&υΐ 


ΙΗουτΙιίβΙ 


ΙδβηίβΙ 


(ΡγογΙογ) 


84 






































ϋΙΑΒΕΟ 


Ενα πολύ απλό, αλλά ταυτόχρονα αρκετά παράξενο εΗυβί. το 
οποίο οφείλεται εν μέρει οτο ηιυ1(ϊ(3$1νίη§ των λνίπάοιν* 95 και 
εν μέρει στον προγραμματισμό του παιχνιδιού. Τρίξτε το παι¬ 
χνίδι έχοντας ανοικτό ένα ϋοβ ΥνΊπάοιν. Παίξτε το παιχνίδι 
μέχρι να γεμίσετε τον χαρακτήρα σας με αντικείμενα κάποιας 
αξίας (αλλιώς δεν έχει και μεγάλο νόημα το παρακάτω εΗυβί). 
Πηγαίντε στη σκάλα λίγο πριν ανεβείτε στο χωριό, και αφήστε 
όλα τα αντικείμενα που κουβαλάτε οτο πάτωμα. Ανεβείτε 
επάνω, αλλάξτε στο ϋο* λνίπάοιν και αντιγράψτε το 
δΙΝ0ίΕ_?5\' αρχείο οε π.χ ΤΕΜΡ-δν. Αλλάξτε οτο παράθυρο 
του παιχνιδιού, ξαναπηγαίντε κάτω στις σκάλες και μαζέψτε 
όλα τα αντικείμενα. Ξανανεβείτε επάνω, ξαναπηγαίντε στο ϋθ5 
ννίπάοιν και αντιγράψτε το ΤΕΜΡ,δν στο αρχικό του όνομα. Αν 
τώρα κατεβείτε στο κάτω πάτωμα θα ξαναβρείτε όλα τα αντι¬ 
κείμενα που είχατε αφήσει στη θέση τους, κάνοντας έτσι εκείνο 
το σημείο μια ανεξάντλητη πηγή χρημάτων. Αυτό το (ΓΪοΙί μπο¬ 
ρείτε κάλλιστα να το εφαρμόσετε έχοντας γεμίσει τον χαρακτή¬ 
ρα σας με "αντικείμενα" των 5000 εοιπβ. διπλασιάζοντας κάθε 
φορά που το κάνετε τα λεφτά σας. 

ΤΙΜΕ ΟΟΜΜΑΝϋΟ 

Σχετικά απλό παιχνίδι -κατά την ταπεινή μου γνώμη- αλλά σί¬ 
γουρα πολύ μεγάλο και χρονοβόρο. Αν λοιπόν, όπως εγώ. θέλετε 
γρήγορη πρόσβαση σε όλα τα Ιβνβ1$. τότε οι παρακάτω κωδικοί 



θα σας φτιάξουν τη μέρα. Ο πρώτος κωδικός είναι για το Ε3$γ. 
ο δεύτερος για το ΝοππβΙ και ο τρίτος (οποία έκπληξις!) για το 
Ηβειί. 

ΚΟΜΑΝ: νρΐβεί§ζ. η|$1ν3δ1. $οίο1§πΙ( · ^ΡΑΝΕδΕ: ηΙιίοΙνϊΓ. 

1 ν3\ 3§63Γ. ΐί^νρηε · ΜΙΟΠΙ.Ε ΑΟΕδ: νπτχγίεεδ. πιζΓίρηάό. 
χίνβπιχίυ · ΟΟΝ(2υΐ5ΤΑΙ)ΟΚ5: Γόηία^οο, 3νηι]Γ§§υ, ζονβΜΐίν 
• \νΐΕϋ λν'ΕδΤ: ζι-εδηΠε. ενίκνίον, δοό^η»Ί« · ΜΟΟΕΚΝ λν'ΑΚ: 
ΓδίβινρΓε, \ΊΗΗ§χδο. νε]Ηπι<|1(ο · ΕΙΙΤυΚΕ: π/3. 3ΐρνρ]Γο, 
ζενρεεΗβ · ΒΕΥΟΝΟ ΤΙΜΕ: η/>, νδιιΙνβΒη. ΗπιΓ<11§ηη 
Αν δεν σας αρκούν όλα αυτά, τότε μπορείτε να δώσετε τους πα¬ 
ρακάτω κωδικούς κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. 

ΗΙΤΒΟΝ: όλα τα όπλα · ΥΟΝΙΛΙΧ: πλήρες ΗεβΙιΚ 
Μπορείτε ακόμα να προσπελάσετε το κρυφό Ιενεί του παιχνιδι¬ 
ού πληκτρολογώντας ΟΟΜΜΑΝΌΟ (μάλλον προφανές) στην 
κατάλληλη επιλογή του αρχικού πιεηιι. 


ΝΕΟΚΌϋΟΜΕ 

Ενα ακόμα άοοπι-εΐοηε για λνϊηάοτνβ, το οποίο βασίζεται πε¬ 
ρισσότερο στον συνδυασμό μεταξύ Οοοπι και ζ)ιΐ3Γ3η(ίηε παρά 
στο ςβπιερίβγ του και στη σωστά ρυθμισμένη δυσκολία του. 
Ακόμα και το πρώτο ΙενεΙ μπορεί να αποδειχθεί "σκληρό” για 
τους §3πιεε*.που πάνε ξυπόλυτοι στα αγκάθια (για να μην πω 
τίποτα χειρότερο!). Ευτυχώς όμως για εσάς (και για εμάς) οι 
παρακάτω κωδικοί έρχονται για να βελτιώσουν κάπως την κα¬ 
τάσταση. Πατήστε λοιπόν Τ κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
πληκτρολογήστε κάποιον από τους παρακάτω κωδικούς και 
μετά πατήστε ΕΝΤΕΚ για να δεχτείτε το ανάλογο "δωράκι”! 
ΟΙΜΜΕδΟΜΕδυΟΑΚΒΑΥ: τα πάντα άπειρα · ΕΧΰΑΕΙΒΕΙΚ: 
άπειρα όπλα · δΜΑΕΕΚΟζϋνδ: άπειρα πυρομαχικά 
•δλνΑΕΕΟλΥ: ΓιιΙΙ Γιιεί · ΚΑΒΒΠΓ: ΓιιΙΙ ϊΗίυΙάϋ · ΚΝΙΟΗΤ: 
ΐηνίπείδϊΐίΐν · δΗΚΕΒΒΕΚΥ: 3εεε*οπε<ί · νΕΚΥδΜΑΕΕΚΟΟΚδ: 
πυρομαχικά οη /οΓΓ · 1]ΝΕΑΟΕΝ5ΑλνΐΧΟ\ν: Γιιεί οη οίί 
·ΑΝΤΙΟ£Η: ΕΠΙ αΙΙ · ΟΑΜΕΙΟΤ: εηό Ιενεί ·ΑΕΚΕΑϋΥΟΟΤΟΝΕ: 
311 ρΐ(5 · ϋΕΒυΟ: άεδιι^ πιοάε · ΥΕΚδΙΟΝ: νεηΐοη · 
ΟΟΟΟΝίΙΤδ: εβε ρΗν*ίεϊ οη /οίί 


ΗΑΚΥΕ5ΤΕΚ. 



Οΐ63($ για ένα ΡΜν βάνεηΐιίΓε: Μα που πηγαίνει αυτός ο κό¬ 
σμος: Σίγουρα όμως μπορείτε να είσαστε πλήρως εξοπλισμένοι, 
οπουδήποτε και αν πηγαίνουμε ως κράτος και ως πλανήτης. 
Πόσο μάλλον όταν σας δίνουμε τους παρακάτω κωδικούς, τους 
οποίους μπορείτε να πληκτρολογήσετε κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Μΐ/κϋΕΚΕΚ: τνεβροπ^ · δΟΝ ΟΡ δΑΜ: ίπνεπίοεν ϊΐεπκ 
•ΒΚΕΧΕ: Οοό Μοάε · ΟϋδΤΙΝ: Τοινη -> Ι.οάςε · ΒΟδΤΟΝ 
δΤΚΑΝΟΕΕΚ: -> 2ηά Εοά§ε · ΗΕΕΤΕΚ δΚΕΕΤΕΚ: -> 3η1 
ίοάςε · ΟΗΑΚΙ.Εδ ΜΑΝδΟΝ: -> τέλος 3 γ< 1 Εοά§ε 
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ΟΝΙΙΝΕ 5ΝΙΡΗΝ0 


ΤγθΉϊο Μθρ 

'Γο Μετσόβειο Πολυτεχνείο (»ν\ν\ν.ηΐιΐ3.{ρ·) 
διατηρεί έναν «πό τους καλύτερους και 
πληρέστερους οε «οίτινατυ, \\'υδ δετνετ* 
που έχουμε δεί. Πρόκειται για μια άριστη 
παρουσία στον Ελληνικό χώρο, που εκτός 
των άλλων περιέχει πολύ χρήσιμες σελί¬ 
δες στον τομέα της πληροφόρησης. Συ¬ 
γκεκριμένα μέχρι καιρό διατηρούσε σελί¬ 
δα με \Υε3ΐΗεΓ ΡοΓεε»*!, όπου ο κάθε χρή¬ 
στης θα μπορούσε να διαβάσει τον καιρό 
μέσα από τους ανάλογους χάρτες. Πριν 
από λίγο καιρό προστέθηκε μια άλλη λει¬ 
τουργία, που παρουσιάζει την κίνηση στους 
Αθηναϊκούς δρόμους. Ετσι λοιπόν πριν ξε¬ 
κινήσετε νιι πάτε στον προορισμό σας, συμβουλευ¬ 
τείτε το ΝΤΕΙΑ για τον καιρό και την κίνηση. Ενα 



μπράβο, για την ιδέα και την προσπάθεια και ένα ευ¬ 
χαριστώ που... με έχετε γλιτώσει από καταιγίδες. 


Το /Νεθλι ΣΤΟ ΙΝΤΕΚΙΜΕΤ 


Το γνωστό τηλεοπτικό κανάλι Μυ§3, εδώ και 
αρκετό βρίσκεται στο Ιπίεπκι. Ωστόσο πρό¬ 
σφατα προχώρησε σε ανανέωση των σελίδων 
του, ώστε να ικανοποιήσει τις προσδοκίες του 
κάθε χρήστη. Ο πρώτος σταθμός γίνεται στη 
διεύθυνση Ιιαρ://\ν\ν\ν.ιηυ$ρσν.α>πι, όπου θα 
βρείτε πλήρη πίνακα των υπηρεσιών και πλη¬ 
ροφοριών που προσφέρονται. Εκεί βρίσκονται 
οι δημόσιες σχέσεις και το ενημε{)ωτικό επιτε¬ 
λείο. Ετσι λοιπόν εάν χάσετε το "Κεντρικό δελ¬ 
τίο των Οκτώμισι", μπορείτε να τα διαβάσετε 
στη σελίδα των ειδήσεων. Αν, ωστόσο είστε 
ανυπόμονοι και θέλετε να ενημερωθείτε για τα 
τελευταία γεγονότα, μπορείτε να πληροφορη- 
θείτε για σύντομα νέα στα "Γεγονότα σε 60". 

Αν πάλι θέλετε να θυμηθείτε πώς παρουσίασε 
η Λιάνα Κανέλλη δια τηλεοράσεως "τις μέρες ραδιοφώνου", για παράδειγμα, ανατρέξτε στις 8 Ιανουάριου 
για την εκπομπή "Μη μου τη μέρα τάραττε". Αλλες εκπομπές που βρίσκονται στο «ίΐε του Μυ^;ι Οιιιηηυΐ εί¬ 
ναι το "Τοκ-Τοκ", της ΙΙόπης Χατζηδημητρίου, το "Μπράβο - Καλώς Ηρθατε” της Ρούλας Κορόμηλά, το Ένώ- 
πιος - Ενωπίω” του Νίκου Χατζηνικολάου κ.λ.π. 

Επίσης εάν θέλετε να μάθετε για το πώς κινήθηκαν οι βάσεις των ΑΕΙ και ΊΈΙ, ή ποια ήταν τα αποτελέσμα¬ 
τα του χωριού σας στην τελευταία εκλογική αναμέτρηση, κάντε ένα κλικ στο "(ώΙΙυιν”. 


ΐ*ΜηΓωβΐβ< ΒΙΕΙ Αϋΐ >»*« 

-- 3 Γ* 

μ#· 


& 

Κ3& 

βΗΡΡΐ 





Συκοφαντική δυσφήμιση 

Και για να μην εξυμνούμε συνεχώς τις κα¬ 
λές πλευρες του ΙπΙετπεΙ. παρακατω ακο¬ 
λουθεί ενα νεο που δείχνει και ορισμένες 
αρνητικές συνεπειες (που ωστοαο εμφανί¬ 
ζονται σε μεμονωμένα παραδείγματα). 0 
πρόεδρός της εταιρείας 0ΜΡ0. κατηγορη- 
θηκε μέσα απο πβν/$ητουρ$ και πιαιΐιπη ΙίεΙς. 
ότι είχε συλληφθει απο το σερίφη της ΟοοΚ 
0ουπΙγ οπού και του απαγγέλθηκαν σοβα¬ 
ρές καταγγελίες. Ος αποτέλεσμα των μη¬ 
νυμάτων αυτών ήταν να στοματησει η λει¬ 
τουργία της εταιρείας, αφού πάνω απο 200 
πελάτες της πίστεψαν στα μηνύματα και διε- 
κοψαν τη συνεργασία τους. Οστοσο. αργό¬ 
τερα αποδείχτηκε πως οι κατηγορίες για 
τον πρόεδρό της 0ΜΡ0 ήταν ψευδής αφού 
κατεθεσε αγωγή για συκοφαντική δυσφη- 
μιση. Το κακό είχε όμως γίνει... 


Η Μίιτο$οίΐ αγοράζει 
\ΥοΙ)Τν ηοίννοΓ^ 

Η ΜίετοεοΙΙ στην προσπάθεια της να απο¬ 
κτήσει απο τώρα το πάνω χέρι στη μάχη της 
Ιλίεύ τηλεόρασης, ανακοίνωσε πως θα αγο¬ 
ράσει την ν/βίτΤν ΝεΙννοτΚε Ιπε. για 425 εκα¬ 
τομμύρια δολάριά. Με την αγορα της συ¬ 
γκεκριμένης εταιρείας, η ΜίετοεοΙΙ στο¬ 
χεύει να ξεκινήσει πρώτη, τη μαζική προ¬ 
σφορά τηλεοράσεων που θα επιτρέπουν την 
πρόσβαση στο ίπΙετπεΙ. κερδίζοντας το με¬ 
γαλύτερο μερίδιο τηςαγορας. Με την πρά¬ 
ξη της αυτή, η ΜίετοεοΙΙ κάνει προφανή και 
τη διάθεση της να επεκταθει εξω απο τον 
τομέα των Ρϋ. 


Ναι! οτην ταχύτητα 

Μια ερευνά που εγινε στις ΗΠΑ. αποκαλυ- 
ψε πως ενα στα πεντε νοικοκυριά επιθυμεί 
γρηγορότερες υπηρεσίες στο ΙπΙβτπβΙ. Και 
επειδή τίποτε δεν προσφερεται δωρεάν, το 
κάθε νοικοκυριό είναι διατεθειμένο να δώ¬ 
σει μέχρι και 40 δολάριά (επιπλέον) μηνι- 
οιως. για τον σκοπο αυτό. Η ίδια ερευνά 
αποκολυψε πως μια οικογένεια δοπανα 6 
ώρες τη βδομάδά στο ίπΙβτπΒΐ. Τέσσερις 
ώρες στο \Α/οδ και σε οπΙιπβ υπηρεσίες και 
άλλες 2 ώρες γιο το βτπαίί. Ενα τυπικό νοι¬ 
κοκυριό λαμβάνει περίπου 9 νεο μηνύματα 
τη βδομάδά. Σύμφωνο με προβλέψεις, μέ¬ 
χρι το τέλος τουχρονου 150.000 νέοι χρή¬ 
στες θα πέσουν στα δίχτυα του δικτυου. ενω 
μέχρι το 2001 θα έχουν εγγράφει συνολι¬ 
κά 8 εκατομμύρια χρήστες, αποφεροντας 
κάθε χρονο 4 δισεκατομμύρια δολάριά. 
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I Π I 6 Γ η 6 I Ρ Γ Ο V ϊ ίΙ β Γ 

Η ΟΤΕπεί είναι μια Ανώνυμη Εταηιεία παροχής προϊόντων και υπη- 
ρεσιών Ιηιετπεί οτην αγορά. Ιδρύθηκε οτις 5/4/1996 με πρωτοβου¬ 
λία του Ο'ΓΕ, ο οποίος είναι και ο κύριος μέτοχος της. Η εταιρική σύν¬ 
θεση κατά τη δημιουργία του ΟΤΕπβΐ ήταν 989! στον ΟΤΕ και 29! 
στο Μετσόβειο Πολυτεχνείο. Σήμε(χι, μετά από σχετική τυποποίη¬ 
ση στο καταστατικό, η σύνθεση έχει γίνει 959! στον ΟΤΕ, 39! στο Πα¬ 
νεπιστήμιο Αθηνών, 29! στο Μετσόβειο, ενώ μπορεί να εισέλθει και 
ο "Δΐ)μόκριτος" με ποσοστό μέχρι 59!. 

Το αρχικό μετοχικό κεφάλαιο της ΟΤΕπεί ήταν αρχικά 600 εκατομ¬ 
μύρια δραχμές. Ωστόσο μετά από τη Γενική Συνέλευση της 18 Φε¬ 
βρουάριου 1997, το μετοχικό κεφάλαιο διπλασιάστηκε, φτάνοντας τα 
1,2 δις, που διανέμεται σε 1.200.000 μετοχές αξίας 1000 δρχ. 

Το δίκτυο της ΟΤΕπεί έχει κατασκευαστεί με τέτοιο τρόπο ώστε να 
εξασφαλίζει πανελλαδική κάλυψη. Σε πρώτη φάση έχουν δημιουργη- 
θεί εννέα κόμβοι οτις μεγαλύτερες πόλεις τιγς χώρας (Αθήνα, Θεσσα¬ 
λονίκη, Καβάλα, Πάτ|χι, Ιωάννινα, Λάρισα, Ηράκλειο, Μυτιλήνη και 
Ρόδο) με αρκετά σύγχρονο τεχνολογικό εξοπλισμό. Η πρόσβαση στο 
εξωτερικό πραγματοποιείται από μια γραμμή των 2Μ 6 π|χχ; ΗΠΑ 
μέσοι της Αμερικάνικης Μ(Τ Η πρόσβαση στο εσωτερικό γίνεται με 
μια γραμμή τοιν 2Μ6. 

Η υπιρεσίες που π|χχχρέρει η ΟΤΕπεί διακμίνονται σε τέσσερις βα¬ 
σικές κατηγορίες: υπιρεοίες Ιπίειπεί, υπηρεσίες δικτύου, ολοκληρω¬ 
μένες λύσεις, υπηρεσίες και προϊόντα προστιθέμενης αξίας. 

Οι υπηρεσίες Ιπίεπιεί μπορούν να γίνουν μέσοι βίίΐΐιιρ ή μόνιμης σύν¬ 
δεσης. Σε αυτή την περίπτοχιη ο χρήσης μπορεί να "καρποιθεί" όλες τις 
υπηρεσίες που μπορεί να πριχκρέρει το ιηιετπεί όπιος ε-πιπίΙ, Γιρ, 
νννννν, £ορΗυΐ', ;ιεΚίυ, Ιεΐηεΐ κ.λ.π. 

Οι υπηρεσίες δικτύου «φο(Χ)ύν μεγάλες επιχειρήσεις, Ιηιετπεί δβτνκβ 
Ρτονίιίεη (ΙδΡ’χ), Δημύχιιες υπιχιεαίες, Ιδιωτικούς οργανισμούς κ.λ.π. 
Οι ολοκληρωμένες λύσεις περιλαμβάνουν υπηρεσίες όποχ; τη μελέτη 


και κατασκευή δικτύων, τη δη¬ 
μιουργία ννεί) 51165 και \νβΒ σε- 
λίδοιν. Φυσικά γίνονται και δια¬ 
φημιστικές καταχωρήσεις και 
εκπαίδευση σε προϊόντα Ιπίεπιεί. 

Στην τελευταία ομάδα - προϊό¬ 
ντα προστιθέμενης αξίας -περι¬ 
λαμβάνονται συνδρομητικές 
πληροφορίες για οικονομικά και 
εκπαιδευτικά θέματα δοίϊννΗτε 
αλλά και ΗΗπΙννΗτε. 

Εδώ ίσως χρειάζεται να σημειώσουμε ότι με αφορμή την έναρξη λει¬ 
τουργίας της ΟΤΕπεί δημιουργήθηκε κάποια σύγχυση τόσο ανάμεσα 
στους απλούς χρήστες όσο και στον χοίρο των Ελλήνων παροχέων 
Ιηιετπεί, σχετικά με το ρόλο της και συγκεκριμένα με τη σχέση της 
με τον ΟΤΕ, τον μοναδικό τηλεπικοινωνιακό φορέα της Ελλάδας. 
Ετσι επικοινωνήσαμε με την εταιρεία και πτχχιμε κάποιες διευκρινί¬ 
σεις. Η ΟΤΕπεί μπορεί να δημιουργήθηκε με την π|Χι>τοβουλία του 
ΟΤΕ αλλά δεν μπορεί να χαρακτηριστεί "δημόσιος οργανισμός". Λει¬ 
τουργεί με ιδιοπικά κριτήρια καθώς η αγο|χϊ στην οποία κινείται εί¬ 
ναι ιδιαίτερα ανταγωνιστική. Αν για παράδειγμα ο ΟΤΕ κάνει κά¬ 
ποια ενέργεια που θίγει τον χώρο της παροχής Ιηιετπεί στην Ελλάδα, 
η αντίδραση της ΟΤΕπεί δεν θα είναι διαφορετική από αυτή των άλ¬ 
λων παροχέων. Δεν αρνείται όμως και τον κοινωνικό της ρόλο. Ετσι 
σκοπεύει να προχωρήσει σε αναβάθμιση του εσωτερικού δικτύου της 
και τη δημιουργία κόμβων σε ”μη εμπορικές" πόλεις ίσιος και με τη 
συνεργασία του ΟΤΕ σαν τοπικού Ι5Ρ. Τέλος οι άνθ|Χι)ποι της εται¬ 
ρείας μας διοβεβαίοχκιν ότι το πρόβλημα που έχει δημιουργηθεί με 
κάποια τηλεφωνικά κέντρα παλαιότερης τεχνολογίας (δεν συνεργά¬ 
ζονται με το σύστημα χρονοχρέωσης του 0965) θα λυθεί σταδιακά. 
Εάν όλα τα παραπάνω σας ακούγονται πολύ γραφειοκρατικά, ήρθε η 
ιίιρα για λίγη δράση. Η ΟΤΕπεί προσφέρει μια από τις ταχύτερες υπη¬ 
ρεσίες Ιηιετπεί μέχρι στιγμής στη χώρα μας. Αν και το πλήθος των 
συνδρομητών έχει αυξηθεί σημαντικά, η ΟΤΕπεί ανταποκρίνεται σε 
πολύ υψηλά επίπεδα ταχύτητας, ακόμα και ατούς μακρινότερους κόμ¬ 
βους. 

Σχεδόν καθόλη τη σύνδεση μας στο δίκτυο της ΟΤΕπεί, το πιοιίεπι 
κυριολεκτικά παίρνει φωτιά, αφού σχεδόν πάντα κατεβάζει στη μέ- 
γιστη ταχύτητα του. Εκτός από τη μεγάλη ταχύτητα, η ΟΤΕπεί μας 
έχει εκπλήξει και για την αξιοπιστία της. Τα πτοάεπι της ΟΤΕπεί εί¬ 
ναι μέρα-νύχτα σε αναμονή για την κλήση μας. 

Σε όλο το χρονικό διάστημα της σύνδεσης μας, 
από τις πρώτες μέρες λειτουργίας της ΟΤΕπεί, 
δεν αντιμετωπίσαμε ούτε ένα από τα "γνωστά" 
προβλήματα, όπως κατειλημμένες γραμμές ή 
πτώση της γραμμής προς το εξωτερικό. Εκτός 
από τη μεγάλη ταχύτητα διασύνδεσης με το 
εξοιτερικό, η ΟΤΕπεί εντυπωσιάζει και στο 
εσωτερικό. Οι επισκέψεις μας σε σελίδες γνω¬ 
στών Ελλήνων ριονίβει ήταν πραγματικά τα¬ 
χύτατες, "σφαίρα" κατά τον γνωστό όρο. Τε¬ 
λικά λοιπόν ο χαρακτηρισμός της "δημόσιας 
υπηρεσίας" μάλλον καταρρίπτεται μόνο και 
μόνο από την αποτελεσματικότητα της ΟΤΕπεί! 
Μπορεί βέβαια κάποιος να αντιτάξει το επι¬ 
χείρημα ότι η ταχύτητα του δικτύου οφείλεται 
στο νεαρό της ηλικίας του και το αντίστοιχο 
μικρό (ακόμα) φορτίο του. Η ίδια η ΟΤΕπεί 
όμως εγγυάται τη πιίπίπιυιπ ταχύτητα του δι¬ 
κτύου και η πρόθεσή της είναι η αναβάθμιση 
τόσο του εσωτερικού κορμού όσο και της σύν¬ 
δεσης με το εξοιτερικό αντίστοιχα με την αύ¬ 
ξηση των πελατών της. Ισιος τελικά η νέα επο¬ 
χή του ΙπίεΓπεί να φθάνει επιτέλους οτην Ελλά¬ 
δα! 
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Τ ο ΙΜοτΙά Μάβ Μβύ είναι ένα ήλεκτρο- 
νικά αιαίίίιηβάία περιοδικό που η μία 
σελίδα τον είναι στη Νέα Υόρκη, η 
επόμενη στπν καρδιά της Αυστραλίας και 
οντω καθεξής. Με ένα απλό κλικ του ποντι¬ 
κιού κάποιος μπορεί να θαυμάσει τα εκθέ¬ 
ματα του Λούβρου και από εκεί να μετα¬ 
φερθεί στη σελίδα του ΝΒΑ ή να επισκε- 
φθεί την ονειρεμένη Καραϊβική. Εμείς σε 
αυτή τη στήλη ξεφυλλίζουμε τις σελίδες αυ¬ 
τού τον περιοδικού και σας δίνουμε κάθε 
μήνα κάποιες ενδιαφέρουσες διευθύνσεις 
που κι εσείς μπορείτε να επισκεφθείτε από 
το σπίτι σας. Κάποιες από αυτές είναι επί¬ 
καιρες, άλλες παράξενες, αλλά όλες πι¬ 
στεύουμε ότι αξίζει να τις επισκεφθείτε. 
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Εχετε μήπως το χόμπι να χαζεύετε τις πινακίδες τω\ 
αυτοκινήτων; Σε αυτό το είίβ θα μπορε'σετε να δείτε φω¬ 
τογραφίες πινακίδων από όλο τον κόσμο. Μην νομίζε¬ 
τε, στις άλλες χώρες οι πινακίδες δεν είναι τόσο μονό¬ 
τονες όσο εδώ! 
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Επειδή κινηματογράφος δεν είναι μόνο τα μεγάλα στού¬ 
ντιο του Χόλλυγουντ έχουμε εδώ ένα §ΐίβ αφιερωμένο 
στον ανεξάρτητο κινηματογράφο και συγκεκριμένα στο 
αντίστοιχο φεστιβάλ του Λος Αντζελες. 
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Με στατιστικά στοιχεία που έχουμε το ποσοστο των γυ¬ 
ναικών αναγνωστών μας δεν ξεπερνάει το 0,003%! Παρ ’ | 
όλα αυτά εμείς παρουσιάζουμε την οηΐΐηβ έκδοση του 
Μοτϊβ ΟΙβϊτβ. Αν τα κορίτσια επιθυμούν να εκφράσουν \ 
* την ευγνωμοσύνη τους ας επικοινωνήσουν μαζί μας! 
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1ι/ γενικά είστε εγκεφαλικοί τύποι και σας αρέσουν τα 
ιαζλ μπορείτε να επισκεφθείτε αυτό τη διεύθυνση και I 
ό δοκιμάσετε τις ικανότητάς σας. Μπορείτε μάλιστα 
ό παραγγείλετε και ένα Οΰ-ΗΟΜ γεμάτο με παζλ. 
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Τελικά ανιόν τον ΒΐΙI ϋαίβε τον συμπαθούν πάρα ποα 



στο Ιηίβτηβί! Να, πάριε για παράδειγμα αυτές τις σελί¬ 


δες που φιλοξενούν το κρυφό ημερολόγιό τον με όλες 
τις "ζουμερές" λεπτομέρειες που θα περίμενε κανείς. 


Και ποιος καλύτερος τρόπος για να δοκιμάσετε τα ΑΠ 
8ίατ από το να πηδήξετε από τη σκηνή της συναυλίας 
των Αβτο5ΐηΐ(Η! Το πως ανεβαίνετε πάνω είναι μια άλ¬ 
λη υπόθεση! 
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Κι αυτό το $ίίβ ασχολείται με γυναίκες αλλά μάλλον θα ' 
εκτιμηθεί περισσότερο από τους άρρενες αναγνώστες 
μας. Εκτός και αν οι τελευταίοι δεν ενδιαφέρονται για [ 
κορίτσια που κάνουν ίπτίΐηρ (όχι πείβιαΤΐηρ, το άλλο!). 
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Οι δημιουργοί αυτόν του «ϊβ υποστηρίζουν οη στην ψυ¬ 
χή κάθε ανθρώπου υπάρχει η ανάγκη για περιπλάνη¬ 
ση. Προσφέρουν λοιπόν κι αυτοί πληροφορίες για τα¬ 
ξίδια ιδωμένα όμως από μια διαφορετική και πιο ποι¬ 
ητική σκοπιά. 
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Το 1996 η ΜαινβΙ Οοτηίεε και η ΟΟ Οοτηϊεδ συμμά¬ 
χησαν για την παραγωγή μιας μίνι σειράς κόμικς με το | 
όνομα ΩΟ νβτχυβ ΜαινβΙ. Οι δυο εταιρείες αποφάσι¬ 
σαν να προχωρήσουν ένα βήμα παραπέρα και να δη¬ 
μιουργήσουν από κοινού την ΑτηαΙςαιη Οοτηΐεε. 


Σας έχει τνχει Ρ ηπω ' φ άτοα-καρισ η- — ■ . 

και ατην πόρτα να ερ** 9 τρώει άραγε η Κάπου 
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ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΏ-ΔΩΡΟ 

Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πά¬ 
λι στο ϋϋ αυτού του 
μήνα έχουμε ξεπερά- 
σει τα 600 ΜΒ όθπιοδ 
και δίΐ3Γβ\«3Γ6 Πϋίχνί- 
διών. Πιστεύουμε δε 
ότι ανταποκριθήκαμε 
και στην υπόσχεση 
που σας δώσαμε από 
την αρχή, ότι κάθε μή¬ 
να το 0ϋ θα είναι και 
καλύτερο και σε αυτή 
την προσπάθειά μας οι 
σοβαρότεροι βοηθοί 
είστε εσείς. Οι παρα¬ 
τηρήσεις σας λοιπόν 
είναι παραπάνω από 
ευπρόσδεκτες. Γράψ¬ 
τε μας αν θέλετε να 
προσθέσουμε κάτι ή 
αν σας ενοχλεί κάτι. 
Αλλωστε πιστεύουμε 
ότι αυτό δεν είναι το 
δικό μας αλλά το δικό 
σας 0ϋ. Εμείς απλά 
προσπαθούμε να σας 
προσφέρουμε το κα¬ 
λύτερο 00 που ένας 
93Π16Γ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδι¬ 
κό. Και η υπόσχεσή 
μας για τη βελτίωσή 
του ισχύει και για τον 
επόμενο μήνα! 


Για να δείτε τα περιεχόμενά του, τοποθετήστε το 
Οϋ στο Οϋ-ΗΟΜ ότϊνβ και μέσα από τα ννϊπόοννδ 
τρέξτε το αρχείο ϊίοοε.βχβ. Ετσι θα βρεθείτε στο 
κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί υπάρχουν δύο 
υποκατηγορίες προγραμμάτων που μπορείτε να 
μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

0ΕΜ05: Πολλά άβιποε από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της αγοράς. 
Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε κατηγορία ηβιπετδ 
και στα οποία θα έχετε τη δυνατότητα να παίξετε κάποιες 
πίστες και να αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα 
αγοράσετε ή όχι. Συγκρίνετε τα δικά σος τβνϊβνΐδ με αυτά 
των συντακτών του περιοδικού! 

$ΗΑηΕ\Λ/ΑΒΕ: Για όσους δεν αρκούνται στα 
όεπΊΟδ πολλά περισσότερα $Ιι 3Γ6Η3Γ6 παιχνίδια για άλα τα 
γούστα. Πολλά από αυτά θα μπορούσαν να τιμολογούνται 
και σαν κανονικά παιχνίδια καθώς η ποιότητά τους δεν 
υπολείπεται σε τίποτα από αυτή των (υΙΙ-ρπεε 
προγραμμάτων που κυκλοφορούν. Να σημειώσουμε εδώ 
άτι 8ίΐ3Γ6\ν3Γβ δεν σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτό 
τα παιχνίδια σας αρέσει τάτε στείλτε στον δημιουργό του 
το μικρά ποσόν που ζητάει. Ετσι στηρίζετε το θεσμό του 
$ίΐ3Γβι«3Γβ αλλά και πολλές φορές έχετε τη δυνατότητα 
να παίξετε έξτρα πίστες και νο ενημερώνεστε γιο τις 
μελλοντικές εκδόσεις ενός προγράμματος. 
Ενεργοποιώντας το ίπ(βιΐ3οβ του ΩΩ-ΒΟΜ, εμφανίζεται 
ένα παράθυρο περίπου το 1/3 της οθόνης. Στο κάτω μέ¬ 
ρος του παραθύρου, υπάρχουν τέσσερα άυΚοπε, το 
"Ωεγποε", το "δίΐΒΓβννβτβ", το 'ΆάουΓ και το “Εξοδος". 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, εμφανίζονται σε ένα 
μεγάλο πλαίσιο τα ονόματα των προγραμμάτων της εκό- 
στοτε κατηγορίας, Οβπτοε ή δίιβτβνοτβ. Κάνοντας διπλό 
κλικ στο άνομο κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα μπορεί 
να συμβούν: ή θα τρέξει απευθείας από το ΘΟ- ΒΟΜ, ή θα 
εκτελεστοί το δικό του πρόγραμμα εγκατάστασης. Αν 
ωστόσο σε αυτή την περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι 
οπό την τοχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, τότε μπο¬ 
ρείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο μεταφέροντας απλά 
τον φάκελο του και εκτελώντας την εντολή 
ΑΤΤΒΙΒ -Β V /8. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα ΟΟδ παιχνίδια εκτελούνται με 
τη χρήση του ίπίετίοεβ μέσο οπό τα Μίπάοννε. Ωστόσο εάν 
αντιμετωπίσετε πρόβλημα, θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα 
από καθαρά ΩΟδ (πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση των 
//ϊπάονιε 95, και επιλέξετε την επιλογή 6 “Μδ-ΩΟδ 
Μούβ"). Λόγοι που μπορεί να μην τρέχει ένα ΩΟδ παιχνίδι 
κάτω από Μπ 95 ή κοι 3.11 είναι έλλειψη μνήμης, οσυμ- 
βοτότητα, μίσος για τα 95, αναμονή των \Λ/ϊπ 2235 και 
αναγκαστική εκμάθηση των αρχάριων χρηστών της εντο¬ 
λής ΩΙΒ. 
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Ι'ιΐνηιΐΐιυιι 'ί 


Το Μ3Τ3(Ιιοη 2 είναι ένα αξιόλογο όοοπι εΐοπβ από την 
Βυπρίβ. Η εταιρεία αυτή στην προσπάθεια της να δημι¬ 
ουργήσει ένα ξεχωριστό κλώνο, πρόσθεσε ορισμένα 
πρόσθετα χαρακτηριστικά όπως για παράδειγμα το όρι- 
στο σύστημα νοημοσύνης των αντιπάλων ή και τους 
ερυ-ηυίόεό (ιυπταπε που πολεμούν με το μέρος σας. 
Τρέχει σε υψηλή ανάλυση, προσφέροντας παράλληλα 
πολύ προσεγμένα γραφικά. Το βπϊηιβϋοη είναι αρκετό 
ομαλό, γεγονός που φανερώνει ότι η Βυπηίε αποφάσισε 
να προσέξει κάπως περισσότερο τον κώδικα του παι¬ 
χνιδιού. 0 ήχος είναι στερεοφωνικός στα 16 άϋ, με 
πλήθος από εφέ. Για την ιστορία και μόνο, το ΜεταΩιοπ 
2 έχει μεταφερθεί από τους ΜΑϋ, στους ΡΩ. 



ΑΙΐαιι ΙΙΰΐιφαιΐθ 

Το ΑΙϊεπ ΠβιτιρΒήε είναι ένα πολύ καλό δίτατεν/ατε, 
ρΐ3((οτπΊ είιοοΙ επτ’υρ. Στόχος του παιχνιδιού είναι νο 
οδηγήσετε τον ήρωα Ββπφβηβ, μέσα σε διάφορες πί¬ 
στες εξοντώνοντας το κάθε τί που κινείται. Τα γραφικά 
του είναι αρκετά προσεγμένα, ενω μεγάλη έμφαση έχει 
δοθεί στο ρατβίβχ δετυΙΙίπς τριών επιπέδων, το οποίο 
ταχύτατο. Στις πίστες, εκτός από εχθρούς, θα συναντή¬ 
σετε Ι38ΒΤ πύλες, οσσνσέρ κ.λ.π 





ΐ'ΙίΐΙΒ 




Γο Νίηβ της 6Τ ΙπΙβΓβοΙίνε είναι ενα εκπληκτικό βάνβπΙυΓβ. το οποίο θυμίζει περισσότερο 
<ολυγουντιανή παραγωγή παρά εοπτρυΐβτ ηαπιβ. Βρίσκεστε μέσα σε ένα μυστηριώδη πύργο, το 
τποίο έχετε κληρονομήσει από κάποιον μακρινό συγγενή σας. Δεν είστε σίγουροι γιο την υπόθεση 
Γου. γι’ αυτό στην αρχή κάνετε τυχαία εΙίεΚε πάνω σε διάφορα αντικείμενα, ενώ παράλληλα λύνε¬ 
τε και μερικό ρυζζίβε. Τα πα¬ 
ραπάνω σας θυμίζουν κάποιο 
άλλο παιχνίδι: Εάν λοιπόν εί¬ 
στε οπαδοί των οοπιρυΐβι· 
93Π168, τότε σίγουρα θα δια¬ 
πιστώσετε αρκετες ομοιότη¬ 
τες με το Μγ$Ι II. Ωστόσο το 
Νίηε, παρουσιάζει σημαντικά 
πλεονεκτήματα, όπως καλύτε¬ 
ρα γραφικό, καλύτερος χειρι¬ 
σμός των χαρακτήρων και των 
αντικειμένων την πίστας και 
περισσότερο συγκροτημένο 
σενάριο. Τα διάφορά ρυζζΐβ 
που θα πρέπει να λύσετε, δο¬ 
κιμάζουν με τον ένα η άλλο 
τροπο τις δυνατότητες σας. την 
αντοχή και την υπομονή σας. 




Το ΚΚπΩ είναι ένα αρκετά ενδιαφέρον παιχνί¬ 
δι. ΓΒ3ΐ-ΙίΐΏ6 στρατηγικής και που μοιάζει αρ¬ 
κετά με άλλα παιχνίδια του είδους, όπως το 
0οπτπΊ3Π0 & ΟοπηυΒΓ και το \Λ/3 γογ 3(1 II. Μετά 
από ένα πυρηνικό ολοκαύτωμα, ομάδες μεταλ¬ 
λαγμένων πολεμουν με τους "σώους" ανθρώ¬ 
πους. σε μια προσπάθεια να αποκτήσουν πρό¬ 
σβαση στα αποθέματα πετρελαίου της γής. 
Διαθετει πολύ ομορφα γραφικά υψηλής ανά¬ 
δυσης. Τα $ρπ1β$ παρά το μικρό τους μέγεθος, 
παραμένουν ευδιάκριτα ικανοποιώντας ακόμα 
και τους πιο απαιτητικούς. Το παιχνίδι είναι 
ορϋπιίζεό για το ΩΟδ. αλλά θα τρέξει ικανο¬ 
ποιητικό στα ννίπόον/8 95. Για να το εγκοτα- 
στήσετε εκτελέστε το αρχείο ίπδΐ3ΐΙ μέσα από 
το όίΓβε1οτγ\Ι(Κηό που βρίσκεται μέσα στο εό- 


Οπως ήδη θα γνωρίσετε, εμείς οι συντάκτες του 
υ$6Γ, έχουμε μια ιδιαίτερη κλίση προς τα $όοο( 
επτ υρ. Ετσι λοιπόν δεν θα μπορούσαμε να αφη- 
σουμε το ΟΩ-ΒΟΜ μας. χωρίς ενα αντίστοιχο παι¬ 
χνίδι. Εόν θυμάστε στο ΟΩ του προηγουμένου τεύ¬ 
χους είχαμε παρουσιάσει το δ(3Γ ΟυππΒΓ. Αυτή τη 
φορά βάλαμε δύο παιχνίδια, το ΙπΙετροεε και το 
Κ3ΐό3τ$ί$. Το ΙπΙετροεε ανήκει ίσως στην κατη¬ 
γορία των κλασικών. $ίιοο! βπί' υρ χτυπάτε τους 
εχθρούς (πολύ ομορφες εκρήξεις), μαζεύετε λε¬ 
φτό και ορματε στο "δΗΟΡ" για να αγοράσετε νεο 
εξοπλισμό. Το Κ3(Ιΐ3Γ$ί$. είναι μια από τα ίδια, αλ- 
λα θα αρεσει περισσότερο στους απαιτητικούς 
στον τομέα των γραφικών αφού τρέχει στην ανά¬ 
λυση των 640x480. Να δείτε $αοΙΙίπ 9 η δνΟΑϋ 



Εαν έχετε παρακολουθήσει αγώνες αυτοκινήτων 
τύπου ΠΊοηςίΒΓ Ιτυελε. τότε σίγουρα θα έχετε κα¬ 
ταλαβει περί τίνος πρόκειται αυτό το όεπιο. Εόν 
από την άλλη πλευρά δεν έχει τύχει να παρακο¬ 
λουθήσετε κάτι αντίστοιχο, το Μοπ$Ιβγ ΤτυεΚ 
Μ3ύπθ55 θα αναπληρώσει αυτό το κενό και με το 
ποραπονω μάλιστα. Το τελευταίο δημιούργημα 
της ΜίετοδοΙΙ, σας τοποθετεί στο τιμόνι ενός αυ¬ 
τοκίνητου με τεράστιες ρόδες όπου καλείστε 
οδηγώντας το να τελειώσετε κάποιες συγκεκρι¬ 
μένες πίστες. Ωστόσο είναι σχεδόν σίγουρο πως 
δεν θα καταφέρετε νο αντισταθείτε, στο να βγεί¬ 
τε λίγο εκτός δρόμου και νο... πατήσετε τα 
εχθρικό αυτοκίνητα. Τοσο στον τομέα του 
$ίπιυΐ3ΐίοπ οσο και στα γραφικά, η ΜίετοδοΙΙ έχει 
κάνει πραγματικό αριστη δουλειά. Η εξομοιωση 
της κίνησης των ιποη$ΐ6Γ ΙτυοΚ πάνω στον δρομο 
είναι πραγματικά υποδειγματική. Μεγάλη "φρο¬ 
ντίδα" έχει δοθεί και στα γραφικά του παιχνιδιού, 
ενω για πρώτη φορά αναγνωρίστηκαν οι χρήστες 
οργών 486. αφού το παιχνίδι υποστηρίζει πολλές 
διαβαθμίσεις στο ύβίοίΐ ΙβνβΙ. αλλά και στην ανά¬ 
λυση. θα συγκινήσει του οπαδούς των αυτοκινή¬ 
των. 
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“Η ΓΗ ΤΟΥ 


Το τηλέφωνο είχε ήδη κτυπήσει 3 φο¬ 
ρές. 

“Ναι;” (Ηταν το “σκαθάρι.") 

“Ελα, σου έχω κάτι πολύ καλό." 

“Πες μου τι έχεις;" 

“Είναι ένα παιχνίδι αλλά όχι συνηθι¬ 
σμένη περίπτωση, θα το δεις. ’ 

“Πότε και πώς;" 

“Απόψε θα σου στείλω το δέμα, τα 
χρήματα τα τακτοποιείς όπως ξέρεις” 
“Εντάξει, περιμένω” 

Ο ΚΕΤ-Α είχε περάσει πάνω από 7 ώρες 
μπροστά στην οθόνη και αισθανόταν τα 
μάτια του έτοιμα να στάξουν αίμα. Δύσκο¬ 
λο πράγμα να είσαι “παραβιαστής“ του κυ- 
βερνοχώρου και μάλιστα απ' τους πιό 
“επαγγελματίες...” Τις τελευταίες μέρες 
είχε μπλέξει με μια δύσκολη “δουλειά”. 
Ναι, αν τέλειωνε νωρίς θα πήγαινε μια 
βόλτα απ' το “ΑΙβη“ για καμιά μπίρα. Γύρω 
στις 8.00 χτύπησε το κουδούνι. 

Ενας κακοπληρωμένος διανομέας, του 
πέταξε σχεδόν στα χέρια το δέμα κι έφυ¬ 
γε. “Για να δούμε τι το εξαιρετικό έχεις να 
μας πεις" είπε ο ΚΕΤ-Α. Το Οθ είχε τον 
τίτλο “Γη του πουθενά". Η έναρξη γινόταν 
με ένα βομβαρδισμό από χρώματα και 
ήχους. Ενιωσε ν’ αποφορτίζεται από την 
κούραση καθώς οι ήχοι γλιστρούσαν μέσα 
σ’ όλο του το σώμα, αφήνοντας χώρο για 
μία αναπάντεχα καλή διάθεση... Οταν ξα¬ 
νακοίταξε το ρολόι του ήταν 23.30. Είχαν 
περάσει 3,5 ώρες χωρίς να καταλάβει 
πώς έγινε αυτό, θα ’παιρνε όρκο πως δεν 
ήταν πολύ ώρα που είχε αρχίσει. Η διάθε¬ 
σή του ήταν τέλεια, αισθανόταν σαν να ’χε 
κοιμηθεί 3 μέρες συνέχεια. 

Είχε απορροφηθεί πολύ απ’ το παιχνίδι 
το οποίο, αν και στην αρχή, παρουσίαζε 
πολύ ενδιαφέρον. Σηκώθηκε κι έκανε ένα 
γύρο στο δωμάτιο, τεντώνοντας απολαυ¬ 
στικό τα χέρια του. Καλό θα έκανε να πε¬ 
ταγόταν λίγο απ’ το “Α1βπ“, χρειαζόταν ένα 
ποτήρι καλή μπίρα. Κοίταξε τον δρόμο έξω 
απ’ το παράθυρο, η βροχή είχε σταματήσει 


από ώρα. Ηταν ένας απ' τους πιό απόμε¬ 
ρους της πόλης, ιδανικό σημείο για όσους 
δεν μπορούσαν να θεωρηθούν ακριβώς 
νομιμόφρονες πολίτες... Το βλέμμα του 
στάθηκε σε μία μορφή που ακίνητη στεκό¬ 
ταν στο απέναντι πεζοδρόμιο. 

Ο τύπος ήταν μία “συμφωνία του κόκκι¬ 
νου”: κόκκινο κοστούμι, κόκκινα παπού¬ 
τσια, κόκκινο καπέλο, δεν θα ’ταν υπερβο¬ 
λή αν έλεγε πως και στο πρόσωπο ήταν 
κόκκινος. Φαινόταν να κοιτάει κατευθείαν 
προς το διαμέρισμα. Ο ΡΕΤ-Α ένιωσε μια 
ανησυχία, με τις “δουλειές” που έκανε, 
διέτρεχε συνεχή κίνδυνο. Εκανε ένα γύρο 
στο δωμάτιο και ξανακοίταξε απ' το παρά¬ 
θυρο: δεν υπήρχε κανένας. “Μάλλον κά¬ 
ποια έστησε στο ραντεβού την κοκκινο- 
σκουφίτσα” σκέφθηκε και ετοιμάστηκε να 
φύγει. Εβαλε το συναγερμό, όπως πάντα. 
Σε 8 λεπτά θα ήταν στο “ΑΙβη”. 

Μια ώρα μετά ξανάμπαινε στο διαμέρι¬ 
σμα. Στο “Α1βη“ είχε κόσμο, βρήκε κι ένα- 
δυό φίλους... αλλά τον έτρωγε η ιδέα πως 
είχε αφήσει το παιχνίδι σχεδόν στην αρχή. 
Εφοδιάστηκε με σάντουιτς και μπίρα, δί¬ 
πλα του το τηλέφωνο, όλα θα βρίσκονταν 
ένα βήμα γύρω απ’ την καρέκλα του ώστε 
να μην διακόπτει. Η εισαγωγή με τα ηχο¬ 
χρώματα τον βρήκε με διπλά καλή διάθεση 
αυτή τη φορά... 

Η ώρα ήταν 4.00. Ηταν τελείως απορρο- 
φημένος με όσα συνέβαιναν στην οθόνη 
του. Ενιωθε φρέσκος σαν νεογέννητο και 
καμία, μα καμία όρεξη να κοιμηθεί. Αντίθε¬ 
τα ήθελε να πάρει όλους τους φίλους και 
γνωστούς τηλέφωνο, να μιλήσει μαζί τους 
για οτιδήποτε αρκεί να νιώθει έτσι ζωντα¬ 
νός όπως τώρα. Κάποια στιγμή που έτριψε 
τα μάτια του απόρησε που δεν έπιασε 
όπως συνήθως τον ρκελετό των γυαλιών 
του. Πρέπει να τα ’χε βγάλει αφηρημένος, 
εδώ και αρκετή ώρα. Εκπληκτος διαπίστω¬ 
σε πώς έβλεπε εξίσου καλά και χωρίς αυ¬ 
τά. Εάν αυτό δεν ήταν θαύμα σίγουρα δεν 
ήξερε πώς αλλιώς να το εξηγήσει... Σηκώ¬ 


θηκε και πήγε προς το παράθυρο. 

Το πρόσωπό του συννέφιασε καθώς είδε 
τον κοκκινοντυμένο τύπο να στέκεται πάλι 
απέξω. “Δεν μ' αρέσει καθόλου αυτό“ 
σκέφθηκε. θυμήθηκε πως όταν γύρναγε 
δεν είχε δεί κανέναν. “Μα καθόλου", είπε 
κι έβαλε τον συναγερμό στην πόρτα. 
Εκλεισε τα φώτα και πλησίασε πάλι στο 
παράθυρο. Εξω δεν υπήρχε κανείς. Εβαλε 
μια καρέκλα δίπλα στο παράθυρο και άρχι¬ 
σε να παρακολουθεί τον δρόμο... 

*** Ο δυνατός ήλιος τον ξύπνησε. Ηταν 
10.30 κι απ’ ότι φαινόταν θα ήταν μία 
ωραία μέρα. Εσκυψε σαν κάτι να θυμήθηκε 
και κοίταξε έξω από το παράθυρο. Κανείς 
απέναντι. Ανακουφισμένος έγειρε στην 
καρέκλα και τεντώθηκε. Χτύπησε το τηλέ¬ 
φωνο. 

“Ελα, πως σου φάνηκε αυτό που σου 
’στειλα;" 

“Φανταστικό”, απάντησε ο ΗΕΤ-Α, 
“έπαιζα σχεδόν όλο το βράδυ και κάτι 
τέτοιο έχει να μου συμβεί απ’ όταν 
ήμουν πιτσιρικάς" 

“Σου το 'χα πεί πως είναι πρώτο πρά¬ 
μα”, του απάντησε ο άλλος. “Ακου, τα 
λεφτά θα τα βάλεις αλλού για να μην 
δίνουμε στόχο. Ομως δεν ξέρω ακόμα 
που, θα σε πάρω σε λίγο να σου πω. " 

Εκλεισε το τηλέφωνο και κάθισε μπρο¬ 
στά στον υπολογιστή. Είχε ακόμα λίγη 
“δουλειά" να κάνει αλλά προτιμούσε να 
ξεκινήσει τη μέρα του με μια δόση παιχνι¬ 
διού. Η καρδιά του αναπήδησε καθώς αντί¬ 
κρισε για πρώτη φορά τα ηχοχρώματα... 

Σε 5 λεπτά χτύπησε πάλι το τηλέφωνο. 
“Ελα” είπε ο ΒΕΤ-Α, περιμένοντας να 
του απαντήσει το “σκαθάρι”. Καμία 
απάντηση. 

“Ναί, ποιος είναι;" Η γραμμή έκλεισε. 
Μαύρα φίδια έζωσαν τον ΒΕΤ-Α, είχε 
κακά προαισθήματα τώρα. Το τηλέφω¬ 
νο ξαναχτύπησε. Ηταν το “σκαθάρι" 
“Σου ’χω και κάτι άλλα... ° 
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“Κοίτα, του είπε ο ΒΕΤ-Α, μην στείλεις 
τίποτε άλλο μέχρι να σου πώ, έχω την 
εντύπωση πως μας παρακολουθούν. ’ 

Οταν έκλεισε το τηλέφωνο πλησίασε στο 
παράθυρο. Κανείς απ’ έξω... 

Συνέχισε το παιχνίδι μέχρι τις 15.00. 

Οσο έμπαινε πιο βαθιά στην υπόθεση τόσο 
και πιό πολύ παθιαζόταν. Αισθανόταν υπέ¬ 
ροχα όσο αυτή διαρκούσε, αλλά και μετά, 
τόσο περίεργα, τόσο ανάλαφρα, ούτε προ¬ 
βλήματα, ούτε φόβοι, όλα διαλύονταν 
μπροστά στην οθόνη. Η "άγνωστη γή” της 
ιστορίας γινόταν κάθε λεπτό και δίκη του 
γη, ο αέρας της κυλούσε στο αίμα του όλο 
και περισσότερο. Κάθε καινούριο βήμα, 
κάθε λύση τον πέρναγε πιό βαθιά στα μυ¬ 
στικά αυτού του τόπου, η αίσθηση ήταν 
σαν μια απογείωση, οι αντοχές του μεγά¬ 
λωναν: θα μπορούσε να βγει στον δρόμο 
και να κατακτήσει τον κόσμο. Στη “γη του 
πουθενά" δεν υπήρχε χρόνος, μόνο από¬ 
λυτη ευφορία... 

Το τηλέφωνο χτύπησε. 

“Ναί;” 

Μια βαριά ανδρική φωνή 
απάντησε:“έχεις κάτι δικό μας". Η 
προηγούμενη ηρεμία του ΒΕΤ-Α έκανε 
φτερά. 

“Ποιοι είστε;" 

“Εχεις κάτι δικό μας και πρέπει να μας 
το επιστρέφεις” ήταν η απάντηση. 

“Δεν ξέρω τι εννοείς. Ποιος είσαι και 
τι θές;”. 

Η γραμμή έκλεισε. Αναστατωμένος ο 
ΡΕΤ-Α έτρεξε στο παράθυρο. 0 κοκκινο- 
ντυμένος ήταν απέξω. Αρπαξε το τηλέφω¬ 
νο και κάλεσε το “σκαθάρι” 

“Που το βρήκες αυτό που μου 'στει- 
λες;" 

“Τι συμβαίνει:“ τον ρώτησε ο άλλος. 
“Πες μου που βρήκες αυτό που μου 
’στειλες” ξαναρώτησε ο ΒΕΤ- Α αυτή 
τη φορά πιό σκληρά. 

“Κοίτα, δεν ξέρω ακριβώς, δεν την 


έκανα εγώ τη δουλειά, κάποιος σύνδε¬ 
σμος μου το 'φερε... δεν μου 'πε πολ¬ 
λά, μόνο πως είναι πολύ καλό... ’ 

“Πες μου, το 'κλεψε; Από που;" 

“Σου λέω φίλε, δεν ξέρω ακριβώς, ο 
“σύνδεσμος “ κάνει καθαρές δουλειές 
και δεν αφήνει ίχνη, απ' όπου κι αν 
προέρχεται δεν υπάρχει κίνδυνος... ’ 
“Προσπάθησε να μάθεις από που το 
πήρε, γιατί υπάρχει κίνδυνος. Μην με 
πάρεις εσύ, θα σε πάρω εγώ. ” 

Ο ΒΕΤ-Α έκλεισε το τηλέφωνο . Ηταν αρ¬ 
κετά ταραγμένος για να μπορέσει να σκε- 
φτεί ψύχραιμα. Παρ’ όλο που αυτού του εί¬ 
δους οι “δουλειές" είχαν πάντα κίνδυνο, 
ήταν σίγουρος πως τα πράγματα αυτή τη 
φορά ήταν σοβαρά. 

0 τύπος δεν το ’χε κουνήσει ρούπι απ' 
το σημείο που ήταν πριν. 0 ΒΕΤ-Α άρχισε 
να κόβει βόλτες στο δωμάτιο. Αισθανόταν 
παγιδευμένος, σαν ποντίκι στη φάκα, με 
έναν κοκκινομούρη να τον παραφυλάει 
ακούραστα απ’ έξω. Παρ' όλο που το σύ¬ 
στημα ασφαλείας του διαμερίσματος ήταν 
απ' τα τελευταία μοντέλα, είχε ανησυχίες. 
Δεν ήξερε πόσο αποφασισμένοι ήταν να 
πάρουν πίσω αυτό που τους ανήκε, ούτε 
με ποιο τρόπο θα το έκαναν. Το παιχνίδι 
αυτό του ’χε γίνει ένας εθισμός, όσο ήξε¬ 
ρε πως ήταν στη διάθεσή του γέμιζε από 
αγαλλίαση και μία αυτοπεποίθηση ικανή να 
τον βάλει να “πειράξει" και τις πιό δύσκο¬ 
λες βάσεις. Δεν είχε ξανααισθανθεί στη 
ζωή του τόσο δυνατός. Δεν θα τους το 
έδινε, το αποφάσισε, θα το κρατούσε πό¬ 
ση θυσία. Στο διαμέρισμα δεν ήταν ασφα¬ 
λές, θα το έκρυβε κάπου αύριο το πρωί. 

Το κουδούνι της εξώπορτας του διαμερί¬ 
σματος χτύπησε. Δεν περίμενε κανέναν. 
Κοίταξε ανήσυχος απ’ την κάμερα και είδε 
το "σκαθάρι" να περιμένει απέξω. 

“Τι θες;" τον ρώτησε. 

“Ανοιξε είναι ανάγκη να σου μιλήσω." 
“Σε είδε κανένας να 'ρχεσαι;" 

“Οχι, κανένας. ’ 


0 ΒΕΤ-Α κοίταξε απ’ το παράθυρο. 0 
κοκκινομούρης είχε εξαφανιστεί. Ανοιξε 
την πόρτα. Ενιωσε ένα τσίμπημα στο δεξί 
χέρι. Το μυϊκό του σύστημα παρέλυσε σε 
κλάσματα δευτερολέπτου, το μυαλό του 
σκοτείνιαζε... Λίγο πριν χάσει τελείως τις 
αισθήσεις του, συγκρότησε την εικόνα 
ενός πανύψηλου κοκκινοντυμένου άνδρα, 
με αποκρουστικά κόκκινο πρόσωπο και 
σχεδόν ανύπαρκτα χαρακτηριστικά. Μετά 
σκοτάδι... 

Οταν συνήλθε ήταν πια νύχτα. Το δωμά¬ 
τιο είχε βυθιστεί στο σκοτάδι, μόνο μια 
χλωμή λάμπα έστελνε απ’ το δρόμο ένα 
υποτυπώδες φώς. 0 ΒΕΤ-Α αισθανόταν 
σαν να ’χε ξυπνήσει από βαρύ ύπνο. Ση¬ 
κώθηκε στα δυό του πόδια και άναψε το 
φώς, διαπιστώνοντας ότι ίσως και να μην 
χρειαζόταν να το κάνει, γιατί έβλεπε τέ¬ 
λεια στο σκοτάδι. Τα γυαλιά του ήταν σπα¬ 
σμένα μπροστά στα πόδια του. Δεν βιά¬ 
στηκε να κοιτάξει το δωμάτιο, ήταν πολύ 
σίγουρος για όσα είχαν γίνει την ώρα που 
’ταν αναίσθητος... Πράγματι το Οθ έλειπε. 
Εξω στο δρόμο δεν υπήρχε κανένας. “Λοι¬ 
πόν αυτό ήταν", σκέφθηκε. 

Αρχισε να χαμογελάει, τον πλημμύρισε 
μία αίσθηση απόλυτης ευτυχίας, απόλυτης 
δύναμης, άκουγε κι έβλεπε όπως δεν 
μπορούσε ποτέ πριν, το μυαλό του λει¬ 
τουργούσε γρηγορότερα από ποτέ και μέ¬ 
σα σ’ αυτήν την έξαρση είδε το μέλλον 
του να διαγράφεται πολύ διαφορετικό από 
ότι υπολόγιζε. Κανείς δεν μπορούσε να 
του πάρει κάτι που είχε γίνει πιό δικό του. 
Το “παιχνίδι" μόλις τώρα άρχιζε, θα κατα¬ 
κτούσε τον κόσμο... 

Ο γείτονας που με ανασηκωμένο τον για¬ 
κά της καμπαρντίνας του έτρεχε ν’ αποφύ- 
γει την μπόρα, αναρωτήθηκε τι το αστείο 
έβρισκε ο ένοικος του πρώτου ορόφου και 
γελούσε τόσο δυνατά, μια νύχτα με τέτοιο 
βρομόκαιρο... 

Νβείοτ 
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Αγαπητό ϋδΕΚ. 

είμαι 13 χρονών, με Αένε Αντώνη 
και διαβάζω όΑα ία τεύχη σου εδώ 
και δύο χρόνια. Οπως σου έγραψα 
και στο ερωτηματοΑόγιο υ$ΕΚ του 
Μαρτίου (1997) έχω έναν Ρ-75 ΜΗζ 
8ΜΒ ΚΑΜ, 590 ΜΒ Ηϋ, ύΟΑ, αΑΑά 
δεν έχω κάρτα ήχου, \νΙηάο»5 95 
και 00 ΚΟΜ άΠνε. 
ΐ)Συμφέρει να κάνω αναβάθμιση 
από 8 στα 16 ηιά ΚΑΜ, να βάΑω 
κάρτα ήχου 5Β 16 άΙΤ. τον Ηϋ από 
590 στα 1600; Τον επεξεργαστή 
από 75 ΜΗζ στα 133-150 και να βά¬ 
Αω ΟΟ-ΚΟΜ ΟΠνβ Ι0χ; Και πόσο θα 
κοστίσουν όΑα αυτά μαζί; 


τα παιχνίδια. Η ν$Ιυβ δεν είναι 
ννθνβΟύΐβ αφού διαθέτει το κλασικό 
ΟΡί3, αλλά ωστόσο αυτό φαίνεται 
πώς θα σε γλιτώσει από τους μπελά¬ 
δες της ασυμβατότατος, που μπορεί 
να συναντήσεις από παιχνίδι σε παι¬ 
χνίδι. Το ΟΟ-ΡΟΜ που θα αγοράσεις 
θα πρέπει να είναι από 8χ και άνω, 
ανάλογα με τα οικονομικά σου. Πά¬ 
ντως και τα 8χ, στην πράξη είναι αρ¬ 
κετά γρήγορα. Οποια ταχύτητα και 
να επιλέξεις, φρόντισε να αγοράσεις 
γνωστή μάρκα, όπως 5 οηγ, ΤοεήίϋΒ, 
ΗίΟςήί, Ριοπθθγ κ.λ.π. Να αποφύγεις 
τις "ηοπεπΊθ" συσκευές. Μια αναβάθ- 


οΆ ιΐιΐη ιΐύγρικρία 



2) Τί μου προτείνεις 5ΕΟΑ ΚΑΙΙΥ ή 
50ΚΕΑΜΕΚ II; 

3) Αν πάρω ΟΟ-ΚΟΜ άΠνβ, τί μου 
προτείνεις 8χ ή ΐΟχ ταχύτητας και 
πόσο κοστίζει το κάθε ένα; 

4) Μου προτείνεις καμιά άΑΑη ανα¬ 
βάθμιση για να είναι στα 5τ3ηά3Γά5 
της εποχής; 

Υ.Γ 1 Μακάρι να κερδίσω στον δια¬ 
γωνισμό του ερωτηματολογίου 
υ$ΕΡ γιατί ο πατέρας μου τον υπο¬ 
λογιστή που έχω θα τον πάρει τον 
Αύγουστο στη δουλειά του. 

Υ.Γ 2 Ευχαριστώ που διαβάσατε αυ¬ 
τά που έγραψα. 

Αγαπητέ αναγνώστη, 
σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 
λόγια. Από ότι μας γράφεις δεν έχεις 
κάρτα ήχου, ΟΟ-ΡΟΜ άπνθ και 
νΥιηόο\Λ/5 95. Τα δύο πρώτα πρέπει 
οπωσδήποτε να τα αγοράσεις. Τώρα, 
τα νΥίηάον/5 95 δεν είναι απαραίτητα 
ωστόσο θα συναντήσεις πολλά προ- 
γράμματα/παιχνίδια τα οποία θα τα 
απαιτήσουν. Είναι δική σου η απόφα¬ 
ση. 

1) Οπως είπαμε θα πρέπει να αγορά¬ 
σεις κάρτα ήχου και ΟΩ-ΡΟΜ άήνβ. 
Για κάρτα ήχου σου προτείνουμε την 
ζουπά ΒΙ35Ϊ6Γ16 νβΐυβ, η οποία είναι 
φτηνή και φυσικά συμβατή με όλα 


μίση στον δίσκο είναι απαραίτητη, 
αφού τα 590 που διαθέτει ο δίσκος 
είναι λίγα για τις σημερινές απαιτή¬ 
σεις. Εδώ ένα ήίπΐ, ο ΡΙγθΡθΙΙ 1280Α 
είναι πολύ ταχύτερος από τον 
ΒιφΤοοΐ που μπορεί να σου προταθεί. 
Αν μετά από όλα αυτά, το πορτοφόλι 
σου/του, το αντέχει βάλε και έναν 
νέο επεξεργαστή όπως τον Ιηΐθΐ 
Ρθητίυηπ 133. Ενα καταναλωτικό δά¬ 
νειο με σταθερό επιτόκιο και μια ενι- 
σχυμένη γονική παροχή θα σε βγάλει 
από πιθανό αδιέξοδο!! 

2) Προσωπικά; 5ογθ3/τ76γ II 

3) Οι τιμές των 8χ και των ΐΟχ βρί¬ 
σκονται σε πολύ κοντινά πλαίσια. Κά¬ 
νε αντιπαράθεση στις μάρκες, τις τι¬ 
μές και τις ταχύτητες και θα βρεις τη 
λύση. 

4) Βρες μια ακόμα τράπεζα για κατα¬ 
ναλωτικό δάνειο και αγόρασε, 
Γποάβηη της ί!5 ΓοΡοίι'α 55.6ΚΡ, την 
Οίληηοηό Μοηετβτ 30, έναν ακόμα 
σκληρό 2 ΟΒ, ένα 00- ΡβοοΓάβΓ 
4χ/6χ, ένα ΖΙΡ άήνβ, μνήμη, κ.λ.π 
Αύγουστος! Απόλαυσε την παραλία, 
τη θάλασσα, τις διακοπές, τις βόλ¬ 
τες, τις κοπέλες και... άσε τους υπο¬ 
λογιστές για τις κρύες νύχτες του 
χειμώνα. 





Αγαπητοί κύριοι του υ$ΕΚ, 

Τα θερμά μου συγχαρητήρια για την 
προσπάθεια που καταβάλατε ώστε 
να έχουμε εμείς, οι αναγνώστες, μια 
πλήρη εικόνα της πληροφορικής και 
κυρίως των παιχνιδιών που κυκλο¬ 
φορούν. 

Πήρα το θάρρος να σας γράψω μετά 
από τέσσερα περίπου χρόνια από 
τότε που διάβασα το πρώτο τεύχος. 
Θέματα του γράμματός μου θα είναι 
μερικές συμβουλές που θα ήθελα 
να σας δώοω και θα ήθελα επίσης 
να θίξω ένα θέμα που όλους εμάς 
τος κομπιουτεράδες μας αφορά. 
Αναφέρομαι στη συνεχή αναβάθμι¬ 
ση κι εξέλιξη της τεχνολογίας των 
Η/Υ το οποίο έχει σαν αποτέλεσμα 
την αύξηση των απαιτήσεων των 
παιχνιδιών. Ετσι πρέπει κάθε τρεις 
μήνες που βγαίνει κάτι καινούριο να 
το παίρνουμε για να μπορούμε να 
τρέξουμε τα παιχνίδι που θα βγουν. 
Ναι, εντάξει, η τεχνολογία ας εξε¬ 
λίσσεται αλλά πώς να αγοράσει 
ένας απλός μαθητής που ο πατέρας 
του είναι ένας απλός υπάλληλος 
έναν ΡβηΤΙυηι ΡΚΟ με ΚΑΜ όσο πάει 
ώστε να τρέξει λέει τα καινούρια 
παιχνίδια. Βέβαια θα μου πείτε πως 
και μ' έναν καλό ΡβηΤΙυηι στα 166 
γίνεται η δουλειά του, αλλά για 
σκεφτείτε πως αύριο βγαίνει μια 
παιχνιδάρα που λέει: ΡβηΤΙυηι ΡΚΟ 

ΓβηυΙτβά Το τυη ΐήΐ$ ρτοάυοΤ. 

τότε τί γίνεται; 

Τέλος για να μην πολυλογώ εγώ πι¬ 
στεύω πως θα 'πρεπε οι προγραμμα¬ 
τιστές να προσέχουν πολύ τον προ¬ 
γραμματισμό τους για να μην χρειά¬ 
ζονται όλοι αυτοί οι υπολογιστές με 
τις δεκάδες ΚΑΜ και χιλιάρικα. 

Ας περάσω και στις προτάσεις μου: 

1. Θα μπορούσατε να βάζετε τα 
προηγούμενα τεύχη κάθε τρεις μή¬ 
νες ώστε να χρησιμοποιείτε αλλιώς 
τον χώρο αυτόν. 

2. Πολλές διαφημίσεις βρε παιδιά... 
πολλές απαιτήσεις (χα, χα. χα) 

3. Βάλτε τίποτα υτΐί$ και ΡΑΤ0ΗΕ5. 
Αυτές ' ήταν οι προτάσεις μου για 
την καλυτέρευση του περιοδικού. 
Συγχαρητήρια και πάλι. 

Υ.Γ 1 Από ποια διεύθυνση μπορούμε 

να επικοινωνούμε μαζί σας μέσω 

ΙηίβΓΠθί; 

Υ.Γ 2 Ζήτω ο Λούκυ Λουκ (πώ και 


δεν έχει βγει κανένα ομώνυμο παι¬ 
χνίδι;) 

Υ.Γ 3 Συγνώμη για το τεράστιο του 
γράμματός μου αλλά... Ελπίζω κι 
εκλιπαρώ σε δημοσίευση έστω και 
στο εξώφυλλο. 

Γκανούρης Σωτήρης 
τορ9υη1@ςοηΊρυτΐΙηΚ.9Γ και $- 
93ηουΓΐ5@υ$3.ηβτ 

Αγαπητέ Σωτήρη, 

έχεις απόλυτο δίκιο. Ξέρεις όμως κά¬ 
τι, φταίμε και εμείς. Οπότε βγαίνει 
κάτι καινούριο, τρέχουμε να το αγο¬ 
ράσουμε. Θα πρέπει να ξέρεις πως η 
Ελληνική αγορά βρίσκεται στην πρώ¬ 
τη θέση, όσο αφορά την " απορρόφη¬ 
ση " των νέων τεχνολογιών. Εμείς οι 
Ελληνες ενθουσιαζόμαστε πολύ εύ¬ 
κολα με κάθε τί το καινούριο. Είμα¬ 
στε Υ35 ήΐοη νΐςΐ'ιηιε" και στην τεχνο¬ 
λογία. Η Ιηΐβΐ, η ΜΊοΓοεοίτ και οι άλ¬ 
λες αναμειγμένες εταιρείες, τη δου¬ 
λεία τους κάνουν και όπως φαίνεται 
εκμεταλλεύονται την άγνοιά μας, με 
κερδοφόρα αποτελέσματα. Πριν από 
μερικά χρόνια το επίκεντρο της πλη¬ 
ροφορικής ήταν οι πογπθ υπολογι¬ 
στές. Εκείνη την εποχή οι γνώσεις, η 
πονηριά και η ευφυΐα των προγραμ¬ 
ματιστών έφερνε την εξέλιξη. Σήμε¬ 
ρα, δυστυχώς ακολουθείται η πολιτι¬ 
κή (κυρίως από την Μίςωεοίν πώς ο 
κάθε χρήστης με μια ώρα διάβασμα 
και άλλη μία ώρα μπροστά στον υπο¬ 
λογιστή, θα καταφέρει να φτιάξει αυ¬ 
τά που πριν από μερικά χρόνια θα 
χρειάζονταν... χρόνια. Αποτέλεσμα, 
Ναι μεν κάνει τη δουλειά του. αλλά 
θα χρειαστεί χ ΜΒ μνήμης ακόμα, χ 
ΜΒ δίσκου και χ χιλιάδες δραχμές 
στην τσέπη του. 


Αγαπητό ϋδΕΚ 

Το ψευδώνυμό μου είναι 5υό·ΖβΐΌ. 
Το πρώτο τεύχος που αγόρασα ήταν 
το προηγούμενο δηλ. το τεύχος 
Μαρτίου και έμεινα έκπληκτος! Θα 
ήθελα να σας ρωτήσω: 

1) ΤΟ ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ ΤΚΙΙΟΟΥ 
υπάρχει και για ΡΟ; 

2) ΤΟ υΐΤΙΜΑΤΕ ΜΟΚΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ εί¬ 
ναι ξεχωριστό παιχνίδι από το ΜΚ3 ή 


υπάρχει μέσα στο ΜΚ3 και χρειάζε¬ 
ται κωδικό; Ακόμα σας ζητώ να δη¬ 
μοσιεύσετε ή να μου στείλετε τίπο¬ 
τα ΡΙΝΙ5Η ΗΙΜ Π 10 νθ$ για ΤΟ ΜΚ3. 
Συγχαρητήρια για το καταπληκτικός 
περιοδικό σας!!! 

ΥΓ1 Αν το γπΚ ΜΙ 09 Υ υπάρχει καλό 
θα ήταν' ένα ΓβνΙβνν. 

ΥΓ 2 Αν το υΐΐΐτηβΐβ είναι μέσα στο 
ηη\<3 θα σας ήμουν υποχρεωμένος 
αν μου λέγατε τον κωδικό 
ΥΓ 3 Αν ξέρετε πείτε κανένα κωδικό 
για το 3ΐΐθπ (Πίοργ. 

ΥΓ 4 Μην τρομάξετε, δεν είναι κι 
αυτό για κωδικό! θέλω μόνο να σας 
πω ότι εγώ δεν σας διαβάζω μόνο 
στην τουαλέτα!?!?! δεν με νοιάζει η 
δημοσίευση αλλά η απάντηση. 

Αγαπητέ 5υό-ΖβΓ0, 
μήπως είοαι συνδρομητής της 
Μ3ΐήχ; Οπως και να έχει, το ΜογϊθΙ 
κοηηόΒΐ Τίΐίοςγ είναι ξεχωριστό παι¬ 
χνίδι. Οσο για γο Υ.ΓΑ πρέπει να οου 
πω πώς και εμείς όταν διαβάζουμε 
αυτά που γράφουμε αισθανόμαστε 
ιδιαίτερη... ανακούφιση. 


Ανεπανάληπτο υδΕΚ, 

είναι η πρώτη φόρα που σου γράφω 
και ελπίζω να μου απαντήσεις. Σε 
διαβάζω 2 χρόνια (από το τεύχος 43) 
και είδα πόση μεγάλη προσπάθεια 
κάνατε τα τελευταία 2 αυτά χρόνια 
για να γίνει το περιοδικό καλύτερο. 
Ελπίζω να συνεχίσετε και στο μέλ¬ 
λον έτσι. Ας περάσω στις ερωτήσεις 
μου. 

1) Εχω έναν υπολογιστή 
486ΘΧ4/100, 16 ΜΒ ΚΑΜ, 850 ΜΒ 
ΗΘ. 6Χ $ρ66ά Οϋ-ΚΟΜ και 16 ΡΙΤ 
$ουηάΒΐ3$Τ6ΓΡΓθ. Το καλοκαίρι σκέ¬ 
φτομαι να το αναβαθμίσω σε 
ΡβηΤΙυηι / 100 ΜΗζ και να βάλω την 
ΘΟηιοηΤ 5Τ63ΙΤΠ 2000. Πώς σου φαί¬ 
νεται η ιδέα μου; 

2) Οπως θα διαπίστωσες, ο υπολογι¬ 
στής μου δεν έχει τα ννΐηάοννς 95. Τί 
μου προτείνεις; Να βάλω τα ννΐη95 

ή να περιμένω να βγουν τα 97'; 

3) Σε παλιό τεύχος του ϋδΕΚ, στο 
ΓβνΙβνν του ΜΚ3, έλεγες ότι χρειάζε¬ 
ται 8 ΜΒ καμ. Οταν είχα 8 ΜΒ και 
φόρτωνα το παιχνίδι μου έβγαζε το 
μήνυμα:" εγγογ Ιθ3άΙη9 ΠΠ9Τ6Γ5! 




ΡΟ55Ι0Ι6 031156: Οϋΐ Οί ΜΕΜΟΡΥ! 
Αφού έβαλα μετά άλλα 8ΜΒ και η 
καμ έγινε 16 το παιχνίδι έτρεχε σαν 
όνειρο. Γιατί ουνέβη αυτό; 

4) θα βγει το ΚΙΙΙ6Γ Ιη$τΐοτ για ΡΟ; 
Επειδή η 5Ε0Α έχει βγάλει δικό της 
παιχνίδι για ΡΟ το $οηΙο 00. Η 
ΝΙητβηάο θα κάνει το ίδιο για το 
ΚΙΙΙ6Γ Ιηετίοΐ; 

ΥΓΑΕΚ ΟΛΕ ΟΒΙΟΙΝΑί-21 ΚΑΤΕΚΙΝΙ 
5ΤΑΤΕ Με εκτίμηση, Νίκος Μπου- 
λούσης 

Αγαπητέ Νικόλα, 

1) Πολύ καλή η ιδέα σου. 

2) Εάν είσαι 93 γπθγ (που προφανώς 
θα είσαι), τότε σίγουρα θα έχεις δια¬ 
πιστώσει πώς πολλά από τα νέα παι¬ 
χνίδια απαιτούν ννίηάοννε 95. Εάν 
μπορείς να ζήσεις 

χωρίς αυτά, τότε κράτησε το 005 ή 
τα \Λ/ίηάονν5 5.11. Εάν δεν αντέχεις 
μακριά τους, τότε θάλε ννΐηάο νν$ 95. 
Μην βιαστείς για τα 1 νίηάοννε 97, άσε 
να δοκιμαστούν πρώτα. 

5) Κοίταξε μήπως φορτώνεις τίποτε 
άλλους άτΙνθΓε που καταναλώνουν 
μνήμη. 

Επίσης αφαίρεσε το εοπαΠάλνε από 
το Αυύοθχβς.Β3ί 

4) Για να βγει, θα πρέπει η Νίίβηάο να 
παραχωρήσει τα δικαιώματα. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Το όνομα μου είναι Βασίλης και εί¬ 
μαι νέος στο χώρο των Η/Υ και των 
Β3Π165. Τον Σεπτέμβριο του 96. 
ύστερα από πολλά χρόνια προσπα¬ 
θειών (και δεν είναι αστείο γιατί η 
οικονομική κατάσταση δεν είναι και 
καλή) κατάφερα να πάρω ένα 486 
στα 133ΜΗΖ με 8 ΜΒ ΚΑΜ. ηιοηΐτοΓ 
14' και ΟΟ-ΚΟΜ Μΐτ$υηιΙ 2χ (ελπίζω 
να τα γράφω σωστά). Τα ννΐηΰονν$ 
3.1 που έχω. έχουν κάποιο πρόβλη¬ 
μα στα χρώματα και δεν μπορώ να 
δουλέψω τα Οϋ που λειτουργούν σε 
περιβάλλον ννΙηάονν$. Μπορείτε να 
μου πείτε να κάνω κάτι ή να το πω 
σε ειδικούς για να το φτιάξουν; 
Επίσης θα ήθελα να με βοηθήσετε 
να τελειώσω επιτελούς το 
Νοπνοΐΐτγ. Είμαι στο τελευταίο επί¬ 
πεδο στο Στάδιο και δεν ξέρω πώς 


μπορώ να κάνω τα κιάλια να δουλέ¬ 
ψουν. Τα καλώδια που έχω βρει δεν 
μπορώ να τα πάρω. Το ξέρω ότι 
έγραψα πολλά αλλά δεν είμαι πο¬ 
λυλογάς! 

ΥΓ1 Θα πρωτοτυπήσω λέγοντάς 
σας συγχαρητήρια, αφού έχετε 
φτάσει στην τελειότητα με την 
πλούσια ύλη σας. 

ΥΓ 2 Επίσης σας θερμοηαρακαλώ να 
μου απαντήσετε στο επόμενο τεύ¬ 
χος (Απριλίου) γιατί όπως σας είπα 
το οικονομικό είναι λίγο άοννη και 
δεν θα μπορέσω να πάρω και τα 
δυο επόμενα τεύχη (Απριλίου, Μαί- 
ου) αλλά μόνο το ένα. Δώστε μια 
προτεραιότητα!!! (Ρΐβ3$β) 

ΥΓ3 Επειδή το γράμμα είναι πολύ 
μεγάλο δεν είναι ανάγκη να το δη¬ 
μοσιεύσετε. Αρκεί να υπάρχει η 
απάντηση. Δεν είμαι απαιτητικός 
ΕΤΣΙ: Φιλικά, Βασίλης. 

Αγαπητέ Βασίλη, 

όπως μας λές, τα \Λ/ίηάονν$ παρου¬ 
σιάζουν πρόβλημα χρώματος. Μάλ¬ 
λον θα έχεις εγκαταστήσει τους κλα¬ 
σικούς άΓίνθΓΒ νΟΑ, ΟΙ οποίοι ΠΡΟ- 
σφέρουν μόνο 16 χρώματα. Αυτό 
που πρέπει να κάνεις, είναι να βρεις 
τους αντίστοιχους άτίνβπ για την 
κάρτα γραφικών που διαθέτεις και να 
τους εγκαταστάσεις στο σύστημα 
σου. Δυστυχώς δεν μπορέσαμε να 
δημοσιεύσουμε το γράμμα σου τον 
Απρίλιο γιατί δεν είχε έρθει όταν 
ετοιμάζαμε το τεύχος. 


Αγαπητό ϋδΕΚ, 

Με αυτό το γράμμα θέλω να στείλω 
τους χαιρετισμούς μου και όλων μας 
εδώ πέρα από την Κύπρο. Θέλω να 
σας πληροφορήσω ότι με μεγάλη 
χαρά ξαναείδα στα ράφια το υ$ΕΚ 
γιατί για κάποιο παράξενο λόγο δεν 
ήταν εκεί. Είμαι αρκετά ενθουσια¬ 
σμένος από τη μεγάλη διαφορά 
στην παρουσίαση (αν κι η τελευταία 
φορά που το διάβασα ' ήταν από το 
τεύχος 35!). Πραγματικά τι περιοδι¬ 
κό σας είναι εξαιρετικό. Στον φάκε¬ 
λο που θα πάρετε στα χέρια σας πε¬ 
ριέχει αυτό το γράμμα και το ερω¬ 
τηματολόγιο υ5ΕΚ. Μ' αυτό θα ήθε¬ 


λα να δώσω συμμετοχή στο διαγωνι¬ 
σμό σας εύχονται να κερδίσω αυτό 
το υπέροχο ΡΟ. Πραγματικά θα είναι 
μεγάλη χαρά σε μένα αν κερδίσω σ' 
αυτό το διαγωνισμό. 

Εδώ σας παρακαλώ να με βοηθήσε¬ 
τε σε κάποια ερωτήματα που έχω 
σχετικά με το ΡΟ μου και άλλα περι¬ 
φερειακά, 0311165 ΚλΠ. 

1) Εχω ένα *3χ/ηιοά6ΐη 28800 όρ5. 
Γιατί κάποτε όταν είμαι συνδεδεμέ- 
νος με το Ιητ6ΓΠ6τ η γραμμή αποκό- 
πτεταί; Μήπως αυτό οφείλεται στο 
μόντεμ μου; Πώς μπορώ να ενώσω 
το τηλέφωνό μου με το μόντεμ; Να 
σας πληροφορήσω ότι το μόντεμ 
έχει την απαραίτητη γραμμή στο πί¬ 
σω μέρος και τις άλλες απαραίτητες 
συνδέσεις. Το πρόβλημα είναι ότι 
απλά δεν δουλεύει/ανταποκρίνεται. 

2) Τί θα μου συστήνατε στο να επε¬ 
κτείνω πρώτα τον υπολογιστή μου; 
ο η/υ μου είναι ένας 486 μηζ, 8 ΜΒ. 
ΟΙΚΟϋδ 10010 $νθΑ 1ΜΒ. 2χ ΟΟ-ΚΟΜ, 
5Β 16. 540 ΜΒ ΗΟ. 

3) Μήπως μπορώ να κάνω το ΡΟ μου 
να δουλεύει τα γραφικά 5νθΑ γρη¬ 
γορότερα; Εκτός από επέκταση φυ¬ 
σικά. 

4) Μήπως ξέρετε τηλέφωνα για 
ηιοάβηι (άτομα δηλαδή) τα οποία εί¬ 
ναι διαθέσιμα για να παίξουν 
ηιοάεηι 03ηΐ6 στο ΘΙΙΚΕ νιικεμ 30 
μαζί μου; Το τηλέφωνό μου είναι: 
00357063233333206 (μαζί ΚΙ όλοι ΟΙ 
κωδικοί), (στο οποίο το μόντεμ είναι 
συνδεδεμένο φυσικά). 

5) Μήπως έχετε β-ηιβίΐ για πιο εύκο¬ 
λη επικοινωνία; Το β-ηΐ3ΐΐ μου είναι: 
ηΓου5θ5@Ζ6ηοη.ΐθ0θ5.ςγ.η6τ. 

Σας παρακαλώ να μην δημοσιεύσετε 
αυτό το γράμμα αλλά να μου απα¬ 
ντήσετε μέσω του 6-ηΐ3ΐΙ ή ταχυ- 
δρομικώς. 

Σας ευχαριστώ Ρούσος Πέτρος 

Υ Γ Μπορείτε να βοηθήστε λίγο στο 
ΘΑΟΟΕΒΡΑΐί π.χ πώς μπορώ να ακο¬ 
λουθώ το σωστό δρόμο του παιχνι¬ 
διού; 

Αγαπητέ Πέτρο, 

1) Η γραμμή κόβεται γιατί μάλλον 
υπάρχει θόρυβος στη σύνδεση μετα¬ 
ξύ των δύο γραμμών, της δική σου 
και του ρτονίάβΓ. Στο πίσω μέρος των 
ΠΊΟάβπΊ υπάρχουν (συνήθως) δύο 



ιιυ 


ϊΤΤΕ 


■ΜΡΟΓΓΤΠΤ3ΤΟ 


κ ΪΓ 


ΡΕΑΖΤΕΧ 


5X86 ΑΜΟ Ρ-75/133 .7.90 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜϋ Κ5 Ρ75ΜΗΖ.9.900!! 

ΡΕΝΤΙϋΜ ΑΜϋ Κ5 Ρ133ΜΗΖ.25.900!! 

ΟΥΚΙΧ 686 Ρ150+.27.900 

ΟΥΚΙΧ 686 Ρ166+.41.900!! 



ΕΚΓ0ΛΙΗ1ΚΤΓ0ΚΕΣ 
0|ΟΣ§ΟΚ.ΣΕ 
ΜΕΤΜΜΣΜΕΝΑ 
=€ΟΝ»Ε§-ΙΡΑΚΤ§ 


$νθΑ ΑΟνΑΝΟΕ ΙΟΩΙΓ-αΚΚυδ ΙΟΟΙΟ ΙΜΒΡΟ 

ΟΙΛΜΟΝΙ) 5ΤΕΑΙΤΗ 64 ΙΤΚΑΜ . 

§3 νίΚΟΕ 30 2000 2-4ΜΒ.. 

ΓΚΕΑΤίνΕ 300 ΒΙΛΗΤΕΚ+ΙΟΥΡΑΠΜΟΑΜΕ . 

ΟΙΛΜΟΝΟ ΕϋΓ.Ε 30 + 2 ΟΛΜΕ5. .....'... 

ΜΑΤΚΟΧ ΜΥ$ΤΙ(}ϋΕ 04 ΒΙΤ 5ΩΚΑΜ2-4ΜΒ. 

ΜΛΤΚΟΧ ΜΥδϊΐρυΕ 2ΜΒ . 

ΚΕΑΙ νΐ5ΙΟΝ νΐΟΕΟ ΓΑΚΰ+5νθΑ 64 ΒΙΤ+Τν ΤΕΙΝΕΚ 
ΗΟϋΝΟ( ΛΚΙ) 16 ΒΙΤ 
ΗΟυΝΟ ΒΙΑ5ΤΕΚ Ι(, νΑΙΟΕ Ρ&Ρ 
ΗΟϋΝΟ ΒΙ.Α5ΤΕΚ ΑΥΥΙ 64 
8ΟϋΝ0 ΒΙ.Α5ΤΕΚ 16 νΑΙϋΕ ΒΟΙ 
»»ΙΛΜ« »ΚΙ» ΜΙ II ΑΙ II»3 


ΧΡΥΣΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 



ΚΑΡΤΕΣ ΗΧ 


7.900!! 


12.900!! 


16.900!! 


24.900!! 


29.900!! 


34.500!! 


.33.900!! 


52.900!! 


ΙΝΡΟ^ΟΜΡϋΤΕΚδ 


5Υ5ΤΕΜ (ΓΟΝΡίαυΚΑΤΙΟΝ 


19.900!! 


37.900 



{Γ 

^ ΜΙΝΙ ΤΟννΕΚ €Α§Ε 256 ΡΙΡΕΙΙΝΕ ΟΑΟΗΕ 
^ ΟΝ ΒΟΑΚΟ (ΖΟΝΤΚΟΙΙΕΚ ΕΝΗΑΝΟΕϋ Ι.Ο.Ε. 

^ 16ΜΒΕΟΟΚΑΜ 5νθΑ ΙΜΒΡΟ 

5ΜΒ-4ΜΒ ,23,7301· > Η.Ο.850 ΜΒ ννΕδΤΕΚΝ ϋΙΟΙΤΑΙ 

ίξ 16 ΒΙΤ δΟίΙΒϋ €ΑΚϋ 5,Β,(ΓΟΜΒΑΤΙΒΙΕ 
V ΡϋΟ 1,44-3,5"-Μθυ5Ε-ΚΕΥΒΟΑΚΟ 104(ΥνΐΝ'95) 
2 ΡΕΝΤΙϋΜ/75 129.900 

^ ΡΕΝΤΙϋΜ/133 149.900 


ΜΟΝΙΤΟΡ ΕΙΖΟ 17".189.900!!! 

ΜΟΝΙΤΟΡ ΕΙΖΟ 15".118.900!!! 


I ΛΧ ΜΟΙ).14.4 ΙΝΤ.νθΙΓΕ+16ΒΙΤ5θυΝΕ>ΟΑΚΟ .13.900!! 

! 1600 ΜΟΟΕΜ ΙΛΚΟΕΤ ΙΝΤΕΚΝ.19.900!! 

/ΙΡ 100 ΜΒ 5Τ 5Ι / ΡΑΚΑΙΙ.ΕΙ ΠΚίνΕ.42.400!! 

Μ ΛΝΝΙ Κ ΗΛΝΟΗΕΙΟ ΡΚΙΜΑΧ .15.90 

Μ ΛΝΝΙΚ Α4 ΙΚϋΕΕΌΕΟΚ.69.9000 

ΚΛΟΙΟ ΤυΝΕΚ .6.9000 

I ΡΙ> ΑΙΑΣ I ΑΤΑ ΙΥΛΛΙΑ 31) ΜΛΧ.22.9000 

14" ( (ΗΟΚ ΝΙ-ΙΚ ΜΟΝΙΙΟΚ.47.9000 

Ηϋί^υΑΝΤυΜ 1,28 . 47.9000 

νίΡΕϋ ίΛΚΙ) (ΟΙΟΙΤΑΙ νΐΙ)ΓΟ < 1)1).24.9000 

τν ΤϋΝΕΚ.29.9000 

ΜΟΟΕΜ υ$ ΚΟΒΟΤΙ05 14-40(1 ΙΝΙΓΚΝΛΙ.13.5000 

ΜϋΙΤΙΜΕΟΙΑ ΚΙΤ .οπή 32.9000 


686-Ρ150 


I. ΡΕΝΤΙϋΜ ΛΜΟ Κ5Ρ75ΜΗΖ+Ε ΟΟΙI Κ 

+ΜΟΙΗΕΚΒΟΛΚΟ. ΡΕΝΤΙΗΜ. 

I. ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΚΙ) 50Υ0 5νΛ5512ΚΒ ΓΗΕ 
ιίΡϋ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙΣΙΜ/133 ΜΗ+ΕΓΟΟΙΙΚ ΙΊΝΙΙϋΜ 
1. ΕΠΕΚΤΑί I Ιί ΜΝΗΜΗΣ ΓΙΑ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
5θυΝ() ΒΙ.ΑΥΙΕΚ 32-ΑνΥΕ 32 2ΜΒ. 


.33.900!!! 

.69.900!!! 



.6.9000! 


ιΝΗΙ ΓΤΠΤΤΤϊ] 

ΖΑΙΜΗ 28 - ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 8210712. 8236141 ΡΑΧ: 8236141 
ΜΕΤΣΟΒΟΥ 26 ΤΗΑ.: 8254726 
ΑΓΟΡΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ-ΑΝΤΑΑΛΑΓΕΣ 
ΜΕΓΑΑΕΤ ΣΥΛΑΟΓΗ- ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 


-ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΛΕΝ 
ΣΥΜΠΕΙΊΛΛΜΒΛΝΕΤΛΙ 
Φ.Π.Α. 18% 

-ΟΙ ΙΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ 
ΤΟΥ ΣΤΟΚ ΚΑΙ ΜΟΝΟ 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΠΙΔΕΙΞΗ ΤΟΥ 
ΚΟΥΠΟΝΙΟΥ 

-ΤΑ ΛΟΡΑ ΔΕΝ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


1) ΟΟΙΟϋΡ ΜΟΝΙΤΟΡ για 
Μομηόπνβ Απιϊ^λ Ρΐάγδίίόίοη 
δαίιιτη από 29.700!!! 

2) δίραΙΐΗ 64 4 ΜΒ νΡΑΜ νίΒ 
ΜΟΝΟ:29.900ϋ 


ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΔΥΟ ΜΟΝΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕ! 
ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1997 

ΠΙίΙΝΡΒΙΡ 

















































































υποδοχές τηλεφώνου. Στην πρώτη 
(συνήθως ονομάζεται ίίηβ) συνδέεις 
τη γραμμή που έρχεται από τον τοί¬ 
χο, ενώ στη δεύτερη (που συνήθως 
ονομάζεται Ρήοηε) συνδέεις το τη¬ 
λέφωνο οου. 

2) Κράτησε την κάρτα ήχου και άλλα¬ 
ξε όλα τα άλλα. Χωρίς αστείο, εάν 
θέλεις αναβάθμιση το μόνο που μπο¬ 
ρείς να κάνεις είναι να πουλήσεις το 
σύστημα οου και να αγοράσεις ένα 
νέο της τάξης Ρβητίυτη στα 133 ή 150 
ΜΗζ. 

3) Υπάρχει ένα υΐίΐίτγ το υη'ινΒΕ 5.x, 
το οποίο αναβαθμίζει το ΒΙ05 της 
κάρτας σου σε νΕ5Α 2.0. Ωστόσο η 
Οττυε ίοβίς που διαθέτεις δεν έχει 
δυνατότητα για περαιτέρω ταχύτητα. 

4) Δοκίμασε να βρεις σχετικά 5/ίβ$ 
στο Ιηΐθτηβί. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

εγώ και 11 συμμαθητές μου σε αγο¬ 
ράζουμε μηνιαία εδώ και 2 χρόνια 
και μας έχεις εντυπωσιάσει πολύ. 

Θα θέλαμε λοιπόν να σου ζητήσου¬ 
με κάτι. Θα μας ήταν ιδιαίτερα χρή¬ 
σιμο να δημοσιεύσεις τις λύσεις του 
παιχνιδιού " Μυηκηγ: Τοπίο οί ίήβ 
ΡΠ3Γ30ΠΕχουμε κολλήσει και δεν 
μπορούμε να κάνουμε τίποτα. Θα 
περιμένουμε με ανυπομονησία. Και 
πάλι τα συγχαρητήρια μου. 

Τάσος Μπαντανάς 

Αγαπητέ Τάσο. 

θα προσπαθήσουμε να περιλάβουμε 
τη λύση που μας ζητάς στα επόμενα 
τεύχη. Ωστόσο επειδή έχουμε ήδη 
κάποια άλλα " καλούδια " στα σκαριά, 
θα χρειαστεί να περιμένεις λίγο. 


Αγαπητό υ$ΕΚ, 

καταρχήν συγχαρητήρια για τις υπέ¬ 
ροχες εκδόσεις που βγάζεις κάθε 
μήνα. Αλλά για να μην νομίζεις ότι 
είμαι και κανένας που θέλει δώρα 
και διάφορα άλλα, σταματάω τους 
επαίνους και μπαίνω στο ψητό. 

1) Εχω σκοπό αυτόν τον μήνα να 
αγοράσω ΡΧ. Θα μπορούσες να μου 
αναφέρεις έναν; (Διαθέτω μέχρι 


500.000 δρχ) 

2) τί διαφορά έχουν οι Ιητβΐ από 
τους Ογιΐχ 

3) Ρώτησα έναν φίλο μου αν θα 
έπρεπε να πάρω ΟΘ-ΚΟΜ 12Χ και 
μου είπε ότι τα παιχνίδια θα πηγαί¬ 
νουν πολύ γρήγορα και δεν θα μπο¬ 
ρώ να παίξω. Είναι αλήθεια; 

4) Εγώ τον υπολογιστή τον θέλω πο¬ 
λύ για παιχνίδια. Θα μου είναι απα¬ 
ραίτητος ο εκτυπωτής; (Ναι/Οχι/ εί¬ 
δος) 

5) Το ηιοάεηι χρεώνει αστική ή υπε¬ 
ραστική μονάδα; 

Χρειάζεται ςςβηηεΐ’ για να γίνει Γ3Χ; 
Και κάτω εκτός ΡΧ. 

Ενας φίλους θέλει να πάρει 
Ρΐ3Υ$ΐ3ΐίοη. Αυτό θα μπορεί να τρέ- 
ξει ΟΘ για ΡΟ; (Πές μου και μια τιμή) 
ΜΕ ΕΚΤΙΜΗΣΗ ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΑΜΑΛΑΣ 
Υ.Γ. Και τώρα ένα 
σύνθημα που όλους 
μας ενώνει. 1/5 ΕΚ γε¬ 
ρά, γερά και με τον 
τσαμηουκά! 

Αγαπητέ Γιώργο, 
σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια. 

1) Οπως καταλαβαίνεις 
δεν μπορώ να αναφέ¬ 
ρω κάποια συγκεκριμέ¬ 
νη μάρκα 

Μπορείς ωστόσο να 
συνθέσεις μια δική σου 
λύση, όπως για παρά¬ 
δειγμα: 5 ογο 
ηηοΐήθΓόοΒΓά, Ιητβΐ 
Ρβηϋυηη στα 133 ή 150 
ΜΗζ, σκληρό δίσκο 
ΡίΓθΡθΙΙ 1280Α, 

Ο 'οπηοηά 30, 16 ΜΒ ή 
32 ΜΒ μνήμης, 5Β 16 
κ.λ.π. 

2) Εκτός από βασικές 
διαφορές στην αρχιτε¬ 
κτονική τους, οι Ιηίθΐ 
έχουν ταχύτερο συνε- 
πεξεργαστή. 

3) Οχι! Απλά θα φορτώ¬ 
νουν γρηγορότερα. 

4) 0 εκτυπωτής είναι 
ένα απαραίτητο περι¬ 
φερειακό, ακόμα και 


για τους 93 Πίθγ$. 

Για φαντάσου να βρεις στο ίητβΓΠθΐ, 
τίποτε ΐίρε για κάποιο παιχνίδι, δεν θα 
πρέπει να τα εκτυπώσεις, 

5) Το ηιοάθηΊ δεν επηρεάζει τη χρέ- 
ωση της κλίσης. Εάν μένεις στην 
Αθήνα και πάρεις ένα άλλο τηλέφω¬ 
νο στην Αθήνα η χρέωση είναι η ίδια 
με τηοάθΓη ή χωρίς τηοάβη). Το 
τηοάθτη δεν χρειάζεται 503 ηηβτ για 
να γίνει Τβχ. Μπορείς να γράφεις το 
μήνυμά σου σε έναν επεξεργαστή 
κειμένου, ή ακόμα και να το ζωγρα¬ 
φίσεις στο Ρ3ίηΐ. Ωστόσο εάν θέλεις 
να στείλεις μια σελίδα σε χαρτί, τότε 
θα χρειαστείς το εοθηηθΓ. 

6) Το ρΐ3γ5ΐ3ΐίοη δεν τρέχει τα 00 
του ΡΟ! 


Αγαπητά φιλαράκια του I ΝΚ 


Κυχαριστώ πολύ για 
τη δημοσίευση της κάρτας που 
σας έστειλα (Κλπίζω να μη μου 
χρεώσετε τη διαφήμηση)? 

Πραγματικά μ», τη χειρονομία 



σας αυτή μου 



την 


και σας? όλους πολύ-πολύ. 


Υ.Ϊ. Κυχαμιστίες και για το 
μπλούζα κι και αν δεν σας κάνει 
κόπο μπορείτε, να μου το στείλετε 
στη διεύίΗινση μου εδώ στην 
Κύπρο, διαφορετικά πείτε μου 
εσείς πώς 9α διευθετηθεί η παρα¬ 
λαβή του. 

1 Σας στίλλω κι εγώ ένα 

X \ X ΡΑΝΙΑ 












8ΡΕΙΛ. ΒΟΟΚ 

Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΧ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 



ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ 
ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΑϋΥΕΝΤΙΙΡΕδ ΣΕ ΡΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


^ * 
αχ Ο 

ο. Ο 

(/) η 


Επιθυμώ να παραγγείλω τον δεύτερο τόμο του 5ΡΕΙ.Ι ΒΟΟΚ. Στέλνω την ταχυδρομική ε¬ 
πιταγή Νο.με το ποσό των 2.100 δρχ. (1.800 δρχ. αξία βιβλίου + 300 δρχ. έξο¬ 

δα συσκευασίας και αποστολής). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 













I 



Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε ό¬ 
λα τα τέυχη του ί/5Ε/? και αας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέ 
ματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό θα βρείτε τα αφιερώματα, 
τα τεστ, το Μβςα Ιλβνίβνν και το 5ρβΙΙ 5/ι ορ του κάθε τεύχους. 
Αλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 5 

Μβρβ Ββνίβνν 5ΐ3Γ 

ΤΓβΚν, 

ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

ΟοτηρυΙβΓδ και 

δβχ 


Τεύχος 3 Τεύχος 4 

Μβρβ Ββνίβνν ΜΙ Μβρβ Ββνίβνν II 
ΤβηΙί ΡΙβΙοοπ, Οβτηβ Ργογπ 
ΗΑΒΟΙΛ/ΑΒΕ ΤΕ5Τ ΤΡιθ ΟβδβΠ, ΤΕ5Τ 
δβπι Οουρβ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 


Τεύχος 1 Τεύχος 2 

Μβρβ Ββνίβνν Μβρβ Ββνίβνν 

δίπιοίΐγ, ΟΓβΚΚΙνβη, 

Συγκριτικό ΤΕδΤ ΚρΙ νίβνν. 

ΟοΓΠόβΐ ΡίΙο! και Μβρβ Οπνβ 

ΡβΙοοη. 


ΓίΓΙΛΙΙΙ 


Τεύχος 14 Τεύχος 15 

Μβςβ Ββνίβ* \Μγ >9 Μθ 93 Ββνίβνν 
ΟοηνπβηόβΓ, δρβοβ ΟυβδΙ IV, 
Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: καλού παίκτη: 

ΒβΙπιβη, ΙηΙβ5ΐ31ίοη ΚΐοΚ 0(1 ΡΙβγβι 
δρβΙΙ δίτορ: Ι3ττγ II ΜβηβρβΓ. 

Μέρος Β'. Τόβ δβαβΙ ΚβΙβΙιββη, δρβΙΙ 
οΐϊιβ ΜοηΚβγ Ι5ΐ3ηό δ(τορ ΟοΙοηβΓδ 
Μέρος Α'ΟοΙοηβΓδ ΒβςυβεΙ 
ΒβρυβδΙ Μέρος Α' Μέρος Β' 


Τεύχος 11 Τεύχος 12 Τεύχος 13 

Μ593 Ββνίβνν Μβ93 Ββνίβνν Μβ93 Ββνίβνν 

ΟΜυδ. ίβσνιτιίηρδ. ΒβΙτβγβΙ, 

Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του ΘΕΜΑΡΟ: 

καλού παίκτη: καλού παίκτη: 01 ΙΟΙ ΤΩΝ 

ΤΠβ ΚπδΙβΙ, ΚυΙΙ, ΡβΙοοη, ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 

τν δροΠδ δρβΙΙ δ(ιορ Μβ3π Εγχειρίδιο του 

ΡοοιόβΙΙ, δΐίββίδ. καλού παίκτη: 

δρβΙΙ δΙιορ Ιβπγ ΘΕΜΑ Οίδπβγ δρβοβ Αοβ, 

I, ΙΙηίηνίΙβό Αίπιβίίοη δΐυόίο Βοωόβτ, 

δρβΙδόορίβττγΙΙΛροςΑ 


Τεύχος 10 
Μβ93 Ββνίβνν 
Ηθγο ΟυβδΙ II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

ΧβΠΟΓΠΟφΙΐ, 

IIΟβΠΙΘ Ιγογπ Κιβ 
II 03Γπβ (γογπ ΙΙιβ όθδβΠ Μέρος Β', 
όβδβπ Μέρος Α', δρβΙΙ δΙιορ 
δρβΙΙ δΙιορ Ιβπγ III ΡοΙίοβ ΟυβδΙ I 
Μέρος Β' 


Τεύχος 9 
Μβρβ Ββνίβνν 
Αννβδοπιβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Ηβΰ διοππ 


Τεύχος 8 
Μβ93 Ββνίβνν 
ίΙηΓβαΙ, 

ΤΕδΤ ΑτηβίΓβό 
ΡΙυδ, 

δρβΙΙ δΙιορ 
Ιβπγ III 
Μέρος Α' 


Τεύχος 6 Τεύχος 7 

Μβ93 Ββνίβνν Μβ93 Ββνίβνν 
Ββιύοβό Τγοοοπ. δΐιβόονν οΙ ΙΙιβ 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ ΒββδΙ, 

ΟοΓπριΛβΓδ & ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

Τρόμος, ΟΟ-ΒΟΜ 

δρβΙΙ δΙιορ Παιχνίδια, δρβί 

Ηβίο'δ ΟυβδΙ δΙιορ Ιβπγ III, 




Τεύχος 26 Τεύχος 27 


Τεύχος 24 Τεύχος 25 

Μβρβ Ββνίβνν Μβρβ Ββνίβνν Μβ93 Ββνίβνν Μβ93 Ββνίβνν 

Βοόίπ Ηοοό. υΜδ II. Ηβτόννβτβ δΓιυΚΙβ, Αφιέρωμα Οίνϋϊζβΐίοπ, 

Εγχειρίδιο του ΤβδΙ Απαίρβ 600, ΗιστορίατηςΙΒΜ, Παρουσίαση 

καλού παίκτη Εγχειρίδιο του Εγχειρίδιο του Μβρβ-Οϋ, 

υΐορί3, Οοόδ, ΒίοΚ καλού παίκτη καλού παίκτη Εγχειρίδιο του 

θ3Π9βΓουδ 2, νβπόβΙΐ3 Μέρος ΚίοΚ 0(12, καλού παίκτη 

δρβΙΙ δόορ Ιηόΐ3Π3 Α', ΟοΙθΓ3όο, ΟόουΙδ'Ν' ΟΠοδΙδ, ΒβΠΙβΙιβννΚδ 

ϋοπβδ 3πό ύιβ ίβδί Ι·ββηόβΓ. νβηόβϋβ Μέρος Β'. 1942, ΕΙΡ, δρβΙΙ 

ΟΓυδβόβ Μέρος Β', δρβΙΙ δΙιορ Υ/ίΙΙγ δρβΙΙ δόορ Ιβπγ 5 δΙιορ Οοηρυβδ! 

Ιβπγ 5 Μέρος Α' ΒββτπίδΓι Μέρος Β' οί ΙΙιβ Ιοηρ Βονν 


Τεύχος 23 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΜοηΚβγ ΙδΙβηό 


Τεύχος 19 Τεύχος 20 Τεύχος 21 Τεύχος 22 

Μβ93 Ββνίβνν Η3Γόνν3Γθ ΤβδΙ Μβςβ Ββνίβνν Μβ93 Πβνιβν* ΥΥιπβ 

Ηβ 3 Γΐ ΟΙ ΟΙιίηβ, Ηβηόγ δοβηηβτ, ΡοΙίοβ ΟυβδΙ III, ΟοσιιπβηόθΓ II 

ΤΕδΤΝΕδ, Μβρβ Ββνίβνν Εγχειρίδιο του κα- ΗβΦννεΐΈ ΤβδΙ 

Εγχειρίδιο του κα- Ιβπγ V, λού παίκτη Απιιρβ 500 ρλιε, 

λού παύση ΤΠβίΓ Εγχειρίδιο του δΙιβόοιν 01 ΤΓιβ Εγχειρίδιο του 

ΡίπβδΙ Ηουί, καλού παίκτη Ββΐ, ΒββδΙ II, καλού παίκν+ι 

δίπιββΠΙι, δρβΙΙ νΥίπρ δρβΙΙ δΙιορ Ροννβπποηρβτ. 

δίνορ ΤΙνβ δβΟΓβΙ ΟοπίΓηβηόβΓ, ΟυβδΙ Ρογ ΟΙονγ II δρβΙΙ δΙιορ ΟυβδΙ Ρον βηόΐΐιβίβδί 

ΟΙ ΤΟβ Μοηλβγ δρβΙΙ δΙιορ Μέρος Α' ΟΙοιγΙΙ ΟΓυδβόβ 

ΙδΙβηό 5ρ30β ΟυβδΙ I Μέρος Β' Μέρος Α' 


Η·ΗΙ ΚΜ £Βι~· ■ ■■· 

Τεύχος 33 Τεύχος 34 Τεύχος 35 Τεύχος 36 Τεύχος 37 

Μβ93 Ββνίβνν Ββχ Μθ93 Ββνίβνν δύββΐ Μβ93 Ββνίβνν Μβ93 Ββνίβνν ΤΙνβ Μβ93 Ββνίβνν 

Νβόυΐ3Γ, Η3Γ0νν3Γβ ΗρΜβΓίΙ,ΗβΓόννβΓθ Οιβροη'δ Ιβίτ III, ΑηαβπΙΑΛοΙΙΛΙδΓίιΙΙιβ δρβοβ ΟυβδΙ V, 

ΤβδΙΑτηίρβ 1200, ΤβδΙΑπΐδΙΐ3όΜβ93 Αφιέρωμα ϋογδίίοΐι, 9<ίβ5Αφιέρωμα8ιβπ3 ΗβΓόννβΓβΤβδΙ\Λόί 

Εγχειρίδιο του καλού ΡΟ Εγχειρίδιο του Βια & δβχ. Εγχειρίδιο ΟνϋηβΗβτΛνδτβΤβΙ Απιιρβ 12, 

παύση δΙιβόονν ΟΙ καλού παύση Βορβτ του καλού παύση ΒβΛ ΡΗίΙίρβ ΡΟΟ 215 Εγχειρίδιο του 

Τόβ ΒββδΙ 3 Μέρος ΒβΡόίΤδΗβΓβΗδβηρ δίΓηροοη νδ δρβοβ Εγχειρίδιο του καλού καλού παίκτη ϋΐβ 

Α', Χβηορόοόβ, Ηβνοο, δΙιβόονν οϊ Μυΐβηΐδ Μέρος Α', παύση ΙΛβ βηό ϋββίι βπόΟββΙΙι 

ΟΙνίΙίζβΙίοη, δρβΙΙ (Γιβ Βββδ! 3 Μέρος Νβνγ δββίδ, δρβΙΙ Μέρος Α'δρβΙΙ δύορ Μέρος Β' 

δΙιορ Κϊηρ’δ ΟυβδΙ 6 Β', δρβί δΠορ Κίηρ'δ 51χρρ δΐιβήοι* δΐιβλοελ ΗοΙτηβδ δρβΙΙ δόορ 

Μέρος Α ΟυβδΙ 6 Μέρος Β' ΗοΙπιβδ Μέρος Α' Μέρος Β'. Οβι-Κδββό Οβίβννβγ 


Τεύχος 28 Τεύχος 29 Τεύχος 30 Τεύχος 31 Τεύχος 32 

Μβρβ Ββνίβνν Εοο Μβρβ Ββνίβνν Μβρβ Ββνίβνν ΤΙιβ Μβςβ Ββνίβνν δυρβι Μβςβ Ββνίβνν Κης'δ 

ΟυβδΙ.θέμα Ιηόίβηβ ϋοηβδ 4, ΟβρρβΓΟΙΑπνοηΒ3 Μβηολύοτίΰ, ΟυβδΙ VI Ηβτόνιβτβ 

ΈγχρωμαΡΟ, ΗβτόννβΓβΤβδΙ ΗβΓόννβΓβΤβδΙ ΗβΓόννβΓβΤβδΐΑ570 ΤβδΐΑ(τνδδβΰ7386, 

ΗβΓόννβΓβΤβδΙ δυρβΓ ΝΕδ, Ηβηό ΤουοΙι δΟΓββη, 00-Η0Μ Οπνβ, Εγχειρίδιο του 

δοιτόΒΙβδΙβΓ. ΑΤ- δοβηηβΓ, Εγχειρίδιο του καλού Εγχειρίδιο του καλού παύση δυρβτ 

Οποβ. Εγχειρίδιο Εγχειρίδιο του παύση ΡόσπυΙβΟηβ καλού παίκτη δίτββι Μβιίο ννοΛΙ δίππΑπΙ. 

του καλού παίκτη καλού παύση Οτβηό Ρπχ, δρβΙΙ ΕίρΜβτ II, δρβΙΙ ΒβηβδίέΕΓββόοσι, 

ΡΙβηηβδΟΙΡΓθθόοσι, ΑποΙΓιθγ νΥοτΙό. δΓνορΙηόιβηβύοηθδ δόορ Ιηόίβηβ ύοηβδ Ιβδ) Νίηρ3,5ρβ* 

ΟΓβΗΗΙνβη. ΜίρΓιΙ δρβΙΙ δΙιορ Εοο βηό ΙΙιβΡβΙβΟΙ βηό ϋιβ ΡβΙβ ΟΙ δόορδρβεβΟυβδΙI, 

βηό Μβριο 3 Ουβδ11 ΑΙΙβηϋδ Μέρος Α' ΑιΙβπΐδ Μέρος Β' δρβοβ ΟυβδΙ IV 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ υδΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
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Τεύχος 46 
Μβρβ Ββνίβτ» Οοοπτ, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη Οιζζγ 
ΡπποβοΙΒιβΥοΙΚ 
ΡοΙΚ, ΒρβΙΙ ΒΙτορ 
Βρβοβ Ουβδ! 5: ΤΙτβ 
Νβχ! ΜυΙβίιοπ. 

ΒΙβοΚ ΟβαΙΟΓΟπ, 
ΟοΓπρεηιοπε οΙ 
ΧβηΙίι Μέρος Α' 


Τεύχος 45 
ΜβρβΒβνίβι» 
ΟεΡπβΙ Κηιρϋ!. 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒββΙΤββπτ Μέρος 


Μέρος Β' ΒρβΙΙ 
8Ριορ Βιηρντοτία. 
ΒίπτοπΙΙτβ 
ΒοτοθΓβτ 


ΒρβΙΙ ΒΙτορ 1_3υΓ3 ΒρβΙΙ ΒΙτορ Οβγ 
Βο» 2: ΤΡβ Οβρρβτ ο) Βιβ ΤβπίβοΙβ 
οΙΑπτοπΒβ 


Τεύχος 55·>-. 

Μβ93 Ββν ννιπς 
Οοπτπτ8γ«.,;γ III, 
ΕγχειρΑΛτου 
καλού ιωίκτη 
ΜοΠ ΤιίοπτΡβ! II 
Οβ* Μονβδ 
Μί. ^ς Α'. 

Γ^'·.Ι ΒΙτορ | 
ΒώοΛτβ! 

Μέρος Α' 


Τεύχος 53 Τεύχος 54 

Μβρβ Ββτή. .· Οοοιτι Μβρβ Οβνίβνν 
II, θέμα λ£;ϋβΙ ΙΙηΟβΓ 3 
ΒββΙιΙγ, 'Γ,χειρίδιο ΚιΙΙιηρ Μοοη, 
του κά.ώϋ παίκτη ΒρβΙΙ ΒΙτορ Οβγ 
ΒβΓτρ'ιτςΜβΓ, ο( (Ιτβ ΤβπίβοΙβ. 
ΒρβίΤΗορ ΡοΙϊοβ 1081 ιπ Τιπτβ 
Ου ,-ίΟρβπ Μέρος Β' 

§2»θη, 105! ίπ 

Τίτ.ίβ Μέρος Α' 


Τεύχος 52 
Μβρβ Ββνίβτ» 
Ου!ρο5ΐ. 

ΒρβΙΙ ΒΙτορ 
51τ3θο» ο( ϋτβ 
Οοτττβΐ. 

θΓ3ςοη$ρΙτβΓβ 


Τεύχος 51 λ, 
ΜβρβΒβτ^Τίβ 
ΡιςΜβτ. ίί^ 
Εγχειρίδιου 
καλούν ν ίκτη 
Τιβ Ρ§Κβί ΒρβΙΙ 


Τεύχος 46 Τεύχος 49 

Μβςβ ΒβνίβννΒ Μβρβ Ββνίβτ» 
Ρ393Π υΐΐίπτβ VIII, Ρβοιίιο ΒΐπΚβ, 
Ρ-14ΡΙββ10βΙβηΰβΓ. ΒρβΙΙ ΒΙτορ 
Αφιέρωμα Σατανι- ΟτβουΙβ 
σμός και Βοϋτνβτβ. υπίββδίτβα. 

ΒρβΙΙ ΒΙτορ Ββχ νβίΙ ο) Οβιλπβδδ, 
ΝβδυΙβτ 3πΡ Βιβ Ιπποοβη» ΙΙηΙίΙ 

ΟοδΓπΙο Οβηόβτ- ΟβυρΙτ! 

ΒβηΡβΓ, ΡβτδοηβΙ Μέρος Α' 


Τεύχος 50 
Μβ93 Ββνίβτ» 
ΡοΙιοβ Ουβδί. 
Αφιέρωμα 
ΟΟΕΑΝ, 

ΒρβΙΙ ΒΙτορ 
ΚγτβπΟίβ II, 
Ιπποοβη! υηϋΙ 
ΟβυρΙτ! 
Μέρος Β' 


Τεύχος 64 
Μβρβ Ββνίβτ» 
ΜοΠβΙ ΚοΓΤίΡβ! 3 
Ρ3(3ΐ ΒβΟΪπρ ϊζά 
(Ο ΒΙ30Κ 0Γυ5*ρ 
ΒρβΙΙδΙτορ: \ 
Ιβπγ 6, 

ΡΠ 3 η! 3 $ητ 390 Π 3 . 
ΡπδοηβΓ 01 Ιοβ 


Τεύχος 63 
Μβρβ Ββνίβτ» 
ΟΟΓΠΠΤβΓΚί 4 
ΟοηρυβΓ, 

ΡΙΤ3Π135ΠΤ390Π3, 

ΡβΟβ !0 ΒΙβΟΚ, 
Μβριο Οβτρβ! 2. 
ΡπΠΤβΙ Ββρβ, 
ΑρβοΓτβ ΙοηρΡοτ». 
Αφιέρωμα: 
Ρδγρηοδίδ 


Τεύχος 62 
Μβ93 Ββνιβν» 
Βρβοβ Ουβ$! 6 
Ηί Οοΐβίηβ, Βίπττοη 
ΤΙτβ ΒοτοβτβΓ 2, 
Εχ-ΡίρΙτΙβτ, ΡΙ. 
ΜβηβρβΓ 2, 
ΟβΖΖΐΙίΟΠβίΓβ 
Αφιερώματα: 
Οοβ3π · ΙηΙβιρΙβγ 


Τεύχος 61 
Μβρβ Ββνίβνν ΡυΙΙ 
ΠτωΙΙΙβ, 

1.05! Εόβη, 

ΐνβΓΓΪΟΓδ, 813Γ 
ΤτβΚ ΤΙτβ Νβχ! 
6βηβΓ3!ίοη. 
Αφιέρωμα 
στις σχολές 
πληροφορικής 


Τεύχος 5ί 
Μβρβ Ββ. 
ΜθΓΐ3ΐ 


ΟυίΚγ^ΑΙΐνΕ 
'95.£%,·1 Α553υΙΙ. 
ΒβζρΙ ΡίρΙτΙβΓ 2, 


Βρί<3Ιτορ Νοο&ο- 
ρ£ΐκ Διακοπή κυ- 
^ορίας ΟΑΜΕΒ, 
δισκέτα 3,5 με ρ*3γ- 
βΜβύβπτοϋοπΚίηρ 


ΙΙτβΤηβίί 


Τεύχος 73 
Μβρ3 Ββνίβτ»: 
θΓβηΟ Ρπχ 2 
Ββνιβ»5 Γιτβ 
ΡίρΙΠ, Κκ* ΟΗ 
96. Ρτ3γ Ιογ 

Οθ3!Ιι 

ΒρβΙΙ ΒΙτορ: 
ν/3Γ0Γ3ίΐ 2 , 

ΟββδβΓ 2 


Τεύχος 72 
Μβρβ Βθνιβ»: 
ΙοηςΒοντ 
Βθντβτνδ: ΟγΡβήβ 
2, ΟΙγπτρίο 
Βοοοθγ, Ββίΐ Μθ)θ 
ΒρβΙΙ ΒΙτορ: Τβπβ 
Νονβ 


Τεύχος 71 
Μβρβ Ββνίβτ»: 
Τβπβ Νονβ 
Ββνιβ»5 
ΝΟΓΠΤβΙίΙγ. 
ΟοΙΙβρβ ΒΙβπτ. 
Ρυΐυτβ ΒΙτοοΚ 
ΒρβΙΙ ΒΙτορ: 
ΒΙτίνβΓδ 


Τεύχος 70 
Μβρβ Ββνίβτ»: 
νίΠυβΙ ΒηοοΚβτ 
Ββνΐβννδ: ΑΤΡ, 
Α55βυΙ! Βίρβ. 
ΜβηίοΟβΠδ 
ΒρβΙΙ ΒΙτορ: 
Κϊηρ'δ Ουβδί 7, 
Τιπτβ 6β!β 


Τεύχος 68 
Μβρβ Ββνιθτν: 
ΝΒΑ ϋνβ 96 
Ββνίβτνδ: ννΐηρ 
ΟοηηπιβΓτιΙβΓ 4. 
1ΛΙ0ΠΠ5, ΤοΙβΙ 
ΚδΙοΠίοη 
ΒρβΙΙ ΒΙτορ: ΤΙτβ 


Τεύχος 69 
Μβρβ Ββνίβτ»: ΤΙτβ 
Βββδ! ννιΒτίη 
Ββνϊβννδ: Τιπτβ 

Οβίβ. ΟβδΟβΓΤ! 2. 
ΟυΚβ Νυλβπτ 30 
ΒρβΙΙ ΒΙτορ: ΤΙτβ 
Βββδ! ννιΒιίη 


Τεύχος 65 
Μβρβ Ββνίβτ» 
ΒίΟπβΚββρ 

ΒΟΓββΠΤβΓ 

ΒοβΟ ννβπίΟΓ 

Οβδίπιοΐίοη 

θβΓ&γ 

ΒρβΙΙδΙτορ: ΗβΙΙ, 
Βίπτοη Βτβ 

ΒΟΓΟβΓβΓ II 


Τεύχος 66 

Μβρβ Ββνιβνν 

ννβΓαβϋ 

ΝΒΑύΑΜΤ.Ε. 

ΒΙΡΑ 96 

ΒβΒβΙ Αδδβυϋ 

θαικί 

ΒρβΙΙδΙτορ: 

ΙΙπίνβΓδβ, 

ΝοΟίΓΟρΟϋδ 


Τεύχος 67 
Μβρβ Ββνίβτ»: 
ΤΙτβΟίρ 
Ββνιβτνδ: 
ΒΙτβηηβΓβ, 
ΒΙτίνβΓδ, ΙηΡγ 2 
ΒρβΙΙ ΒΙτορ: 
ΡΙίρΙτ! οί ΙΙτβ 
Απτβζοη Ουββη 


ΌΑΤΑΡΟΙΝΤ, ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
Α4, ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3302220 


ΙΙ56Ρ 


















ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 


Ιι 



ΡΕΑόίίΚ . 

.θΑΤΑδΕΒνίθΕ. 

.6473510 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΡΟΙΝΤ . 

ΡΒΙΜΕ ΙΙΝΕ. 

ΡΒΟΕΕΧ. 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.2ΕΒ00ΝΕ. 

.ΚΙδΝΑΒΕ. 

.8813935 

.031-235073 

.031-857551 

Α4 . 

ΑΟΕΗ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ δυΡΡΟΒΤ. 

.ϋΝΙΟΟΜ . 

.3302220 

.9430632 

αιιεδτ. 

ΒΑΟ. 

δΙΕΜΕΝδ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

ΒΑΟ ΗΑΒΟΙΝΑΒΕ & δΟΕΤΝΑΒΕ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248080 

.4912088 

.9248081 

Νουιπ... 



5ΜΑΒΤ. 

,.δΜΑΗΤΟΡΡΙΟΕ ΑϋΤΟΜΑΤΙΟΝ. 

.5245784 

ΑΩνΕΝΤ . 

.ΑΩνΕΝΤ . 

.6874563 

δ Μ.Μ. 

.δΜΜ. 

.9710512 

Αοε. 

.0Α8Ι8 . 

.5227591 

δΤΑΝΟΑΒΟ. 

.ΜΙΟΒΟΟΗΙΡ δΤϋΟΙΟ. 

.9951138 

δϋΝ. 

.δϋΝ ΜΙΟΒΟδΥδΤΕΜδ. 

.6806676 

ΑίΤΕΟ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

.031-850938 

ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒϋΜΕΝΤδ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΑΙΤ08 . 

.ϋΝΙΟΟΜ . 

.9430632 

ΤΗΕ ΟΗΟΙΟΕ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒΤΒΑΟΕ. 

.7713121 

ΤΙΒΕΒ. 

.ΓΝΟΜΗ. 

.9524763 

ΛΜςΤΒΔΠ 



ΤΝΤ. 

.ΙΟΒΙΟΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.031-860257 

ΑΡΡΙΕ 



Τ05ΗΙΒΑ. 

.ΙΝΤΕΑΛ. 

.9578800 

ΔΒΤ 



ΤϋίΙΡ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 




ΤϋΒΒΟ-Χ. 

.ΠΛΑΙΣΙΟ. 

.3845671-2 

Δ$χ 



ϋΝΙΩϋΕ. 

.ΗΑΒΟ & δΟΡΤ. 

.8815931 




«ΕδΤΕΒΝ δΥδΤΕΜδ. 

.δΥδΟΟΜΡ. 

.6392809 

ΔΥΑΧ 

ΑΥΑΧ 

9Β7ηηΑΊ 

ΙΝΥδΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

.4833080 




ΖΕΝΙΤΗ. 

.Βϋίί. 

.9239991 





ΒΒΑΙΝ . 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒΙΙδΤ . 

.6914380 


ΟΘΟΝΕΣ 





■ 



πρντριχ 

ΤΡΧΝΩΑΩΓΙΔ ΤΥΤΤΗΜΔΤΩΝ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

0ΟΟΕ 



ΑΡίϋδ. 

.ΒΗΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

ΓίΊΜΡΑΟ 

ΙΝΡΩΡΔΩ 


ΑΟΕΒ. 

.ϋΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΓΩΜΡΑΓ) 

ΜΔΜΙΓΩ ΠΛΗΡΩΛΩΡΙΧΜ 


ΑΟΟΟΝΙΟδ. 

.ΑΧΙδ. 

.3301842 

ΠΩΜΡΑΩ 

ΔΜ3ΤΗΔΩ ΗΡΙ 1 Α$ 


ΑΟΟΟΝΙΟδ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

00ΜΡΑ0 . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΑΟΙ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

00ΜΡΑ0 ... 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

6850900 

ΑΡΡίΕ. 

.ΒΑΙΝΒ01Ν. 

.9012892-3 

ΠΩΜΤΡΠ 

ΓΩΜΤΡΓ. 


ΑδΚ. 

.ΜΙΟΗΟίΑΝΟ. 

.6459581 

ΠΩΝΡΙΠΡΝΤ 

ΠΩΜΡΙΙΤΡΡΙΚΡ 

?κιηη&Α 

0Α4Ε. 

.ΟΟδΜΟΟΑΤΑ. 

.3815921 

ΠΩΝΤΒΩΙ 

ΠΑΤΑ ΩΠΓ 

0510811 

ΟΟΜΡΑΕ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΠΩΡΑΜ 

ΑΧΙ$ 

Ί1Π1«4? 

ΟΟΒΝΕδΤΟΝΕ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ. 

.4833080 

Ο-ΟΑΤΕ 

ΟΟΜΡΕΤ 

5245627 

ΟΤΧ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

ΩΑΕννΟΟ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ 

4827251 

ΟΑΕΜ/ΟΟ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ. 

.4827251 

ΟΑΤ 

ΗΩΜ ΨΗΦΙΑΚΗ 

4224184.5 

ΕΙ20. 

.ΙΝΡΟ\Λ/ΟΗίΟ. 

.8210712 

ΩΑΤΑ ΩΡΝΕΡΑί 

ΑΠΤ155 

0586661 

ΕΜΟ. 

.ΒΗΑΙΝ ΤΒϋδΤ. 

.6914380 

ΩΑΤΑΜΙΟΒΟ 

ΩΑΤΑΜΙΟΒΩ 

9802500 

ΕΤΟ. 

.ΙΝΡΟΡΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΟΕίί 

ΙΝΡΟΡΜΑΤΙΟδ 

2876841 

Ε.ΜΑΟΗΙΝΕδ. 

.ΟΟΜΑΒΤ. 

.9234333 

ΩΙΟΙΤΑΙ 

ΩΙΟΙΤΑΙ ΕΰυΐΡ 

6888569 

ΡϋϋΙΤΕΟΗ. 

.ϋΟΡ. 

.9353358 

ΩΤΚ 

ΟΟΜΡΩΤΕΡ ΟΕΝΤΡΡ 

9248678 

ΗΑΝΤΑΒΕΧ. 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

.9910950 

ΩϋΑί ... 

ΕΡΟΟΟΑΤΑ 

9510922 

ΗΕΙΑΙίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ. 

.6896411 

Ω.Η. 

ΟΟΜΟυΕδΤ 

9248081 

ΗΕ1ΛΜ.ΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΕίΕΟ .... 

ΕίΕΟ ΗΕΙΙΑδ 

5717517 

ΗΙΤΑΟΗΙ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΕϋΤΕ 

ιδί 

7702427 

ΗΥϋΝΟΑΙ. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΕΧΡΕΒΤ 

ΟΟδΜΟϋΑΤΑ 

3815921 

ΙΒΜ. 

.ΙΒΜ ΗΕίίΑδ. 

.3281111 

Ε-ΡΗΟίΙΝΕ . 

.ΕΜΕ. 

.2023475 

ΚΡΟ. 

.ΙΝΡΟννίΝ. 

.6462557 

ΡΑίΟΟΝ ... 

ΜΙΟΡΟΟΗΙΡ $τυοιο 

9961945 

ΙΙΝΚ. 

.ΡΒΙΝΤΕΟ. 

.9242969 

ΡΟΧ . 

... ΑίΡΑ ΜΙΟΡΟ 

9305167 

ΜΑΕ. 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8813935 

ΡϋϋΙΤΕΟΗ . 

.υορ. 

.. 9353358 

ΜΑΕ ΤΕΟΗΝΟίΟΒΥ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

6ΑΤΕ. 

.ΟΑΤΕ ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

8050219 

ΜΙΒΟ. 

.ΜΙΟΗΟίΑΝΟ. 

.6459581 

ΗΕΜίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 

.ΗΡ ΗΕΙΙΑδ. 

6896411 

ΜΙΤΑΟ. 

.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8225367 

ΗΕΜίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 

.ΑίΤΕΟ. 

8251650 

ΜΙΤδϋβΙδΗΙ. 

.ΤΕΝΟΗΑ. 

.5320689 

ΙΒΜ . 

.ΙΒΜ ΗΕίίΑδ 

3281111 

ΜΙΤδϋΒΙδΗΙ ΕΙΕΟΤΒΙΟ. 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

ΙΒδ . 

. ΙΒδ . 

4177364 

ΝΕΟ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΡΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΝΕΟ. 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΙΟΙ . 

.ΙΟί. 

9318000 

ΟίΐνΕΤΤΙ. 

.ΟίΐνΕΤΤΙ. 

.. 9573800 

ΙΜ ΑΟΕ. 

.ΙΜΑΟΕ. 

.3410940 

Οίΐνεπι. 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΙΝΕΟ. 

.ΙΝΡΟ\ΝΟΡίΟ. 

.8210712 

ΡΕΑΟΟΟΚ. 

.ΟΑΤΑδΕΒΥΙΟΕ. 

. 6473510 

ΙΝΤΕί . 

.ΕΡΟΟΟΑΤΑ . 

.9510922 

ΡΒΕ8Ι0ΕΝΤ ΤΕΟΗΝΟίΟΒΥ. 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ. 

.031-850938 

ιρς. 

.\νΐΕΡ ΤΕΟΗΝΟίΟΟΥ . 

.2796805 

ΡΒΙΝδΤΟΝ. 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ. 

.9910950 

ΙΤΟδ . 

.ΟΑΤΑδΕΒνίΟΕ. 

.6473510 

ΡΒΟΕΕΧ. 

.ΚΙδννΑΒΕ. 

.. 031-857551 

ΚΙδΙΝΑΒΕ . 

.ΚΙδνΐ/ΑΡΕ . 

.031-857551 

α. 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ΙΕΟ. 

.ΕΙΣ ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 

δΑΜδϋΝΒ. 

.ΝΕΟΟΜ. 

.9235751 

ΙΙΝΕ. 

.ΓΡΑΜΜΗ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ . 

.3840243 

δΑΜΤΒΟΝ. 

.ΑίΤΕΟ. 

.. 8251650 

ΜΑΒΙΟΒΟΟΚ. 

.ΟΟΝΡΕΤ. 

.5245627 

δΑΜΤΒΟΝ. 

.ΜΙΟΗΟίΑΝΟ. 

6459581 

ΜΑδΤΕΗ . 

.ΜΑνίΟΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ . 

.6121972 

δΗΑΜΒΟΟΚ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

9218050 

ΥΙΟ . 

.ΜΙΟΒΟΟΗΟΙΟΕ. 

.9941611 

δΙΕΜΑ 0Ε5ΙΒΝ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

4833080 

ΜΕ ΜΑΝΑΒΕΒ . 

.ΜΕ ΜΑΝΑΕΕΒ . 

.3617992 

δΜΑΒΤΕΑΜ . 

.δΜΜ . 

9710512 

ΜΙΟΒΟ ΗΕίίΑδ . 

.ΜΙΟΒΟ ΗΕΙΙΑδ. 

.031-855741 

80ΝΥ. 

.ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ... 

6546675-7 

ΜΙΟΒΟ ΡΟ. 

.ΜΙΟΗΟίΑΝΟ . 

.6459581 

δϋΡΕΒΟΟΜ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

9248081 

ΜΙΗΑΟίΕ . 

.ΟΟΜΡΑΟΚ. 

.8841752 

ΤΑΤϋΝΒ . 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

9935512 

ΜΙΤΑΟ . 

.ΟΜΕΓΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒδ. 

.8225367 

ΤΑΧΑΝ . 

.ΑΜΥ 

6133000 

ΝΕΤΟΟΜ . 

.ΝΕΤΝΟΒΚ. 

.031-748713 

ΤΟΡΕίΥ . 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ . 

9248673 

ΝδΒ . 

.ΑΝΑδΤΑδΙΑΟΙδ . 

.5769798 

ΤΥδΤΑΒ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

2876340 

ΟίΐνΕΤΤΙ . 

.ΟίΐνΕΤΤΙ . 

.9573800 

ΤΥδΤΑΗ . 

.δΟΡΤ δϋΡΡΟΒΤ .. 

031-833581 

ΟΡΤΙΜϋΜ . 

.ΟΡΤΙΜϋΜ ΕΠΕ . 

.8670234 

νΐΕ\ν δΟΝίε. 

. ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ 

6914380 

ρο αυβ. 

.ΡΟ ΟίϋΒ . 

.6390585 

νΐδΑ . 

.ΡΒΙΝΤΕΟ . 

.9242969 


108 









































































































































































































































































































































1-δΡΠΤΕϋΗ - -:—ΖΖ~ 

.4833080 

ΚΟΟΑΚ . 

.ΚΟΟΑΚ. 

.6898620 

ργ5Ι—. 



ίΟΘΙΤΕΟΗ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 


ϋϋ ΠΟΜ ϋΡΙίνΕΒ 


ΜϋδΤΕΚ . 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 



ΝΙδΟΑΝ . 

.ΩΑΤΑΜΕΩΙΑ. 

.4260158 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΟΟΕ . 

.ΑΜΒΙΤ. 

.9651310 

ΑΖΤΕΟΗ 

.αιτεο. 

.8251650 

ΟίΐνΕΤΤΙ . 

.ΟίΐνΕΤΤΙ. 

.9573800 

ΟΗΙΝΟΝ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. 

.9218050 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ. 

.ΙΝΤΕΒΤΕΟΗ . 

.9248300 

ΟΗΙΝΟΝ . 

. ΚΥΜ . 

.031*221248 

ΡΒΙΜΑΧ. 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΟΟΜΡΗΟ .... 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

ΡΒΙΜΑΧ. 

.ΙΝΓΟΜΟΒίΟ . 

.8210712 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ... 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935512 

ΩΤΒΟΝΙΧ. 

.ΟΑΤΑΜΙΟΒΟ . 

.9302500 

ΗΙΤΑΟΗΙ 

ΚΥΜ 

.031*221248 

ΒΙΟΟΗ . 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

.3226601-6 

ΗΙΤΑΟΗΙ .. 

.ΟΡΤΙΟΑί δΥδΤΕΜδ ίΤϋ . 

.9248055 

δΟΑΝ Ρίϋδ . 

.8ΜΜ . 

.9710512 

ΗΙΤΑΟΗΙ . 

.ΙΝΡΟνί/ΟΒΙΟ . 

.8210712 

ΤΑΜΑΒΑΟΚ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΜΑΤ3ΗΙΙ8ΗΙΤΑ. 

.Α\/ΑΧ. 

.2870083 

ΤΒϋνΕί . 

.ΟΒΙΙΡ. 

.9412413 

ΜΙΟΒΟ δΟίϋΤΙΟΝδ .... 

.ΑΑΝΚΑΛ . 

.9967007 

ϋΜΑΧ. 

.ΟΟΑ. 

.3614378 

ΜΙΤδυΜΙ 

ΐΝΡοαυΕδτ 

9248080 


ΝΕΟ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 


ΝΟΡΜΑΝ 

υορ 

9353358 



ΟίΐνΕΤΤΙ 

... ΟίΐνΕΤΤΙ .... 

.9573800 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΡΑΝΑ80ΝΙΟ ... 

.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ. 

.8020663 

ΑΜΩ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟδ . 

.2876340 

ΡΗΙΙΙΡ8 

ΡΗΙΙΙΡδ 

.4894911 

ΑΜΟ. 

.ΙΝΡΟΝΟΒίΟ . 

.8210712 

ΡΙΟΝΕΕΡ ... 

.ΑΞΑΡΛΗΣ . 

.3815483 

ΟΥΒΙΧ. 

.ΐΝΡοαυΕδτ. 

.9248080 

ΡΙΕΧΤΟΒ . 

.ΟΡΙ . 

.6545802 

ΗΕΜΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ... 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ . 

.6896411 

ΗΕΡΙΕΟΤΙΟΝ .... 

.ΟΡΤΙΟΑί δΥδΤΕΜδ ΙΤΟ . 

.9248055 

νντ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΡΕνΕΑί .... 

.ΙΝΡΟΤΒϋδΤ. 

.8020663 

ΙΝΤΕί . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ. 

.9242072 

80ΝΥ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ .... 

.6546675*7 

ΜΑΤΗ0Ω7 . 

.ΙΙΝΙΟΟΜ . 

.9430632 

ΓΕΑΟ 

ΑΙΤΕΟ 

.. 8251650 


Γ08ΗΙΒΑ. 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


Γ08ΗΙΒΑ 

ΑΜΥ 

.6133000 



ΥΔΜΔΗΑ 

ΑΜΥ 

6133000 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΑΟΕΒ .. 

.ΙΙΝΙΟΟΜ . 

.9430632 


ΜΟϋΕΜ 


ΑΜΤ . 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 



ΑΡΡίΕ . 

.ΒΑΙΝΒΟνν . 

.9012892-3 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΒΒΟΤΗΕΒ . 

.ΝΤΑΚΟΣ. 

.9935403 

ΑνίΕΤΤΕ 

ΑνίΕΤΤΕ 

9221331 

ΟΑΝΟΝ . 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΒΕδΤ. 

ΒΟΟΑ 

.ίΕΧΙδ . 

.δΟΡΤδΕί. 

.6929465 

.9371666-8 

ΟΑΝΟΝ . 

ΟΙΤΙΖΕΝ . 

.ΙΝΡΟΒΜΑ . 

.ΑΜΥ . 

.9247000 

.6133000 

ΒΟΟΑ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

ΟϋΜΕ. 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ . 

.9910950 

Βϋίί . 

.Βϋίί . 

.9239991 

Ο-ΙΤΟΗ . 

.ΑΜΥ . 

.6133000 

ΟΑΙΡΑΚ 

ΑΙΤΕΟ 

.8251650 

ΟΙΟΙΤΑί . 

.ΟΙΟΙΤΑί ΕΟ. 

.6833569 

ΟΟϋΕΧ 

.8ΡΑ0Ε ΗΕΙΙΑδ. 

.6547400 

ΕΡδΟΝ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ΟΧΗ .... 

.ΑΝΚΟ . 

.9236861 

ΡΑΟΙΤ. 

.ΑΟΕ . 

.6719722 

ΟΑΤΑΒΑΝΚ .. 

.ΟΒΥΡΤΟ. 

.6122513 

ΡΑΒΟΟ . 

.ΟΟΑ. 

.3614378 

ϋΑΤΑΜΙΟΒΟ 

ΟΑΤΑΜΙΟΡΟ . . 

.9302500 

ΡϋϋΙΤδϋ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΟΑΤΑΗΑΟΕ 

ΟΒΥΡΤΟ 

.6122513 

ρυϋΐτδυ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ονο 

ΑΙΤΕΟ 

.8251650 

ΟΕΝΙΟΟΜ. 

.ΡΒΙΝΤΕΟ . 

.9242969 

ΙΟΕ 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΗΕΙΑ/ίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ... 

.ΗΡ ΗΕίίΑδ . 

.6896411 

ΙΑ8Ε 

.ίΑδΕ . 

.9832873 

ΗΕννίΕΠ ΡΑΟΚΑΒΟ ... 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΙΟΝΟδΗΙΝΕ 

ΑΙΤΕΟ 

.8251650 

ΗΕΝίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . .. 

.ΙΝΡΟΙΛΙΟΒίΟ . 

.8210712 

ΜΑΧΑΝ . 

.ϋΙΟΙΤΑΙ 8ΙΜΑ. 

.9579105 

ΚΟΟΑΚ . 

.ΒΙ8 . 

.6899135 

ΜΙΟΡΟΟΟΜ . 

.ίΕΧΙδ . 

.6929465 

ΚΥΟΟΕΒΑ . 

.ΚΕ« δΥδΤΕΜδ . 

.9670523 

ΜΟΤΟΒΟίΑ 

ΑΝΙΧΤΕΒ . 

.7485936 

ίΕΧΜΑΒΚ . 

.ΙΝΡΟίΕΧ . 

.6422230 

ΜϋΙΤΙΤΡΟΗ ... 

.ΟΙΟΙΤΑί 8ΙΜΑ. 

.9579105 

ΜΑΝΝΕ8ΜΑΝΝ ΤΑίίΥ 

.ϋΝΙΟΟΜ . 

.430632 

ΜϋίΤΙΤΕΟΗ .. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ .... 

.9242072 

ΜΙΝΟίΤΑ. 

.ΑίΡΗΑΟΟΡΥ . 

.9582898 

ΝΕΜΡΟΡΤ 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

Μ 1 Τ 5 υ Β 1 $ Η1 ΕΙΕΟΤΒΙΟ 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.3471754 

ΝΟΡΤΟΝ ΙΑΜΒΕΡΤ 

.ΟΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

ΝΕΟ . 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΟΟΤΟΟΟΜ 

8ΡΑ0Ε ΗΕίίΑδ . 

.6547400 

ΝΕΟ . 

.ρο δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΡΑΤΤΟΝ ΕΕΕ0ΤΡΟΝΙ08 

.ΟΙΟΙΤΑΙ 8ΙΜΑ. 

.9579105 

ΟΚΙ. 

.ΟΡΙ . 

.6545802 

ΒΑΟ 

.8ΡΑ0Ε ΗΕίίΑδ. 

.6547400 

οίΐνεττι. 

.ΟίΐνΕΤΤΙ. 

.9573800 

8ΜΑΡΤ ίΙΝΚ 

ΜΙΝΙδΥδ .. 

.031-514679 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

8ΜΑΡΤΕΑΜ 

8ΜΜ 

.9710512 

ΡΑΝΑδΟΝΙΟ . 

.ΙΝΤΕΒΤΕΟΗ . 

.9248300 

8Ρ0ΤΕΚ ... 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΡΒΙΝΤΒΟΝΙΧ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΓΑΒΟΕΤ 

ΙΝΡΟννΟΒίΟ. 

.8210712 

ΟΜδ . 

.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ . 

.8835115 

ΓΕΙΕΒΙΤ 

ΜΙΝΙδΥδ . 

.031-514679 

ΒΙΟΟΗ . 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

.3226601-6 

ΓΕΙΕΒΙΤ ... 

.ΟΒΥΡΤΟ. 

.6122513 

δΑΜδϋΝΟ . 

.ΝΕΟΟΜ . 

.9235751 

υδ ΒΟΒΟτιοδ 

ΙΝΡΟΟυΕδΤ 

.9248080 

δΕΙΚΟδΗΑ . 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

νινΑ 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ ... 

.6844546 

8ΤΑΒ . 

.ΙΝΡΟΟϋΕδΤ. 

.9248080 

ννίΒΕΙΕδδ 

.ίΕΧΙδ . 

.6929465 

ΤΕΚΤΒΟΝΙΧ . 

.ΗΙΤΕΟ . 

.6548873 

ΖΟΟΜ 

.ΑίΤΕΟ. 

.8251650 

ΤΕΧΑ5 ΙΝδΤΒϋΜΕΝΤδ 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΖΟΟΜ . 

.ΟΙΟΙΤΑί 8ΙΜΑ. 

.9579105 

ΤΒΐυΜΡΗ ΑΟίΕΒ . 

.ΑΧΙ8 . 

.3301847 

ΖΥΧΕί 

.ΟΙΟΙΤΑί δΙΜΑ. 

.9579105 

νΐδΑ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 

7ΥΧΡΙ 

ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ 

.9218050 

ΧΕΒΟΧ . 

.ΒΑΝΚ ΧΕΒΟΧ. 

.9311000 



50ΑΝΝΕΠ5 

ΚΑΡΤΕΣ ΔΙΚΤΥΟΥ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΑΡΡΙΕ 

ΒΑΙΝΒΟνν . 

.9012892-3 

300Μ . 

.ΑίΤΕΟ . 

.8251650 

ΑΒΤΕΟ 

ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ . 

.2876340 

300Μ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΑΒΤΙ80ΑΝ 

ΑΜΥ . 

.6133000 

300Μ. 

.ΙΝΡΟΙΛΡΟΒίΟ . 

.8210712 

ΟΑίΟΟΜΡ. 

ΟΗΙΝΟΝ 

.ΑΤΚΟ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.7784967 

.9218050 

ΑΒΕίΙ . 

ΑΟΟΤΟΝ . 

.ΑΧΙδ . 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ . 

.3301842 

.6914380 

ΟΟΝΤΕΧ 

ΙΝΡΟϋΑΤΑ . 

.6421368 

ΑΟΕΒ ΝΕΤνΥΑΒΕ. 

.ϋΝΙΟΟΜ . 

.9430632 

ΟΕΧΤΒΑ 

.. . ΑϋνΕΝΤ. 

.6874563 

ΑΟΙ. 

.ϋΝΙΟΟΜ. 

.9430632 

ΟΡΙ 

.ΟΟΜΟϋΕδΤ. 

.9248081 

ΑίΙΕΟ ΤΕίΕδΙδ . 

.ΑΝΙΧΤΕΒ . 

.7485936 

ΕΡ80Ν 

. ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ .. 

.9242072 

ΑΒΤΙδΟΡΤ. 

.ΑΜΥ. 

.6133000 

ριυιτδυ.... 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΑνίΕΤΤΕ . 

.ΑνίΕΤΤΕ. 

.9221331 

ΟΕΝίουδ. 

.ΚΙδννΑΒΕ . 

.031-857551 

ΑΧΙδ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

ΗΕν^ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .... 

ΗΡ ΗΕίίΑδ. 

.6896411 

ΒΟΟΑ. 

.ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 

.4827251 

ΗΕνί/ΙΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ. 

ΑίΤΕΟ ... 

.8251650 

ΟΑΒΙΕΤΗΟΝ . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 

ΗΟϋδΤΟΝ ΙΝδΤ. 

.ΟΡΙ . 

.6545802 

01800 . 

.ΑίΟΟδΥδΤΕΜδ . 

.9310281 
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I 


ίόΜΡΕΧ . 

.ΙΝΡΟΟυΕδΤ. 


.9248080 

ΟΐόΙΒόΑΗΟ. 

.ΐΝΡόόυεέτ. 

.9248080 

ΟΑΤΕΧ.Ο-ίΙΝΚ. 

.οι$. 


.3227584 

1 ηίΒΙΤΑΕ νΐδΙΟΝ 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡυΤΕΒδ . 

.8813935 

ΟΡΙ. 

.εοΜουΕδτ. 


.9248081 

1 ΰΙΟ ΡΒΟΰΕδδΙΝβ δΥδΤΕΜδ.ΑΜΥ. 

.6133000 

ΟΙΟΙΤΑί. 

.ΟΙΟΙΤΑΙ ΕΟυΐΡ. 


.6833569 

ονι. 

.ΡΑδΤ ΗΕΕΕΑδ . 

.6854623 

ΕΑΟΙΕ. 

.ΑΜΥ. 


.6133000 

ΕΙΖΟ. 

.ΜΙΟΒΟ-ΤΕΟ. 

.8835115 

ΕΙΟ. 

.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 


.6721200 

ΕΕΕΟ .. 

.ΕΕΕΟ ΗΕΕΕΑδ . 

.5717517 

ΡΙ5ΗΕΗΝΕΤ . 

.ΟΡΤΙΜϋΜ ΕΠΕ . 


.8670234 

Ε-ΜΑΟΗΙΝΕδ . 

.ΟΟΜΑΒΤ . 

.9234333 

ΡΒΕδΗ . 

.ΕΑΝ ΜΑΝ . 


.9025645 

ΡΑδΤΜΑΧ . 

.ΑθνΕΝΤ . 

.6874563 

ΡΤΡ. 

.ΑΕΒΟδΥδΤΕΜδ . 


.9310281 

ΡΙΟ. 

.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ . 

.6721200 

ΒΑΤΕΗΑΥ ΟΟΜΜ. 

.ΕΑΝ ΜΙΑΝ . 


.9025645 

6ΕΝ0Α . 

.ΡΟΙΝΤ ΟΟΜΡυΤΕΒδ . 

.8813935 

ΟΕΝίυδ. 

.ΑΕΤΕΟ . 


.8251650 

βΙβΑΒΥΤΕ 

Α01/ΕΝΤ 

6874563 

ΗΕ«/ΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .. 

.ΗΡ ΗΕΕΕΑδ . 


.6896411 

ΗΑΒϋΙΟΟΚ ΕΥΕ .... 

.ΡΑδΤ ΗΕΕΕΑδ .... 

6854623 

ΗϋΒ. 

.ΟΟΒ. 


.6411600 

ΙΟΕ. 

.ΙΝΡΟΒΜΑΤΙΟδ. 

.2876340 

ΙΒΜ . 

.ΙΒΜ ΗΕΕΕΑδ . 


.3281111 

ΙΜΟ 

ΑΕΒΟδΥδΤΕΜδ 

9310281 

ιυκο. 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ . 


.6844546 

ΙΝΤΒΑΤΕΙ 

ΙΝΡΟνΥΑΒΕ 

6097426 

ΚΑΤΒΟ . 

.ΤΕΟΗΝΕΟΟ . 


.031-850938 

ϋΡΝ 

ΑΟνΕΝΤ 

6874563 

ΕΑΝ ΙΙΝΚ. 

.ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΕΙΝΕ. 


.9310800 

ϋυκο 

ΟΙ-ΜΙΟΒΟ 

6844546 

ΕΙΡΕΕΙΝΚ . 

.δΜΜ . 


.9710512 

ΚΟΡΑΧ 

ΟΡΡΙΤΕΟΗ 

483308Π 

ΙΙΡΕΝΕΤ. 

.δΜΜ . 


.9710512 

ΚΥΟΟΕΒΑ 

ΚΕΥ δΥδΤΕΜδ 

0670523 

ΕΟΝΒδΗΙΝΕ. 

.ΑΕΤΕΟ . 


.8251650 

ΙΟΠΙΤΡΠΗ 

ΜΙΟΒΟΙΑΝΠ 

6450581 

ΕΟΝΒδΗΙΝΕ . 

.ΜΙΟΒΟΕΑΝΟ . 


.6459581 

ΕΟΝβδΗΙΝΡ 

ΑΕΤΕΟ 

8251650 

ΜΙ ΕΑΝ . 

.ΟΟΒ. 


.6411600 

ΜΑΤΒΠΧ 

ΑΤΙ Αδ ΡΜΠΩΡΙΚΗ 

0560121 

ΝΕ«/ΡΟΒΤ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 


.9242072 

ΜΑ7Ρ 

ΑΜΥ 

6133ΩΠΠ 

ΝΟνΕΕΕ. 

.ΑΜΥ. 


.6133000 

ΜρΓ 

ΩΜΕΓΑ ΓΠΜΡΙΙΤΕΒδ 

8225367 

>4-1000 . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 


.9242072 

ΜίπηηπΥΝΡ 

αι ηηδΥδΤΕΜδ 

0310981 

οδι. 

.ΤΒΑΝδΟΑΤΑ . 


.4535944 




ΡΟδΙ . 

.ΑΕΒΟδΥδΤΕΜδ . 


.9310281 

ΜΙΒΟ 

ΠΔΤΔδρηυΐΓ.ρ 


ΟϋΑΒΤΕΟΕΟΚ . 

.ΕΑΝ «ΑΝ . 


.9025645 

Μΐηπ 

ΙΙΝΙ8ΠΑΙΝ 

6856390.9 

ΒΑΟΑΕ . 

.ΙΝΤΕΒΡΕΑΝ δϋΗ ΗΕΕΕΑδ . 


.9600660 

ΜΙΒΠ 

ΜΙΓ.ΗΠΙ ΑΝΠ 

6450581 

δΟΗΝΕΙΟΕΒ & ΚΟΟΗ . 

.ΒΒΑΙΝ ΤΒϋδΤ . 


.6914380 

Μΐηη 

ΑΙΤΡΓ. 

895165Π 

δΜΟ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 


.9218050 

ΜΥΙ ρχ 

Α(τρο 


δΜΟ. 

.ΟΟΜΟυΕδΤ. 


.9248081 




δΤΑΒ ΒΑΤΕ . 

.ΕΗΒΟΟΑΤΑ . 


.9510922 




δϋΝδΟΡΤ . 

.ΑΕΤΕΟ . 


.8251650 

ΟΕΙΟΟΜ. 

.ΑΕΒΟδΥδΤΕΜδ. 

.9310281 

ΤΒΑΝΟΕίνΕΡ . 

.ΟΟΒ. 


.6411600 

ΟδΤ. 

.ΑΝΚΟ. 

.9236861 

νίΚΙΝΒ . 

.Μ-ΟΑΤΑ . 


.9371666-8 

νΥΕ$Τ ΟΙϋΙΤΑΙ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 


.9242072 

ΡΟ ΕΑΒ . 

.δΜΜ . 

.9710512 

ΧΙΒΟΟΜ . 

.ΙΝΡΟΟΟΕδΤ. 


.9248080 

ΖΕΒΟΝΕ. 

.ΑΜΥ. 


.6133000 

ΒΑδΤΕΒΙΧ . 

.ΡΙ-δΥδΤΕΜδ . 

.5244690 





50ΒΕΕΝ . 

.ΡΑδΤ ΗΕΕΕΑδ . 

.6854623 

ΚΑΡΤΕΣ 

11ΙΗΦ ΔΚΠΥ V ΠΡΠ 

& τν I 

δΙΟΜΑ ΕΕ6ΕΝΤ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 








ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 




ΡΑδΤ ΜυΐΤΙΜΕΟΙΑ. 

.ΡΑδΤ ΗΕίΙΑδ. 


.6854623 

8ΡΕΑ. 

δΤΑΒΒΑΤΕ . 

.ΟΜΝΙΤΕΚ. 

.ΕΗΒΟΟΑΤΑ . 

.3471754 

.9510922 

ΙΡΗΙΕΙΡδ. 

.ΡΗΙΕΙΡδ. 


.4894911 





δΤΟΕΙΜΑΝ . 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 



δυΡΕΒΟΑΒϋ 

.ΠΛΙΝΘΟΝ. 

.9012892-3 





ΤΕΧΑδ ΙΝδΤΒΘΜΕΝΤδ 

ΑΤΕΧ ΕΕΕΟΤΒΟΝΙΟδ 

9020115 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΤΒΙΙΕ νΐδΙΟΝ. 

.ΟΙΒΙΤΑΕ ΙΜΑΒΕ δΥδΤΕΜδ. 

.7754638 





VI . 

.ΩΜΕΓΑ ΟΟΜΡΩΤΕΒδ. 

.8225367 





νΐΒΑ9200 . 

.ΟΙ-ΜΙΟΒΟ . 

.6844546 




αη?η£63 

νΐΟΕΟ ΜΑΟΗΙΝΕ. 

.ΡΑδΤ ΗΕΕΕΑδ . 

.6854623 





«/ΕδΤΕΒΝ ΟΙΒΙΤΑΕ ... 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 





V/ ΕΤ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

.9218050 





ΧΒΑΖ . 

.ΙΒΜ ΗΕΕΕΑδ . 

.3281111 






υιηηιυιιυ. 

ΡΙΟ . 

.ΕΙΣ.ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ. 


.6721200 

ΜΔΓΜΜΤηηΠΤΙΚΤΙΙ ΛΙΣΚΤΊΙ 





■ - 

' ν ν ■ ■ ■ ■ ■ ■ “· 

- Η 

ΙΡΟ 



?70Λβη<ί 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 





ΒΕΒΝΟΕΙΕΕΙ . 

.ΙΝΤΕΒδΕΤ . 

.5246811 

μρπιδ νι.ςιηΝ 

ΐΝΡηηιΐρ.ςτ 


0248080 

ΡΙΝΝΑΟΕΕ ΜΙΟΒΟ . 

.ΙΝΤΕΒδΕΤ . 

.5246811 

ΜΙΟΙΜΑΝ . 

.ΜΙϋΙ . 

ΑνίΡΤΤΡ 


.3614027 

0991881 

ΡΕΑδΜΟΝ ΟΑΤΑ. 

.ΓΡΑΦΟΤΕΧΝΙΚΗ . 

.3226601 


δΥΟϋΕδΤ . 

.ΚΙδν/ΑΒΕ . 

.031-857551 


ΑΜΥ 


8ΐ88ηηη 


ΓΙΙΒΤΙΕ ΒΕΑΟΗ . 

.ΜΕΕΕΟΝ . 


.3623840 


ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 


Μ/ΡΔΗΝΡ.ς 

ΑΜΥ 


6133000 

1 _ 


_ 

7ΠΙ ΤΡΙΥ 

ΔΝΑ$ΤΛ£ΙΑηΐ$ 


<1760708 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ. 

.ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ. 

.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΟΟΝΝΕΒ . 

.ΟΟΜΟυΕδΤ. 

.9248081 





ΡϋϋΙΤδϋ. 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΚΑΚ 1 Ε2. 1 γΆΦΙΙχΙΙΙΜ 


ΗΕ1Α/ΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ .. 

.ΑΕΤΕΟ. 

.8251650 

ΕΤΑΙΡΕΙΑ 

αντιπρόσωπός 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΕ«/ΕΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΟ . 

.ΝΤΑΚΟΣ . 

.9935512 

ΑΟΕΒ 

υΝΙΟΟΜ 


... .9430632 

ΙΒΜ . 

.ΑΜΥ . 

.6133000 

ΑΠΠΑ 

ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ 


0060200 

ΜΑΧΤΟΗ. 

.ΐΝΡοαυΕδτ. 

.9248080 

ΑΟΙΙΒ 

ΚΙδννΑΒΕ 


. 031-857551 

ΜΙΟΒΟ δΟΕυΤΙΟΝδ ... 

.ΑΑΝΚΑΛ. 

. 9967007-9 

ΑίΡΗΑ ΒΡδ 

ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ 


0060209 

ΜΙΟΒΟΡΟΕΙδ. 

.ΑΜΥ . 

.6133000 

Α$υ$ 

ΤΕΟΗΝΕΟΟ 


031-850938 

ΜΙΟΒΟΡΟΕΙδ. 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

.9242072 

ΑΤΙ 

ΡΟ δΥδΤΕΜδ 


6850900 

ΝΕΟ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

.6850900 

ΑνίΕΤΤΕ 

ΑνίΕΤΤΕ 


9221331 

ουΑΝτυΜ . 

.ΐΝΡοαυΕδτ. 

.9248080 

ΑΖΤΡΕΗ 

ΑίΤΡΟ 


8251650 

αυΑΝτυΜ. 

.ΙΝΡΟν/ΟΒΕϋ . 

.8210712 

ΒΟΟΑ .. 

.Μ-ΟΑΤΑ . 


.9371666-8 

δΕΑΒΑΤΕ . 

.ΟΡΡΙΤΕΟΗ . 

.4833080 

ΒΟΟΑ. 

.δΟΡΤδΕί . 


.9371666-8 

δΕΑΒΑΤΕ. 

.ΙΝΕΟν/ΟΒΕΟ . 

.8210712 

ΒΟΟΑ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ . 


.4827251 

δΕΑΒΑΤΕ . 

.ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ . 

. 9242072 

οΐΒΒυδ ΐ-οοιο .... 

.ΧΑΝΤΑΡΕΞ . 


.9910950 

δγοοδ . 

.ΡΟ δΥδΤΕΜδ. 

. 6850900 

ϋΙΒΒΙΙδ 1.0610 . 

.ΗΑΒϋ & δΟΡΤ. 


.8815931 

δΥΟΟδ . 

.ΐΝΡοαυΕδτ. 

.9248080 

ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΙΑΒ .... 

.ΜΙΟΒΟΕΑΝΟ . 


. 6459581 

ΤΕΑΟ. 

.ΑΙΤΕΟ . 

. 8251650 

ΟΑΥΝΑ . 

.ΑΕΟΟδΥδΤΕΜδ . 


. 9310281 

ΤΟδΗΙΒΑ . 

.ΑΜΥ . 

. 6133000 

ϋΡΙ. 

.ΟΟΜΟυΕδΤ. 


. 9248081 

ΤΟδΗΙΒΑ. 

.ΟΟΜΟυΕδΤ. 

. 9248081 

ΟΙΑΜΟΝΟ. 

.ΤΡΙΑΣ ΠΛΗΡ/ΚΗ . 


. 9960209 

«/ΕδΤΕΒΝ ΟΙΒΙΤΑΕ. 

.ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ ΠΕΡΙΦ. 

. 9218050 

3ΙΑΜ0Ν0 . 

.ΑΕΤΕΟ. 


. 8251650 

«/ΕδΤΕΒΝ ΟΙΒΙΤΑΕ. 

.ΟΟΜΟυΕδΤ. 

. 9248081 


110 
































































































































































































































































































































































ΑΦΙΕΡΩΜΑ: 12 ΜΟΝΤΕΛΟ €α 
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ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Πωλούνται ή ανταλλάσονται για ΡΩ- 
ΩΩΒΟΜ τα παιχνίδια: ΡΙΡΑ 30ΩΩΕΒ 96, 5ΕΝ3ΙΒΙ.Ε ννΟΒΙΩ ΟΡ 
30ΩΩΕΒ ΕΙ)Π0'96 σε άριστη κατάσταση: Τιμή: 3.000 δρχ. το 
κάθε ένα. Τηλ.: 4819020 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ή ανταλλάσεται το παιχνίδι ΩΒυΐΩ για ΡΩ 
ΩϋΒΟΜ σε πολύ καλή κατάσταση, με το κουτί του καθώς και το 
ΓΤίαπυαΙ που το συνοδεύει. Τηλ.: (081)330734, 9229695 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ ΑΠΕΓΝΩΣΜΕΝΑ το \Λ/ίπ 
ΟοΓπαηάβΓ 3 για αγορά έως 14.000 δρχ. Τηλ.: (0741)26257 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


Πωλούνται για ΡΩ τα παιχνίδια: 1) 0υΙ<6 
4.000 δρχ., 2) Ζ 7.000 δρχ., 3) Ωτβηά Ρπχ 2 7.000 δρχ., 4) 5ΐοηβ 
Κββρ 7.000 δρχ. Ολα μαζί μόνο 20.000 δρχ. Πασχάλης. Τηλ.: 
(0394)25439 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


οθόνη Ο ΓποπίΙΟΓ 15 ιντσών (1280 χ 1024). 
Με ισχύουσα εγγύηση της αντιπροσωπείας για ακόμη 4 μήνες. 
Τιμή 60.000. Αφήστε τα στοιχεία σας στο 8044155. Αθήνα. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


Ο ΑΜΕ ΒΟΥ ΝΙΝΤΕΝΩΟ με 14 κασσέτες: 1) 
ΜΟΒΤΑΙΟΟΜΒΑΤ II, 2) ϋΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ, 3) ϋυΒΑ55ΙΩ ΡΑΡΙΚ, 

4) ϋΑΒΚ ννίΝΟ ϋυΟΚ, 5) 3ΡΕΕϋΥ ΩΟΝΖΑΙΕ3, 6) ΟΑΒΡΙΕίϋ, 7) 
ΤΙΝΥΤΟΟΝ, 8) ΟΑΒΟΟϋυΐ.3 ΩυΕ3Τ, 9) Β-ΤΥΡΕ, 10) 
5010Μ0Νϋ’3 ΩΙΙΙΒ, 11) 51ΙΡΕΒ ΜΑΒΙΟ ΙΑΝϋ, 12) ΜΑΒΙ03 
ΡΙΟΒ033, 13) ΤΕΤΒΙ3 με τις οδηγίες τους και δώρο 1 κασσέτα 
με τρία παιχνίδια. Τιμή: 80.000. Αναστασία. Τηλ.: 2288112 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ολοκαίνουργιο ΜΕΩΑ ϋΒΜΞ 2 με 2 παιχνί¬ 
δια (ΡΙΡΑ 96, νίΒΤυΑ ΒΑΩΙΝΟ) και 1 χειριστήριο στο κουτί του. 
Τιμή: 45.000. Συζητήσιμη. Τηλ.: 6849428 Στέργιος. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


I τα εξής παιχνίδια για Ωϋ-ΒΟΜ σε τέλεια 
κατάσταση: υΐΤΙΜΑ 8, ΡΑΝΟΟΒΑ ϋΙΒΕΟΤίνΕ, 3\Λ/ΑΤ. Τιμή: 
6.000 το ένα, 10.000 τα δύο και 15.000 τα τρία. Τηλ.: 6510248, 
Σωτήρης. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


I ή ανταλλάσονται τα εξής παιχνίδια ΡΩ: 
ΩυβΚθ, ΜοιΙβΙ ΚοπΊόβΙ 3, 3υρβτ 51γθθΙ ΡίςάΙβΓ 2 Τυτάο, 
ΕβΓίΐΊννοππ ϋϊπΓΐ 2, ίοΐυδ 3, ΤίΙυδ Ιάβ ί3Χ, ΟρθΓβΙίοπ \Λ/οΙί, Ργιποθ 
ο( ΡθΓδίβ. Ζητήστε το Νίκο (0623)22001 ή τον Ανδρέα 
(0623)22508. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 


I Πωλούνται τα εξής παιχνίδια για ΡΩ: 
νίΒΤΩΑΙ ΚΑΒΤ3, νίΒΤΙΙΑ ΩΟΡ και Ωϋ ΒΟΜ με 108 παιχνίδια 
(Βοοοθγ, Ωοοηι 1,2, Ρίί3 96, ΒβδΚβΙ) και πολλά άλλα, στην τιμή 
μόνο 32.000 δρχ. Τηλ.: 6610940. Ζητήστε τον Γρηγόρη. Τιμές 
συζητήσιμες. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΘΑΜΕΒΟΥ με τις 9 κασσέτες: ΜΑΒΙΟ 
ΙΑΝϋ, ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 2, ΜΕΟΑ ΜΑΝ, ΩΟυΒΕΕ ϋΒΑΟΟΝ 1, 
ϋΟυΒΙΕ ϋΒΑΩΟΝ 3, ΝΒΑ ϋΑΜ, ΩΑΒΝΛ/ΙΝΟ ΩΩΟΚ, ΤΕΤΒΙ3 
ΟΙΙΑΒΤΗ. Σε άριστη κατάσταση. Μόνο 35.000 !!! δρχ. Δώρο ένα 
μουσικό Ωϋ. Τηλ.: 6005322 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


I ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋ ΙΝΤΕί 80486, 45ΜΗζ, 
δπιά Γ3πγι, δουπά 0ΐ3δΙβΓ, 16άίΙ με μικρόφωνο, ιτοηυβΙ, ηχία και 
ακουστικά, σά γοππ 2χ, οοίουτ 03τά, πιοάβηη 14.400 ίηί με 2 οά 
δώρο. Τιμή 65.000. Σίμος 7:15 - 9:00 βράδυ. Τηλ.: (0321)59478 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 


ΡΙΑΥ5ΤΑΤΙΟΝ σε άριστη κατάσταση ελα¬ 
φρώς μεταχειρισμένο με το ΒθδίάθπΙ ΕνίΙ στην τιμή των 72.000 
δρχ.! λόγω ανάγκης. Επίσης πωλείται Ρά 3 ηΐ 3 δΐτΐ 390 Π 3 2 ολο¬ 
καίνουργιο με ζελατίνα στην τιμή των 11.000. Τηλ.: (031)857980 




















ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 




• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΠΡ ΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ενα χρονο (11 τεύχη) στο υ$ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 13.500 δρχ. αντί των 

16.500 δρχ ( για την Κύπρο 15.000 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ.: .Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:.. 


ΩΤΟΤΥΠΜ ΤΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του υ$ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο.με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών) 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΟ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


οοοοοοοοο 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρεπει να είναι σωστό 
(αρ. τευχών X 1.000 δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 

























































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 




ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


























Ελα οτην έν&εοη ιδον 
αγαπάει τη νέα γένια 

I ΑΝυ./,Η ' 

δ. Μ. ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΕ ΕΧΗΙΒΙΤΙΟΝ8 


ΑΙΕΘΝΕΙΣ ΕΚΘΕΣΕΙΣ Ε.ΙΙ.Ε. 


ΠΛ. ΚΟΡΑΗ 3 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ Τ.Κ. 153 41 ΤΗΛ. ΚΕΝΤΡΟ 6548443-5 ΡΑΧ 6543584 

ΔΕΙΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΡΝΕΤ: Ιι«ρ://ρΓθΐ35Ϊ5.ΙιοΙ.9Γ/Ιβ 






























ΕΤΗ ΦΠΤΟΣ ΜΠΡΟΣΤΑ" 

4 



ΡΕΟΤΕΙΝΕ Α.Ε. 

ΕΤΗ ΦΠΤΟΙ ΜΠΡΟΣΤΑ™ 


1^*^Η05ΡΙΤΛί 



































































































































